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Winter is coming,

coyli redakcja wraca z wakacji

Kilka miesiecy uptyneto od ostatniego numeru, ale tego czasu nie marnowali-
Smy. Wraz z nowym rokiem szkolnym prezentujemy Wam nowy numer naszego
pisma. A juz wkroétce ujrzycie naszg zupetnie nowg i niespotykanie funkcjonalng
strone internetowg. Na pewno sie Wam spodobal

Tymczasem w polityce...

Araczejw sgdach, na pohybel popkulturze, dzieje sie sporo. Nie bedzie przesada
stwierdzenie, ze najwieksza porazka byt wyrok skazujacy dla Pussy Riot. Ale
i w rodzimym sgdownictwie sporo sie dziato. Najpierw skazano Dode za obraze
uczuc religijnych, a nastepnie prokuratura zajeta sie sprawg prezenteréw Eski Rock.

Wszystkie te historie, chociaz zupetnie rézne, majg wspdlny mianownik, bo
we wszystkich ktos stara sie ustali¢, co mozna méwié, a czego nie - a to
zawsze powinno nas niepokoic.

Odbiorcy tworzg popyt na informacje i oni powinni decydowat, czego i kogo
chca stuchacd. Chociazby z wypowiedzi Figurskiego nie trzeba byto robi¢ afery
- wystarczyto po prostu zmieni¢ stacje. Tymczasem robig nam wode z mézgu
(w historiach Dody i Pussy Riot to ,wode swiecong”), gdy biernie przyglagdamy
sie takim widowiskom. Zawsze mozna przetgczy(¢ sie na coraz bardziej profesjo-
nalne, niezalezne media internetowe. Zrezygnujmy z telewizji i radia z eteru, bo
wszystko - ponadto lepszej jakosci i bardziej réznorodne - jest w Internecie. Gdy
zniknie widownia, to znikng idiotyczne afery. Nie poznalibysmy ,Matki Madzi”,
gdyby w Polsce nie byto takiego stada lemingow przy odbiornikach.

Z kolei przez Dode i Pussy Riot niczym echem powrécita do mnie wypowiedz
Michaela Palina (Monty Python) sprzed kilku lat. Stwierdzit wéwczas, ze
w dzisiejszych czasach nic by nie osiggneli, bo by ich skutecznie zastraszano
w imie politycznej poprawnosci. Ta wiec stata sie (auto)cenzura.
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Bloc Party powracajg ze Swiata zmar-
tych, i to w catkiem nieztej formie. Po
wydaniu stabszego Intimacy i zawie-
szeniu dziatalnosci dajg dzisiaj wyraz-
ny sygnat, ze nie powiedzieli jeszcze
ostatniego stowa. | bardzo dobrze.
Najnowsza ptyta Brytyjczykéw za-
skakuje na kilku ptaszczyznach. Po
pierwsze, Kele i spétka pochowali (na
szczescie) elektroniczne zabawki do
kartonéw i znéw dorwali sie do gitar.
Po drugie, powrdcili do swojego kla-
sycznego, indie rockowego oblicza, ale
takze podkrecili przestery, wydobywa-
jac z nich hardrockowe, a nawet grun-
ge'owe brzmienia. Four to zdecydowa-
nie najmocniejszy album Bloc Party.
Przyktady? Prosze bardzo: 3x3 swojg
nerwowg motorykg przywotuje skoja-
rzenia z legendarnym Kyuss. Keeting
to z kolei intrygujgce potgczenie De-
ftones z wczesnym System of a Down.
Ci, ktérzy stesknili sie za dzwiekami
z Silient Alarm, takze znajda tu cos$ dla
siebie. Singlowy Octopus to lightowy,
taneczny utwor, ktéry ustysze¢ mozna
czesto w najmodniejszych londynskich
klubach, a ballada Real Talk przypo-
mina o tym, ze Bloc Party sg mistrza-
mi w tworzeniu melancholijnego, ale
stronigcego od banatu nastroju. [kd]

Bloc Party

Four
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Light Asylum
Light Asylum
*kkddkkhk

Debiutancka EP-ka Light Asylum, In
Tension wydana w 2010 roku, zawierata
co najmniej dwa wazne tytuty - Dark
Allies i Skull Fuckt. To wtasnie one
stanowity kwintesencje stylu brooklyn-
skiego duetu, ktéry mozna okresli¢ jako
mroczng, taneczng elektronike o lekko
gotyckim zabarwieniu i nowofalowej
surowosci. Na Light Asylum temat ten
jest kontynuowany z imponujgcym
rezultatem. Prowadzone przez gteboki,
szorstki gtos Marii Clare (opisany, stusz-
nie, jako potaczenie Grace Jonesilana
Curtisa) kompozycje zawarte na tym
albumie porazajg swojg hipnotyczng
mocga. Niesamowita rownowaga po-
miedzy melodyjnoscig a intensywno-
$cig brzmienia, jaka udato sie uzyskac
Amerykanom, powala z n6g. Ta muzyka
uwodzi, zniewala i uzaleznia. Niczym
jaki$ mistyczny narkotyk, ktéry juz po
pierwszym sprébowaniu nie pozwala
o sobie zapomniec.

Spiritualized
Sweet Heart Sweet Light
Fdkkkk kK

Widok podstarzatych rockmanoéw po
przejsciach, ktorzy u schytku swojej
kariery otwierajg sie na nauki Pana
Naszego Jezusa i gtoszg jego stowa,
wywotywat u mnie zawsze pobtazliwy
usmiech. Jednak tak juz nie jest. Stato
sie co$ dziwnego. Jason Pierce - jedyny
staty cztonek Spiritualized, przy akom-
paniamencie natchnionych melodii,
wyspiewuje banalne na pozor teksty,
w stylu ,Jezusie, pomdz mi, bo jestem
samotny”, a mnie nie skreca ze Smie-
chu. Dlaczego?




Sweet Heart Sweet Light to najbar-
dziej wywazona ptyta Spiritualized. Ja-
son nadal moéwi do nas jezykiem, ktéry
zna najlepiej. Mamy wiec do czynienia
z mieszanka uduchowionego rocka,
psychodelii lat 60., bluesa i muzyki go-
spel. Pojawiajg sie - znane z poprzed-
nich albuméw - smyczki, organy, flet
i banjo. Melodie sg proste, ale niesa-
mowicie obudowane, wrecz barokowe.
Catosc zbliza niebezpiecznie do kiczu,
jednak Pierce'owi udato sie odnalez¢
idealny $rodek ciezkosci, na ktérym
opart swoje produkcje. Olbrzymi tadu-
nek emocjonalny nie przyttacza swojg
intensywnoscig (jakim cudem mu sie
to udato??) i nie jest nachalny, czy pa-
tetyczny. Najbardziej uderza niezwykty
spokdj, jaki bije z gtosu Jasona. Jest to
gtos cztowieka, ktéry wydaje sie by¢
absolutnie pogodzony ze sobg, i z tym,
ze kiedy$ umrze, przeminie. Nawet gdy
Spiewa o bardzo smutnych i dotuja-
cych sprawach, to mozna wyczuc spo-
rg dawke pokory i dystansu. Mimo ze
Spiewa o Jezusie, postrzegam go jako
buddyste nazywajgcego oswiecenie -
Bogiem. Chyle nisko czoto.

Slash feat. Myles Kennedy
And The Conspirators

Apocalyptic Love
*kkhk

Nie wiadomo, co od trzech dekad na-
pedza czterdziestosiedmioletniego
Slasha. Jedenascie lat w Guns N’ Roses,
osiem w Slash’s Snakepit, sze$¢ w Ve-
Ivet Revolver, a teraz druga solowa
ptyta pod tytutem Apocalyptic Love -
czy ten gos¢ nie ma dosy¢? Tym razem
zamiast zbitki gwiazd wszelakich gita-
rzysta zdecydowat sie na nieco wezsze
grono muzykow. Wokalem zajat sie
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Myles Kennedy, baséwkg Todd Kerns,
perkusjg Brent Fitz, a gitarg elektryczng
Saul Hudson, czyli Slash.

Podobno w muzyce nie da sie wy-
mysli¢ nic nowego, bo wszystko zo-
stato juz zagrane. Stuchajac tej ptyty,
mozna zaczyc glebiej zastanawiac sie
nad prawdziwoscig tego stwierdzenia.
Ptyta oczywiscie ma w sobie esencje
rocka - dynamike, melodyjnos¢, solow-
ki, porzgdne brzmienie i podejrzang
chwytliwos¢, ktéra nie pozwala gtowie
przestac sie bujac. Jednak jest tu cos,
co sprawia, ze chce sie zapytac: czy ta
Llegenda” lubi sie powtarzac¢? Trwoga
wzrasta przy kompozycjach Slasha ta-
kich jak Not For Me |ub Crazy Life, ktére
w podejrzany sposob przywotujg mu-
zycznie widmo Guns N’ Roses. Moze
obok Slasha usiadto jakie$ znamienite
grono menadzeréw-doradcow. Medrcy
owi rzekli: Slash, jeste$ juz stary, pora
sie dorobi¢. | my tez chcemy z tego co
nieco. Wiec co najlepiej sprzedato sie
w twojej karierze? Appetite... prawda?
To nagraj ja ponownie, ale tak by uda-
wag, ze to jest nowe. Slash dat sie prze-
konac i mamy ptyte, ktéra mogtaby sie
ukaza¢ dwadzieScia lat temu i tez bytaby
fajna. Przegrataby jednak z Appetite For
Destruction poniewaz Axl moze i jest
neurotyczny, ale ta jego nerwowos¢
doskonale sprawdzata sie w stylistyce
Gunsow. Podczas gdy Myles, owszem
poprawny, a czasem nawet zadziorny,
ma momenty, w ktorych zawodzi jak
ptaczka zydowska albo kot w marcu. I to
jest tak bez charakteru, ze nieznosne.

Problem z Apocalyptic Love nie
polega na braku pomystu lub dy-
namiki. Ptyta ma w sobie polot
i moc. Nie wydaje sie jednak wcale, jak
chca tego branzowe pisma, genialnym
objawieniem. [db]

Skala ocen:
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Space Ritual
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Stairway To Heaven
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To musi byé mitosé
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Dusza diabtu sprzedana
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Nadcigga noc komety

*kFkk
| Can’t Get No Satisfaction
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Welcome To The Jungle

*kk
Ta piosenka powstata dla pieniedzy

*%
Mam tak samo jak ty

Kim jest cztowiek,
jesli nie cztowiekiem tylko



Joe Bonamassa
Driving Towards The Daylight
*kkkkkkkk

W branzy Bonamassa uchodzi juz za
pracoholika. Mnie i miliony fanéw
(ktérzy nie mogg sie myli¢) na catym
Swiecie jego (nad)aktywnosc¢ i (nad)
produkcja cieszy. Kazdy album Joe to
prezent, kazdy jego koncert to wyda-
rzenie, a jego goscinny udziat w innych
projektach to najlepszy znak jakosci.

Joe nie bierze udziatu w stabych
rzeczach, nie nagrywa z jednodnio-
wymi gwiazdkami albo popeliniarza-
mi. Plyta, ktérg Bonamassa wydat 21
maja, przykleita sie do odtwarzacza.
Inne prébuja sie tam dopcha, ale nic
z tego. Driving Towards The Daylight
to taka muzyka, ktorej ciggle mato. Na-
wet tak wyswiechtany tekstowy banat
jak ,thereis a place in my heart” brzmi
w ustach Joego wiarygodnie. Ale od
Spiewu Bonamassy wazniejsza jest
jego gitara. To jest instrument, ktory
w rekach muzyka mowi, ptacze, Spie-
wa, popisuje sie, szepcze, zawodzi albo
krzyczy. Ewentualnie nadaje kolorytu
badz gtebi precyzyjnymi ozdobnikami.
Joe uzyt do nagrywania tej ptyty gitar
z lat 50. i 60., to stycha¢. Brzmienie,
ktére mile piesci ucho. Ale nie z jakie-
go$ mp3 z Sieci o tytule ,audio track
04", tylko z oryginalnego nosnika i na
dobrym sprzecie. Znéw tez Joe po-
stanowit wykorzysta¢ utwory innych
wykonawcéw, kto wiec siegnie po
Driving... ustyszy, co Bonamassa ma
do powiedzenia (przerobienia) na te-
mat kawatkdéw Toma Waitsa, Barnesa,
Williego Dixona, Howlina Wolfa (ktéry
zresztg ,przemawia” do nas z ptyty),
Roberta Johnsona (klasyk wszystkich
klasykow bluesa) i Bernie’ego Marsde-
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na (niegdys Whitesnake, potem gdzie
go artystyczne losy rzucity).

Muzycznie kazdy utwér to produk-
cyjnai emocjonalna perta. Zbednego,
nadmiernego, technicznego onanizmu
brak. [db]

Minerals
White Tones
dodedodedodedo ke

Stuchanie ptyt to natég. Trudno sie
opanowac. Wchodze do domu i od razu
szukam czegos, co bedzie pasowato
do aktualnego nastroju. Telewizora
nie mam od lat. To stan btogostawio-
ny - mam wiecej czasu dla siebie, to
ja decyduje, jaki film obejrze i czy oraz
kiedy mam ochote go przerwad¢. Radio,
c6z, coraz rzadziej. M6j mdzg dostaje
konwulsji, gdy styszy kolejny hymn
zwigzany z pitkg nozng lub ,hit” Ewy
Farny. A ptyty, wsrod ptyt zawsze znaj-
dzie sie jakas perta.

Minerals nagrali ptyte White To-
nes. | tu by¢ moze powinna pojawic
sie czes¢ informacyjna. Kto, co, kiedy,
jak i dlaczego. Chrzani¢ to. W obliczu
udanej sztuki fakty tracg na znacze-
niu. Nie wiem, kim sg muzycy Minerals
i nawet nie chce wiedzieC. Taki kaprys.
Chce im jednak pogratulowac wspa-
niatej ptyty. Ptyty na europejskim, jesli
nie Swiatowym poziomie. Teksty sg
prawdopodobnie o czyms, ale ja wole
sie zastuchad i potraktowac gtos jak
kolejny instrument. Tone w nastroju
i stowa nie majg takiego znaczenia.
Nic tu na mnie nie krzyczy, nie budzi
agresji, nie uraza inteligencji czy wraz-
liwosci, nie wmawia frustracji. Pewnie
mozna by poréwnac ptyte Minerals do
tego czy owego, ale po co? W jakim
celu? Czy to co$ zmieni? Przez ostatni




miesigc przestuchatem White Tones
kilkadziesigt razy i nadal bardzo mi
sie podoba. Zwiewne, ulotne, troche
senne, niepozbawione uroku kompo-
zycje. Niby delikatne, prawie kobiece,
ale z charakterem i przepetnione cie-
kawymi emocjami. Piosenki jak pejza-
ze, teksty jak poezja. Gitary skromne,
soléwki natchnione, Spiew urokliwy
i bez fajerwerkéw. Spéjny, odpowia-
dajgcy moim nastrojom klimat.

Ptyta, z ktérej trudno wyodrebnic
jeden utwor, cata jest przemyslana,
domknieta. Idealny na te upalne dni,
idealne na burzliwe chwile, idealny na
wieczor, rano i popotudnie. Nie ma
w tej muzyce naduzy¢, przesady, ra-
czej jest refleksyjnie, powtdczyscie. Jest
posmak zadumy, zamyslenia, letniej
btogosci. [db]

Antony And The Johnsons
Cut The World
kkkkkkkkk

Zbiér symfonicznych, koncertowych
wykonan utworéw pochodzgcych
z czterech studyjnych ptyt (Antony And
The Johnsons, | Am A Bird Now, The
Crying Light i Swanlights). Jedyng nowg
rzeczg jest tutaj kompozycja tytutowa,
do ktérej powstat teledysk, a napisa-
no jg na potrzeby przedstawienia The
Life And Death Of Marina Abramovié.
Album zostat nagrany w Kopenhadze,
a w jego tworzeniu wzieta udziat The
Danish National Chamber Orchestra.
Panuje wiec, jak mozna sie domyslac,
podniosty klimat.

Tworczos¢ AANT) to kwiat w mo-
mencie rozkwitu. Tyle, ze kwiat ten ma
kolce. Cut The World jest pieknym, ale
smutnym pomnikiem, wystawionym
ludzkiemu cierpieniu. Gtos Anthony'e-
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go, peten zadumy i troski o los Swiata,
wspaniale wspétgra z symfonicznymi
aranzacjami. Przenosi nas w metafi-
zyczng przestrzen dzwiekdw, na ktére
zostaty przektute najbardziej subtel-
ne, delikatne uczucia, ktére mozemy
w sobie odnalez¢. Plyta posiada solidng
porcje patosu, ale granica banatu nie
zostata naruszona nawet na minimetr.
Warto wystuchac tych gorzkich opowie-
$ci o ekologicznej katastrofie, do ktérej
zmierzamy, o patriarchalnych religiach,
niewolgcych ludzi i braku rozwagi rzg-
dow w eksplorowaniu dobr Ziemi. To
piekne, ze muzyka potrafi jeszcze tak
skutecznie zmusza¢ do myslenia i przy
tym zachwycac swojg forma. [kd]

Dead Can Dance
Anastasis
*kkkkkkk

Anastasis to greckie stowo oznaczaja-
ce ,wskrzeszenie”. Chyba nie mozna
byto tej ptyty nazwac trafniej, bo jest to
pierwszy od szesnastu lat album Lisy
Gerrard i Brendana Perry'ego. Czeka-
to na niego wielu fanéw mrocznych
dzwiekdw z catego Swiata.

Nie zawiedli. Rozczarowani moga
czuc sie jedynie ci, ktorzy oczekiwali
od zespotu wiekszych zmian. Dzieto
Dead Can Dance nie zaskakuje kom-
pletnie niczym - co bron Boze, nie jest
zadnym zarzutem. Osiem solidnych,
dopracowanych do granic mozliwo-
$ci kompozycji, odsyta nas do Swiata
muzyki bliskiego wschodu, poganskich
obrzadkoéw i podniostych apokaliptycz-
nych wizji. Oniryczne, utkane z deli-
katnych tkanek pasaze przeplatujg sie
z epickimi syntezatorami, czy z gitaro-
wymi folkowymi zagrywkami, tworzgc
zwartg, przemyslang i przekonujacg
catosc¢. Anastasis jest bardzo wywazo-




ny, nagrany w taki sposéb, bysmy mo-
gli w petni doswiadczy¢ tej magicznej
mieszanki, jakiej przygotowat dla nas
duet Perry - Gerrard. Catos¢ brzmi jak
Sciezka dzwiekowa do nieistniejgcego
wysokobudzetowego filmu hollywo-
odzkiego, opowiadajgcego o bohater-
skim starciu cztowieka z sitami natury.
W licznych zestawieniach najlepszych
ptyt 2012 roku Dead Can Dance zajmie
na pewno wysokg pozycje. [kd]

ComeYah

Na wschéd
dededede e ek

Zespot ComeYah tworzy siedmiu mu-
zykow, wspodtpracujgcych ze sobg od
2008 roku. Tym, co odrézania debu-
itancki album lubelskiego sktadu od
reszty pojawiajgcych sie na polskiej
scenie reggae wykonawcow, jest sie-
ganie do oldskulowego, rootsowego
brzmienia. Dzwieki oparte sg na pulsu-
jacych rytmach, prostych ale niezwykle
chwytliwych melodiach i jasnym prze-
kazie wokalisty i frontmena, Damiana
~Syjona” Skoczylasa.

Wokal nie stara sie ubiera¢ w pod-
rabiany jamajski akcent, stawia raczej
na swojskosc¢ i wyrazisty komunikat.
Doborem tematéw w utworach Sy-
jon jest bliski kultowej grupie Daab,
stawiajgc na miejscami nawet metafi-
zyczne teksty. Nie stroni od nawigzan
do zwyktej codziennosci, poruszajac
problemy normalnych ludzi (nie wal-
czacych z Babilonem, ani jarajacych
ciggle ganje). Skupia sie na tych, kto-
rzy chca wypetni¢ swoje zycie jakim$
sensem. Takie sg piosenki Bez korica,
Sita stow czy Dawni ludzie.

Wyczuwa sie owo poszukiwanie
sensu w singlowym utworze Na wchéd.
Odwotania do domu, bezpieczenstwa,
mitosci i rodziny. Album nie jest jednak
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jakas propagandowg papka, ale przy-
jemnie brzmigcym kawatkiem muzyki,
w bardzo wakacyjnym klimacie. Pozy-
tywne teksty Syjona, wsparte wibru-
jaca sitg instrumentdw, wprowadzajg
w doskonaty nastroj.

Yppah
Eighty One
*kkkdkhhhk

Yppah, uzdolniony multiinstrumen-
talista i D) z Teksasu, w normalnym
zyciu zwie sie Joe Coralles. W Swiecie
muzyki jego pseudonim to lustrza-
ne odbicie stowa ,happy” i to uczucie
mozna odnalez¢ organicznie wplecione
w warstwe brzmieniowg jego albumow.
Inspiracje czerpie z tak wielu gatunkow,
ze trudno jednoznacznie sklasyfiko-
wad, gdzie tym razem zaplgczemy sie
podczas odstuchiwania jego nowego
dzieta Eighty One.

Poprzednie dwie ptyty, You Are Be-
autiful At All Times (2006) oraz They
Know What Ghost Know (2009) oscylo-
waty w granicach elektroniki. Pierwsza
odstaniata nieco bardziej trip hopowe,
idmowe wnetrze Yppah, druga kie-
rowata sie mocniej w strone shoe-
gaze'owych wyczynow.

Na Eighty One zaprosit do wspot-
pracy Anomie Belle, wokalistke i kom-
pozytorke rowniez tworzacg muzyke
elektroniczng. Swietnie uzupetnita
klimat Yppah, a jednocze$nie dodata
muzyce pierwiastka kobiecego. Spie-
wajgc niepokojgcym gtosem (utwory
Blue Schwinn, D. Song, Soon Enough,
Three Portraits) oraz przygrywajac na
skrzypcach (Film Burn).

Caty album to godzina muzyki po-
dzielonej na 14 utoréow. Kazdy z nich
zabiera w osobng podréz w Swiat prze-
strzennych happy-dzwiekow. [kjl




To WYDAJE SIE GRUBA PRZESADA...
W T¥M, ZET0 PRAWDA
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Slash

Proces dawania w zyte
zawsze mnie krecit.

Sktonnos¢ Axla do komunikowania
sie poprzez kierownictwo nie ustgpita
po jego powrocie z Chicago i trwata
az do moich ostatnich dni w zespole.
Niewykluczone, ze poczatek owego za-
chowania uprzytomnit co nieco Alanowi
i Dougowi, wydawato sie bowiem, iz po-
nownie podjeli rozpaczliwe starania re-
gularnego gromadzenia nas w jednym
miejscu. Sukces G N’ R Lies wytworzyt
olbrzymie zapotrzebowanie na zespot,
ktéry od tamtej pory pozostawat cat-
kowicie bierny w sferze wydawniczej.
Na bazie jednej, debiutanckiej ptyty,
plus EP-ki z zaledwie czterema nowy-
mi kompozycjami, bylibySmy w stanie
zorganizowac catkowicie wyprzeda-
ng trase o ogdlnoswiatowym zasiegu.
Przypuszczam, iz wiekszos$¢ zespotéw
nie czerpie przyjemnosci z tego rodzaju
rynkowego cisnienia, my zas i tak nie
mieli$my zamiaru tworzy¢ nowej ptyty

1)
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Slash i Anthony Bozza

w pospiechu, najprawdopodobniej row-
niez dlatego, ze nie moglismy zabrac
sie za jej komponowanie.

Jesli chodzi o mnie, zstgpitem
w mrok jakiego dotad nie znatem; za-
czatem gorliwie mieszac substancje,
znajdujgc upodobanie w osobliwej od-
mianie halucynogennej paranoi, ktéra
sie z tym wigzata. Nikt wczesniej nie
pokazat mi, jak to robi¢; traktowatem
to niczym narkotyczng wersje ciastek
z mastem orzechowym w czekoladzie.
Wiedziatem tylko tyle, ze kokaina i he-
roina to dwa wspaniate smaki, ktérych
potgczenie moze dac Swietny rezultat.

Nieco czasu zajeto mi ustalenie,
ile kazdej z nich jest mi potrzebne do
uzyskania efektu, ktéry spetniat moje
owczesne oczekiwania, a eksperymen-
towanie w tej materii byto niekonczacg
sie zabawa. Miatem na to kilka wita-
snych sposobdéw, najczesciej jednak
zaczynatem od koki, a dopiero pdzniej
tadowatem heroine. Mieszkanie obu
tez byto niezte, choc z reguty bratem je



oddzielnie, uwielbiatem bowiem sam
rytuat operowania igtg; proces dawa-
nia w zyte zawsze mnie krecit.

Branie obu substancji byto niesa-
mowitg hustawkg nastrojow, jakiej
wczesniej nie znatem; ped koki byt jak
wystrzat w gore, po ktérym za spra-
wa heroiny odlot nabierat cudownego
wymiaru; oba stany splataty sie i prze-
nikaty. Zanim przebrnatem przez ko-
kaine, zawsze pierwsza
konczyta sie heroina,
zwykle wiec bedac na
haju stawatem na gra-
nicy zawatu. Pod ko-
niec takiej nocy czesto
tez nie opuszczato mnie
nieodparte wrazenie by-
Cia obserwowanym, do-
szedtem wiec do wnio-
sku, ze chodzenie po domu uzbrojony
po zeby to dobry pomyst.

Kupitem troche broni: strzelbe,
38-ke, magnum 44, oraz kilka rewol-
werow. 38-ke trzymatem z tytu spodni,
wiec gdy Megan szta spa¢, a ja mia-
tem juz w sobie odpowiednig ilos¢ koki
i heroiny, myslac o réznych sprawach
przechadzatem sie po domu, przygla-
dajac sie matym fantasmagorycznym
postaciom, ktére zaczety pojawiac sie
w zakamarkach moich wizji. Widziatem
jak skaczg lub turlaja sie w dot po za-
stonach albo patrzytem katem oka, jak
biegajg po przypodtogowych listwach,
jednak ilekro¢ prébowatem doktadnie
sie im przyjrze¢, znikaty. Przestatem
rozmawiac ze znajomymi, zaczgtem za
to sporo rysowac. Rysunki od zawsze
odzwierciedlaty to, co zajmowato mnie
w danym okresie. W tamtym skupitem
sie na dinozaurach, réznorakich pro-
jektach graficznych i logotypach.

Powinienem wtedy rysowac¢ mate
demony, ktérym do korca nie mogtem
sie przyjrze¢ ani uchwyci¢ w obiekty-
wie - uwierzcie mi, préobowatem. Jak
tylko zaczgtem regularnie mieszad
narkotyki, owe ludziki byty wszedzie.
Mate, niezmordowane, potprzezroczy-
ste postaci widziane z oddali, ktére za
kazdym razem po osiggnieciu petnego
odlotu wdrapywaty mi sie na kurtke.

Jak tylko zaczgtem regularnie mieszad
narkotyki, owe ludziki byly wszedzie.
Mate, niezmordowane, pétprzegroczyyste
postaci widziane z oddali, ktére za kaz-
dym razem po osiggnieciu petnego odlotu
wdtapywaty mi sie na kurtke.

W pewnym sensie chciatem sie z nimi
zapoznag; lezac na podtodze, czekajac
az spadnie mi tetno, uczestniczytem
w lilipucim pokazie Cirque du Soleil,
ktory te mate dranie urzgdzaty dostow-
nie wszedzie. Nierzadko nachodzita
mnie mysl|, zeby obudzi¢ Megan, tak
by i ona mogta to zobaczy¢. Robitem
im nawet zdjecia przed lustrem, kiedy
siadaty mi na ramieniu i buszowaty we
wtosach. Zaczatem rozmawiac o nich
z innymi i widziatem je tak wyraznie,
ze przerazitem tym nawet wtasnego
dilera. Gdy od wielkiego dzwonu wy-
chodzitem z domu, zeby naby¢ mate-
riat, zazwyczaj tadowatem juz u niego,
po czym zaczynatem widzie¢, jak te
maluchy petzng mi po rece.

+Ej, widzisz to?” - pytatem, prostujgc
reke. ,Widzisz tego ludzika? Jest tutaj".

Gapit sie na mnie z twarzg pozba-
wiong jakiegokolwiek wyrazu. Facet
byt w konicu dilerem, ktéry przywykt do

o



dziwnych, ¢punskich zachowan swo-
ich klientéw. ,Lepiej juz idZz" - powie-
dziat. ,Za bardzo odjechates. Wracaj
do domu”. Najwidoczniej nie bytem
zbyt dobrg reklamg jego interesu.

Ktérejs nocy patrolowatem dom
ze strzelbg w reku schodzgc po scho-
dach z sypialni do salonu. Wrécitem
nastepnie do pokoju na gorze i dalej
po schodach na poddasze, gdzie spata
Megan. Gdy dotartem na miejsce, bron
wypalita mi w rekach i zrobita dziure
w suficie naprzeciw poddasza. Megan
nawet sie nie obudzita, co samo w so-
bie jest zdumiewajace.

Kiedy pod dom podjechaty wozy
strazackie, nadal bytem przytomny.
Dzwiek syren wprawit mnie w konster-
nacje. Lezatem nieruchomo, powta-
rzajac do siebie: ,Rany, chtopie, co$
ty narobit”.

Dom stat na stromym wzniesieniu,
stad mate, kwadratowe okno sypialni
na pietrze znajdowato sie praktycznie
tuz nad ziemia. Ustyszawszy porusze-
nie na dole, dotarto do mnie, ze kto$
po mnie idzie, wcisngtem wiec 45-ke
z tytu za spodnie, pognatem na goére
do okna, rozsungtem rolete i spoj-
rzatem na strazakoéw szykujacych sie
do wytamania drzwi. Gdy zapytatem,
w czym problem, oznajmili, ze od p6t
godziny w moim domu wyje alarm.

Zapobiegtem przykrej sytuacji za-
pewniajac, iz nie ma zadnego pozaru;
Megan nie byta wcale madrzejsza. Ko-
lejny raz kiedy mogta przytapac¢ mnie
na nocnych zajeciach, cho¢ nic takiego
sie nie stato, miat miejsce pewnego
poranka, gdy obudzita mnie na kana-
pie w salonie. Obok mnie lezata igta,
musiatem wiec tak wtasnie zasnac.

16

~Cukiereczku - powiedziata - kot
bawi sie czym$ dziwnym”.

Spojrzatem w dot i zobaczytem, ze
jeden z moich kotdéw bawi sie igla, jak-
by gonit za myszka.

Niedtugo potem Duff zaczat pod-
jezdzac pod moj dom zaniepokojony
moim stanem. W sumie nie wiem dla-
czego, ale wszystkie rozmowy, ktore
w ten sposob odbyliSmy - ja do niego
przez okno, on do mnie na podjezdzie
- byty catkiem mite. W spodniach za-
wsze trzymatem bron i nigdy nie za-
praszatem go do srodka, co jasne, choc
i tak nie byto z tym problemu, bo i on
nie nalegat, by wejsc.

»Czes¢, stary, co tam u ciebie?” -
pytatem.

W porzgdku” - odpowiadat. ,,Co
porabiasz?”.

~Niewiele”.

.No dobra” - méwit, mierzgc mnie
wzrokiem wzdtuz i wszerz. ,Do zoba-
czenia”.

A moze chcesz wejs¢?".

~Nie".

.Okej, jak chcesz. Widzimy sie
pozniej”.
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I nievka

Znamy juz termin i gwiazdy festiwalu Soundedit 2012. W dniach
26-28 pazdziernika do todzi przyjadg m.in.: Gavin Friday, Tim Simenon,

The Eden House i Haynd Bendall.

Na co dzien pozostajg w ukryciu, jed-
nak bardzo czesto to od nich zalezy
sukces powstajgcych ptyt. W czasie
tédzkiej imprezy maja szanse wyjs¢
z cienia i nie tylko podzieli¢ sie swojg
wiedzg i doswiadczeniem z innymi, ale
réwniez otrzymac wyréznienia za pra-
ce, ktorej sie poswiecaja. Producenci
muzyczni, bo o nich mowa, spotkaja

Statuetki powedrujg do Eugeniusza
Rudnika, twércy Studia Eksperymental-
nego Polskiego Radia, Martina ,Youth”
Glovera, basisty zespotu Killing Joke
oraz producenta nagran m.in. Primal
Scream i The Cult oraz Tima Simenona,
lidera zespotu Bomb The Bass, pro-
ducenta ptyty Ultra Depeche Mode.
Ten ostatni wyrdéznienie otrzyma z rak

sie w Klubie Wytwoérnia
podczas czwartej edy-
¢ji Miedzynarodowego
Festiwalu Producentéw
Muzycznych Sound-
edit 2012.

Motywem przewod-
nim tegorocznej odsto-
ny imprezy zostato ha-
sto: | Am The Sound!
W czasie trzech dni fe-
stiwalowych wydarzen
bedzie sie wiele dziato.
Jednym z najwazniej-
szych punktéw progra-
mu bedzie wreczenie
nagréd ,,Cztowieka ze
Ztotym Uchem”.

Poznaje duzo ludzi, ktérzy sq dla mnie
czempionami produkcji na swiecie i potem
z tego wynika jakas kolaboracja, nato-
miast to jest dopiero poczgtek. Podstawqg
jest, co trzeba podkreslié, ze tym ludziom
podoba sie ta muzyka. Pierwiastek towa-
rzyski jest oczywiscie wazny, ale nigdy nie
miatem czegos takiego, ze ktos zrobit co$
tylko dlatego, ze miat % tego pienigdze. To
jest wielki dla mnie zaszczyt i dar od losu,
zegak to ludzie traktujg

Maciej Werk

pomystodawca i organizator festiwalu Soundedit

(7]



Gavina Fridaya za produkcje jego albu-
mu Shag Tobacco z 1995 roku.

Lista wybitnych gosci, ktorzy po-
jawig sie w Wytworni podczas Soun-
dedit 2012, nie konczy sie jednak na
laureatach. W czesSci warsztatowe;j
Festiwalu bedzie mozna spotkac sie
z tak uznanymi artystami jak Haynd
Bendall, Youth, Andy Jackson, Maciej
Polak, Wojtek Pilichowski, Steve Osbor-
ne i tukasz Kruszewski.

David J.

Podobnie jak w latach poprzednich,
kazdy dzien zakonhczy sie koncertami.
W pigtek - 26 pazdziernika - na scenie
pojawi sie formacja The Eden House.
Zespot, w ktérym na gitarze gra Andy
Jackson, producent m.in. Pink Floyd
oraz David J., basista grupy Bauhaus.
Ten ostatni rozpocznie w todzi trase
promujacg jego najnowsze wydawnic-
two Not Long For This World.

Sobota, 27 pazdziernika, naleze¢
bedzie do dwbch twor-
cow. Na poczatek wy-
stapi Brygada Kryzys,
ktéra wykona w cato-
$ci swoj stynny Czarny
Album, od nagrania
ktorego mija wtasnie
trzydziesci lat. Gwiazdg
wieczoru bedzie Gavin
Friday. Irlandzki wokali-
sta, kompozytor, aktor,
malarz oraz kolega z lat
szkolnych lidera U2 -
Bono. Gavin przyjezdza
do Polski, by zaprezen-
towac materiat ze swojej
ostatniej ptyty catholic.

Szczegoty:
soundedit.pl/2012/pl/

Bilety:
ticketpro.pl

Przygotowat:
Dawid Brykalski


http://soundedit.pl/2012/pl/
http://ticketpro.pl

e
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International Festival
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rez. Mark Webb
Niesamowity Spider-Man
FedkdkdkKk

Niesamowity Spider-Man ma wszystko
to, czego miejscami brakowato wcze-
$niejszej wersji historii o Cztowieku-
-Pajagku Ciekawy scenariusz, intrygujaca
obsada, wielowgtkowa fabuta wspiera-
na przez wartko poprowadzong akcje
pokazuja, ze z tej opowiesci mozna
wycisng¢ duzo wiece;j.

Andrew Garfield, ktéry zastgpit To-
beya Maguire'a, odSwieza i wzbogaca
posta¢ miodego Petera Parkera. Aktor,
cho¢ gra licealiste, ktéry z dystansem

L

i ironig odkrywa swoje ,,superbohater- : B DUESAMOWITY |

skie” mozliwosci, nie popada przy tym N e \ e~

w przesadny patos. Nawet w kontak-
tach z pierwszg ukochang Gwen (grang
przez Emme Stone), zachowuje rodzaj
mtodziericzego uroku.

Catosc¢ filmu spina osoba rezysera,
Marka Webba. To on jest odpowie-
dzialny za sukces 500 dni mitosci.
Webb koncentruje sie nie tylko na
wartkiej akcji i oszatamiajgcych efek-
tach specjalnych. Stopniuje napiecie,
komplikujac relacje miedzy bohatera-
mi. Udaje mu sie dobrze zainwestowac
pienigdze w efekty specjalne, warto
wiec udac sie do kina na koncowy
efekt jego pracy.

[20)




rez. Steve Martino, Mike Thurmeier
Epoka lodowcowa 4:

Wedréwka kontynentéw 3D

Kok

Kolejna odstona przygdd wiewidrki
Scrata, leniwca Sida, mamuta Manka
i szablozebnego tygrysa Diego. Jak
sam tytut wskazuje, tym razem bo-
haterowie muszg zmierzy¢ sie z we-
drujgcymi kontynentami, na domiar
ztego grozg im piraci.

Powstata 10 lat temu pierwsza
czes¢ Epoki lodowcowej wraz ze Shre-
kiem i p6zniejszym Madagaskarem
stanowity filmy, ktére zmienity sposéb
postrzegania animacji w dzisiejszym
Swiecie. Odwotujac sie do popkultury,
mieszajgc w postmodernistycznym so-
sie rozmaite zapozyczenia z kultowych
filmdéw, animacje te stworzyty nowg
jakosc¢ - staty sie dostepne nie tylko
mtodym widzom. Dorosli wyczytywali
miedzy wierszami cytaty z doskonale
im znanych filmoéw, majgc przy tym
niebagatelng zabawe.

Jednak czwarta juz czes¢ Epoki...
nie przysporzy filmowi wiecej fanéw.
Wielbiciele serii zapewne poczujg sie
usatysfakcjonowani. Kolejny raz maja
okazje spotykac sie ze swoimi ulubio-
nymi bohaterami. Nie ma w tym juz
jednak zadnej Swiezosci. Twércy po-
winni juz moze pomysle¢ o nowym
projekcie.

rez. Phil Lord, Chris Miller
21 Jump Street
*kdkk

Filmowa wersja serialu telewizyjnego
z USA lat 80., ktory stat sie trampoli-
ng do kariery dla Johnny'ego Deppa.

_JONAH HILL CHANNING TATUM

POLICE BADGES WON'T HELP THEM IN NIGH SCHOOL.

COMING SOON




Produkcja opowiadata o specjalnym
wydziale policyjnym rozpracowujgcym
dziatalnosc¢ dileréw narkotykowych na
terenach licedw. Potem rozwineta catg
mase watkdéw pobocznych, a funkcjo-
nariusze w przebraniu nastolatkéw
ujawniali, ze z wiekiem pewne proble-
my nie mijaja.

Rezyserzy kinowej wersji posta-
nowili odswiezy¢ pomysty i uwspot-
cze$ni¢ humor. W rolach gtéwnych
obsadzili Channinga Tatuma i Jonaha
Hilla, jako szkolnych kolegdéw Jenko
i Schmidta, po latach pracujgcych na
tym samym posterunku. Zostajg part-
nerami i przenikajg w licealne mury,
aby odkry¢ siatke przestepcza rozpro-
wadzajagcg miedzy uczniami wyjgtko-
wo niebezpieczny narkotyk. Pakujg sie
w serie gagow i pomytek, poniewaz
czasy sie zmienity, a duet przystojniaka
i fajttapy musi jako$ przystosowac sie
do zupetnie sobie nieznanej szkolnej
hierarchii.

Fabuta nie odbiega od typowych
komedii policyjnych, ale jej duza za-
letg jest absurdalna dawka dowcipu
i sprawnie poprowadzona akcja. Film
jest zdecydowanie nastawiony na roz-
rywke, wiec nalezy spodziewac sie du-
zej ilosci wybuchow i poscigow.

rez. Lorene Scafaria

Prxyjaciel do korica swiata
*ekkk

To nie jest film o koncu Swiata. To film
o ludziach, ktérzy czekajg na zblizajacy
sie armagedon. W niedalekiej przyszto-
$ci zyciu na Ziemi zagrozi zblizajaca
sie asteroida, o malowniczym imieniu
Matylda. Wobec nieuniknionego zacho-
wanie mieszkancéw Btekitnej Planety

(2]
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diametralnie sie zmienia. Popadaja
w krancowe pozy, od histerii po totalne
wyluzowanie.

Dodge, grany przez Steve'a Carella,
ma podwojnego pecha - nie dos¢, ze
niedtugo zginie, to przedtem opuszcza
go zona. Wraz ze swojg nowo poznang
sgsiadkg, Penny (Keira Knightley), wyru-
sza w ostatnig podroz, aby przezyc¢,cos”,
nim caty Swiat rozpadnie sie na kawatki.

Z zatozenia miata to by¢ komedia,
jednak w korncowym efekcie komizm
rozmywa sie w probie narzucenia ro-
mantycznego watku. Rezyserka probu-
je wrzuci¢ do jednego worka zbyt duzo
watkow, ktore ttamszg sie wzajemnie.
Miast tworzy¢ nowg jakos¢, skupia sie
na zonglerce wyswiechtanymi schema-
tami fabularnymi, ktérym daleko do
Melancholii Larsa von Triera.

rez. Steven Soderbergh
Magic Mike
*kkk

Film do ogladania w babskim gronie
(hit na wieczory panienskie), choc¢ pa-
nowie pono¢ takze nim nie gardza. Nie-
stety, gdyby byt o damskim striptizie,
bytby smutny. A tak jest komedig, z pro-
stym jak budowa cepa scenariuszem
i typowym pozytywnym zakoriczeniem.

Tytutowy Magic Mike, grany przez
Channinga Tatuma, to dobijajgcy do
trzydziestki tancerz erotyczny. Wraz
z grupkg innych, niemtodych juz, ale
nadal niezle wyrzezbionych kolegdw,
dorabia w czasach kryzysu, rozbiera-
jac sie przed damska publicznoscia.
W tych popisach towarzyszy mu Mat-
thiew McConaughey, wystepujacy
w roli mentora i szefa catej grupy.
Historia oparta jest na prawdziwym

Skala ocen:

*edddkkddkk
God must have been a fuckin’ genius

*kdkkkhdk
| just met a wonderful new man.
He’s fictional but you can’t have everything

kkkkkkkk
My mum always said,
life is like a box of chocolates

kkkkkkk
I love you, honey bunny!

kekkkkk
May the Force be with you

*kkkk
Too weird to live, and too rare to die

*kkk
Coco Jumbo i do przodu

*kk
Huston, we’ve got a problem

**
Ja tu widze niezty burdel

*
Albercik! Wychodzimy!

KOMEDIA l.lUﬂ A OSCARA ZA TRAFFIC
TWORCY OCEAN'S EIIW.'N't ERIN BROCKOVICH
= =
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epizodzie z zycia Tatuma, ktéry jako
dziewietnastolatek pracowat w klu-
bie erotycznym bynajmniej nie jako
kelner.

Czego oprdécz napietych meskich
torsbw mozna sie spodziewac po no-
wym filmie Soderbergha? Raczej nie
popiséw aktorstwa i intrygujgcej fabu-
ty. Film mimo szokujgcego tematu jest
zachowawczy w formie i nie odkrywa
na nowo Ameryki.

rez. Ridley Scott
Prometeusz
*edddddk

Jednego nie mozna odmowic¢ temu
filmowi - warstwa wizualna powa-
la na kolana. Niektére sceny sg tak
zaprojektowane, ze widz z rozkoszg
zagtebia sie w to, co widzi na ekranie.
Czy potrzebny byt dodatek w postaci
3D, Smiem watpi¢. Pomystowe, wrecz
dopieszczone scenografie, kostiumy
i cyfrowo podkrecone plenery bronig
sie same.

Tym, co blednie pod krytycznym
okiem, jest scenariusz i rozwigzania fa-
bularne. Im dalej w las (lub dostowniej
- im gtebiej w statek kosmiczny Obcych/
Inzynieréw), tym mniej logiki i spéjnosci.
Poczatkowe sceny dawaty nadzieje na
niezwyktg przygode w kosmicznej sce-
nerii. Potem scenarzysci jakby stracili
watek, a rezyser nie mégt zdecydowad
sie, jaki film tak naprawde kreci.

Obraz po czesci ratuje niejedno-
znaczna rola androida Davida, kto-
rego zagrat Michael Fassbender. Bez
mrugniecia okiem manipuluje on
cztonkami zatogi, narazajac ich zycie
dla nieokreslonego planu, ktory zle-
cit mu jego stworca. | wiasnie kwestia

)




tego, czy na pewno ludzie powinni spo-
tkac swoich kreatoréw, niknie posréd
efektéw specjalnych i niedociggniec
fabularnych. By¢ moze nastepna cze$¢
- a taka z pewnoscig powstanie - lepiej
odpowie na te pytania.

rez. Filip Marczewski
Bez wstydu
*kdkk

Twérca filméw dokumentalnych, Filip
Marczewski, siegnat po mocno nieko-
mercyjny temat jak na debiut fabu-
larny. Dotagd w swoich obrazach nie
bat sie podejmowac trudnych kwestii,
opisywat biede, zacofanie polskiej pro-
wincji czy trudne relacje miedzyludzkie.
Jednak préba przedstawienia kazirod-
czego zwigzku na ekranie okazata sie
bardziej ktopotliwa.

Mateusz KosSciukiewicz, bardzo
przekonujgcy w filmie Wszystko co
kocham, i u Marczewskiego pokazat,
ze bedzie z niego dobry aktor. Jako
Tadek, opetany mitoscig do siostry,
jest wiarygodny. Natomiast Agnieszka
Grochowska kreujgca Anke zupetnie
chybia swojg grg. Gdyby pozostawic
ich oboje samych na ekranie, by¢ moze
powstataby z tego catkiem wciggajaca,
kameralna przypowies¢. Niestety, re-
zyser umiescit w tle motyw cyganski
i neonazistowski, ktére w zatozeniu
miaty wzbogacic¢ tres¢ filmu. Efekt
konhcowy jest jednak taki, ze gtowny
temat w catym tym chaosie rozmywa
sie i traci na znaczeniu.

Mimo wszystko film robi wrazenie
odwagg, jaka wykazat sie Marczew-
ski, podejmujac problem kazirodztwa
i pokazujac go nie tylko w sferze pla-
toniczne;.

AGNIESZKA BROCHOWSKA  MATEUSZ KOSCIURIEWICZ

1 MILOSE NI ZNA TABU
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rez. Christopher Nolan
Mroczny Rycery powstaje
kkkkkkk

Tak ogromnych oczekiwan wobec filmu
dawno nie byto. Na ostatnig odstone
przygod Cztowieka-Nietoperza czekali
wszyscy, ktorzy zachwycili sie poprzed-
nimi wizjonerskimi obrazami Christo-
phera Nolana. W jego wersji Batman
to mniej nietoperz, a bardziej cztowiek.
Niemniej zachowuje magnetyczng site
przyciggania do swojej postaci.

Odkad Batman pojawit sie na kar-
tach komiksu w 1939 r, stworzony
przez Boba Kane'a, przechodzit ciggte
metamorfozy. Ilu artystéw, tyle wizji.
Jednak to Nolan odszedt od komikso-
wej, superbohaterskiej wersji ku trak-
tatowi o ludzkich stabosciach i walce
z wkasnymi wewnetrznymi demonami.
Inspiracjg byt dla niego Mroczny Ry-
cerz wykreowany przez Franka Millera.

Najnowszy, konczacy trylogie obraz
Nolana, nie stroni od widowiskowych
efektdéw specjalnych i wciggajgcej akdji.
Jednak to zawita intryga i absorbujgce
dialogi wychodzg mu najlepiej. Oprocz
niezastgpionego Alfreda, komisarza
Gordona i Luciusza Foxa do grona cie-
kawych postaci dotgczyt ambitny poli-
cjant John Blake, ztodziejka Selina Kyle,
nowa ukochana Bruce'a Wayne'a Miran-
da Tate. Gtownym schwarzcharakterem
zostat Bane, zamaskowany i wsciekle
inteligentny zotnierz. Rezyserowi udaje
sie tak skonstruowac film, aby kazda
z tych postaci mogta wybrzmiec.

Zakonczenie pozostawit otwarte,
cho¢ watpliwe jest, aby w najblizszym
czasie znalazt sie na tyle odwazny
tworca, ktory pokusitby sie o nakre-
cenie swojej wersji.
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rez. Eric Darnell, Tom McGrathiin.
Madagaskar 3
kkkkkk

Najlepiej sprzedaje sie to, co juz dobrze
znane. W kolejnej odstonie wojazow
grupki zwierzakow z nowojorskiego zoo
wyjgtkowo dobrze sprzedaje sie humor
kréla Juliana i harce Pingwinow. Reszta
bohateréw troszke okrzepta w swoich
rolach i nie jest w stanie wykrzesa¢
z siebie wiecej iskier.

Dlatego tez tworcy postanowili
wprowadzi¢ do akgji kilka nowych po-
staci. Oprocz tygrysa, gepardzicy i lwa
morskiego na scenie po raz pierwszy
w réwnoprawnej roli pojawit sie czto-
wiek. Mowa tu o pani kapitan Chantel
DuBois, ktéra za wszelkg cene chce do-
pasc zwierzaki. W swym zafiksowaniu
przypomina wrecz robota.

Catosc¢ przypomina krzykliwy wy-
step grupy karnawatowej. Alex i reszta
przebierajg sie w cyrkowe fatataszki
i z oszatamiajgca predkoscig mkna
przez stolice Europy, robigc przy tym
nieliche zamieszanie. Ta kalejdosko-
powa kanwa wprawia w ostupienie,
ale przynajmniej miejscami nieudane
dowcipy nie mecza. Sq podejrzenia, ze
powstanie kolejna czesc.

rez. Piotr Mularuk
Yuma
*kkkkk

Bohaterem filmu Mularuka jest Zyga,
chtopak wchodzgcy w dorostos¢ na
poczatku lat 90., czyli tuz po tym jak
Polska otrzgsneta sie z PRL-u, ale ka-
pitalizm dopiero zaczynat raczkowac.
Mieszka w nadodrzanskim miasteczku,
w ktorym brak perspektyw na lepsze

To bedzie wystrzaiowa podro:

PADAGASKAR 3

w kinach od 3 sierpnia




zycie. Aby jako$ zmienic otaczajgca go
szarg rzeczywistos¢, postanawia przy-
stac na propozycje ciotki, burdelmamy,
a jednoczes$nie jedynej barwnej osoby
w catej okolicy.

Najpierw szmugluje papierosy
przez granice z Niemcami. Bedac juz
na miejscu, rozpoczyna proceder ju-
mania, czyli odbierania wrogom tego,
czego nam brakowato przez lata ko-
munizmu. Jak Spiewa Kazik, w piosen-
ce promujacej obraz Mularuka, juma
to nie kradziez, to sprawiedliwy sto-
wianski podziat débr osobistych. Zyga
odmienia zycie mieszkancéw swojego

miasta, swoich przyjaciét i rodziny. Na-
wet kiedy na drodze do petni szczescia
staje rosyjski mafioso i bedzie musiat
skonczy¢ z jumaniem, to nikt nie oskar-
Zy g0 0 przestepstwo.

Yuma nie jest jednoznacznie do-
brym lub ztym filmem. Porusza wazne
dla nas kwestie i nasze przywary, ale
ich nie wyszydza ani nie robi martyro-
logii. Pozwala z dystansu przyjrzec sie
naszym stabostkom. W tonie troche
westernowym pokazuje, jak mozna
robi¢ kino w Polsce.

Opracowata: Karolina Joisan

Profesjonalnie wydajemy ksigzki, albumy, czasopisma.

WYDAMY CIE!

Outsourcing wydawniczy
Ksigzki na cele charytatywne
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pragnienie
wolnosci

Studio Disney/Pixar zabiera swoich fanéw w nowg podr6z w ma-
giczne zakatki sSredniowiecznej Szkocji. Tym razem bohaterami nie
sg zabawki czy robociki, ale ludzie. Gtéwng postacig jest dziewczyna,

marzgca o wolnosci.

Merida, cérka krola Fergusa i krélowej
Elinor, nie jest grzeczng i utozong ksiez-
niczkg z utesknieniem wyczekujgca
ksiecia. Kompletnie rozpuszczona przez
ojca, ktory pozwala jej na typowo me-
skie zabawy: jazde konng i strzelanie
z tuku, cierpi katusze pod ostrymi re-
prymendami matki. Krélowa caty czas
prébuje utemperowac jej charakterek,
symbolizowany przez burze rudych
lokéw, chcac przygotowac do bycia
odpowiedzialng monarchinig. Merida
buntuje sie przeciwko planom matki,
nieuwzgledniajacych jej pragnien. Przy-
gotowania do spotkania z kandydatami
do swej reki traktuje jako - dostowne
i w przenosni - wbijanie sie w gorset
konwenanséw. W ramach protestu
niszczy attasowgq suknie, w ktérej ma
sie tadnie prezentowac i pokazuje mez-
czyznom, ze w tucznictwie nikt sie nie
moze z nig mierzy¢.

Jej pokaz niesubordynacji nie robi
jednak na klanach takiego wrazenia,
jak na matce. Elinor uosabia krélowa-
-matke, stanowczg i odpowiedzialng,
podporzgdkowang etykiecie. Jest zu-
petnym przeciwienstwem Fergusa,
poteznego rycerza, majgcego stabos¢

do polowan i przechwatek bitewnymi
dokonaniami. On nie widzi nic ztego
w zachowaniu pierworodnej, ale we
wszystkim jest postuszny swej zonie.
Merida balansuje na granicy wolnosci
osobistej i zobowigzan wobec rodziny
i krolestwa. Musi znalez¢ wyjscie z pa-
towej sytuacji - jak pogodzi¢ ped do
wolnosci z obowigzkami wobec innych
i nie zrani¢ przy okazji najblizszych.
W pierwszym odczuciu Merida
Waleczna Wyglqda na produkcje pod

Mark Andrews, Brenda Chapman
Merida Waleczna
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duzym wptywem Disneyowskich ka-
nondéw, jednak to magicy z Pixaru
sprawiaja, ze film wchodzi na wyzyny
animacji. Mimo klasycznej basniowe;j
fabuty i kameralnej atmosfery twor-
com udato sie upchng¢ w tym obrazie
tyle smaczkow i szczegdlikow, ze warto
bedzie kilkakrotnie do niego wrdcic.
Niesamowicie realne zdjecia oddajg
klimat krajobrazéw Szkocji, mozna sie
w nich zagubi¢. Twércom udata sie nie-
zwykta sztuka - oddali nie tylko widoki,
stworzyli przy okazji wielowarstwowy
gobelin, mienigcy sie bogactwem kolo-
réw, tekstur i chropowatosciag Srednio-

wiecznego Swiata. Przywotali mnéstwo
lokalnego folkloru, z btednymi ogni-
kami na czele, ktére wedtug wierzen
majg sprowadzac¢ na ludzi odmiane
losu. Niezapomniana jest takze postac
czarownicy, jednocze$nie prowadzacej
warsztat stolarski.

Nie trzeba by¢ wielkim znawca
szkockiej kultury, by moc cieszy¢ sie
jej elementami w tym filmie. A Meri-
da na tyle przypomina niepokornego
duchem Williama Wallece'a, ze zakon-
czenie tej basni wcale nie wydaje sie
takie oczywiste.

Karolina Joisan




JEDEN o1t
JEDNA mitosc

Obraz powstat dzieki ogromnemu zaangazowaniu rezysera. Kevin
Macdonald postanowit zrobic ten film po tym, jak krecac w Afryce
Ostatniego krdla Szkocji, zauwazyt, ze podobizny Boba Marleya zdo-
big wiele tamtejszych murdw. Ludzie natomiast nadal zyjg wystepami,
ktére dat przed afrykanskg publicznoscia.

Co z tego, ze w mediach czesto poja-
wia sie reggae, a ostatnio coraz popu-
larniejszy dancehall i dub, jesli za ta
popularnoscig nie idzie zrozumienie
dla idei cztowieka, ktory rozpowszech-
nit na Swiecie te muzyke. Dokument
Mcdonalda wychodzi naprzeciw tej
niewiedzy i ze szczeg6tami opisuje zycie
Marleya, pokazuje jego relacje z czton-
kami zespotu The Wailers, licznymi
partnerkami oraz rzadko filmowane
wypowiedzi dzieci: Ziggy'ego i Cadelii.

Rozpoczynajgc swg podréz przez
miejsca zwigzane z zyciem muzyka
- od matej gérskiej wioski Saint Ann,
w ktorej sie urodzit, przez ulice Trench-
town, na ktorych sie wychowywat -
Mcdonald roztacza przed widzem
palete szczegotdw, ktére przyblizaja
nam Marleya: ze w dziecinstwie nie
miat butdw, ze czesto chodzit gtodny,
ze byt zbyt ,biaty”, aby by¢ powszech-
nie akceptowanym. Z drugiej strony
nie zapomina o kontekscie spotecz-

nym i politycznym, w jakim przyszto
zy¢ Marleyowi. Konflikt, jaki rozdzierat
zycie Jamajczykow, powodowat ich bie-
de i nedze. Walki gangdw popieraja-
cych stronnictwa polityczne sprawiaty,
ze zycie zwyktych ludzi naznaczone
byto ciggtym zagrozeniem. | mimo ze

Kevin Macdonald
Marley - One Love
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Marley czesto odcinat sie od polityki,
to jego teksty méwigce o prawie do
wewnetrznej wolnosci majg w sobie
zachete do przeciwstawienia sie szko-
dliwej polityce.

Dzieki takim zabiegom spod twarzy
ozdabiajgcej koszulki, plakaty i mury
na catym Swiecie wytania sie cztowiek
dotagd nieznany: artysta, ktory w zyciu
kochat niezmiennie tylko dwie rzeczy
- muzyke i pitke noznga. Jesli wia-
$nie nie wystepowat, na pewno mozna
go byto spotkac w parku podczas gry
w futbol z przyjaciétmi. Co znamienne,
obie te rzeczy przyczynity sie do jego
Smierci. Muzyka, nie bezposrednio,
bo zostat raniony w zamachu przed
koncertem, ale nawet wtedy wyszedt
na scene, aby zagra¢. Natomiast pitka
nozna skuteczniej. Lekka kontuzja pal-
ca u stopy, ktérej nabawit sie zupetnie
przypadkiem, zaogniata sie i w ciggu
kilku lat zamienita w nowotwor.

Ostatnie chwile, kiedy w kohcu
prébowat walczy¢ o swoje zycie, s
w filmie bardzo wyciszone. Cho¢ z ust
przyjaciot padajg stowa oskarzajgce sie
wzajemnie o zaniechanie, to Mcdo-
nald nie ulegt pokusie histerycznego
wyliczania, kto zawinit. Zamiast tego
pokazuje, jak duzy wptyw na ludzi ma
muzyka Boba Marleya i ile dla nich
znaczy. Jakg moc ma do tej pory.

Karolina Joisan







Jacek Petrycki

operator flmowry

Mineto poéttora roku od czasu kiedy poznatam na planie filmu Czarny
Czwartek, Janek Wisniewski padf cztowieka, ktory potrafi oczarowac
sobg wszystkich otaczajgcych go ludzi - nie robigc nic, bedac po prostu
sobg. Wspaniaty filmowiec, tak powinnam przedstawic¢ autora zdjec fil-
mowych takich filméw jak Boisko bezdomnych w rezyserii Kasi Adamik,
Przestuchanie Ryszarda Bugajskiego czy Kobiety samotnej Agnieszki
Holland, jurora wielu konkurséw filmowych i teatralnych - jednak wole
przedstawi¢ go inaczej. Jacek Petrycki - wspaniaty cztowiek. Zapraszam
do rozmowy z cztowiekiem o wielkim i otwartym sercu.

Co takiego jest w tym zawodzie, ze upra-
wiasz go przez tyle lat, a twoja mitos¢ do
flmu jest nadal wielka?

Jacek Petrycki: Sztuka jest medium,
ktére ja rozumiem. Proba wyttumacze-
nia Swiata poprzez cos innego.

Czym jest to »cos innego”?

To metafora. Sztuka jest metaforg zy-
cia. Krolowa ,czegos innego” jest lite-
ratura, ale ja nie umiem pisac.. Troche
umiem robic filmy (usSmiech). Metafora
sprawdza sie.

Z kim wolisz pracowaé z mtodymi czy
z doswiadczonymi?

Mtodymi, wole z mtodymi. Jest cieka-
wej. Zaskakujgco. Ale czasem tez lubie
z moim pokoleniem, poniewaz jest
profesjonalne.

Z miodymi nie da sie pracowaé profe-
sjonalnie?
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Da sie, absolutnie! Mysle o pracy aka-
demickiej, jak w podreczniku. Z mio-
dymi absolutnie da sie.

Ktoére zd{gcia sq najcenniejsze? Z pod-
ziemia? Dokumentu? Fabuty?

Najukochansze Strzat w serce - Shot
in the Heart Agnieszki Holland. Fan-
tastyczna jazda po bandzie. Pierwszy
i jedyny film stworzony w USA. Z drugiej
strony Agnieszka chciata zrobic go eu-
ropejsko, czy moze antyamerykansko.
MieliSmy wszystkie atrybuty - aktordw,
produkcje, scenografie, nic nas nie
ograniczato. Agnieszka powiedziata
zrobimy to inaczej. Ekipa nas poko-
chata. Robie filmy od kilkunastu lat,
a tu powiato czyms nowym.

Ktdre filmy sq lepsze europejskie czy ame-
rykanskie?

Wole europejskie, bo potrafig ciggle
byc¢ orginalne. Amerykanskie sg wcigz



takie same. Jesli amerykanskie kino
chce by¢ ,artystystyczne”, probuje by¢
europejskie.

— Jaka jest réznica w pracy operatora
w dokumencie i fabule?

Najprostsza, najbardziej piorunujgca
odpowiedz: w dokumencie jestem bar-
dziej rezyserem. Mam na mysli system
pracy. W fabule jest rezyser, ktory do-
minuje, zarzadza. Ty $wiadczysz ustuge.
W dokumencie rezyser jest dziesie¢
metréw za tobg i ty musisz wyrezyse-
rowac film - jak bedzie zmontowany,
jaki bedzie miat nastrdj, co pokaze... To
wszystko masz w gtowie, gdy filmujesz.

Juror — to mile wyrégnienie, wyzwanie
cxy po prostu praca?

Mnie interesujg dwa elementy. Pierw-
szy, w zyciu codziennym nie mam cza-
su, zeby obejrze¢ wszystkie filmy czy

teatry telewizji. A tu musze i to jest
Swietne. A drugi - kocham nasz za-
waod, dziedzine, sztuke opowiadania
za pomocg obrazu w moim przypadku.
Nalezy popierac kazdy element, ktéry
to wspiera. Taka rzeczg sg festiwale.

Co takiego w sobie masz, ze ludzie cig-
gnqt do ciebie, a chiofcy pracujgcy z tobg
patrzg na ciebie x mitoscig nalezng wzor-
cowemu ojcu?

Powinien powiedzie¢, ze tak nie jest
(Smiech). To przedziwne pogodzenie
ognia i wody. Ogien to przekonanie,
ze dasz sie zabi¢, zeby zrobi¢ mozliwie
najlepszg sztuke. A woda to pamie-
tanie, ze ,to tylko film” i wazniejsze
jest, ze Szpilu$ zobaczy sie na chwile
z Kamilkiem i zong. Nie zabijcie sie
dla ujecia. Pogodzenie ognia i wody
to klucz. W ogniu sptoniesz, w wodg
polewasz to, co robisz. Trzeba to po-
taczy¢, aby byto dobrze.




Jak robilismy w latach 1993-94
pierwszy film w Anglii, miatem bardzo
zawodowego szwenkiera i gdy robitem
finatowg scene wypadku samocho-
dowego... Rozstawitem trzy kamery
i jego kamere najblizej miejsca, gdzie
wypadek ma nastgpic.
Przyszedt i powiedziat:
,nie bede tu stat’ i po-
szedt. Z pogardg usta-
witem kamere i sam
stangtem. | czutem nie-
chec do niego, ze nie ma
ognia, tylko wode. Jak
Land Rower sie rozpe-
dzit, miat na milimetry
sie zatrzymad, przywig-
zany do stalowej pot-
kilometrowej liny. | jak
lina zostata naprezona
pekta. Pekta i pétkilometrowa stalo-
wa lina z potwornym impetem Scieta
mnie z n6g wraz z kamerg. Nic sie nie
stato, ale pomyslatem, ze niewiele bra-
kowato, aby bardzo Zle sie skonczyto.
Od tej pory mysle bardziej jak nasz
Rysio - kierownik planu, wazniejsze
jest ludzkie zycie niz sztuka.

Dlaczego teraz po tylu latach wrécites
do swoich zdjeé z lat osiemdziesigtych?

Czysta ludzka reakcja, nie zawodowa.
W 1980 roku miatem 32 lata i niezwykte
szczescie przezyc sierpien w Stoczni
Gdanskiej. Cate lata siedemdziesigte
przepracowatem dla nurtu ,realizm
krytyczny” - krytykowaliSmy system.
| tak nastgpit sierpien, pomyslatem:
udato sie, mamy wolnos¢. Moge zajmo-
wac sie sztukg, nie krytykowaniem. 13
grudnia zorientowatem sie, ze jeszcze
troche musze pokrytykowac. Tak inte-
resujgco sie stato, ze zostatem ,t3cz-
nikiem” miedzy sztuka a podziemiem.
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Miatem dostep do niezwyktych rzeczy,
jakich nikt na Swiecie nie widziat. Bytem
z kamerg w wiekszosci podziemnych
drukarni. Wszystkie widziatem okiem
kamery. Prywatnie mi zal, ze te wszyst-
kie godziny materiatu sie zakisito.

Trzeba walczyé, ale mam mniej sit. To
jest tak, ze.. hmm.. przezywamy historie
ksiedza Jerzego i dopingujemy beatyfikacji.
Potem okazuje sie, ze nabozenstwo trwa
14 godzin. Warszawa sparalizowana, a ja
dostaje wiadomosé, ze bliska mi osoba do-
stata wiadomosé, ze mama mu umiera.
I nie dotart tam, bo Warszawa byta za-
blokowana dziesigtq godzing obrzeddw...

Czego sie spodziewates?

Bytem optymistg. Nie spodziewatem
sie, ze wdepniemy w takie géwno. Zna-
tem tych ludzi przed rokiem osiem-
dziesigtym, w czasie strajku. Potem
byto coraz gorzej, zetkniecie ze sferg
publiczng byto zte. Diabet jest silniejszy
od aniotow. Bo gdy aniot zabtysnat
i zrobit Sierpien - piekng rzecz - to
po chwili diabet zaczat to zawtaszczac
i zmienit w piekto.

Trzeba walczy¢, ale mam mniej sit.
To jest tak, ze.. hmm.. przezywamy
historie ksiedza Jerzego i dopinguje-
my beatyfikacji. Potem okazuje sie, ze
nabozenstwo trwa 14 godzin. Warsza-
wa sparalizowana, a ja dostaje wia-
domos¢, ze bliska mi osoba dostata
wiadomos¢, ze mama mu umiera. | nie
dotart tam, bo Warszawa byta zablo-
kowana dziesigtg godzing obrzedow...

Rozmowa i zdjecia:
Marysia Ggsecka






" sigkowe

David Lodge
Ktéry stawat na wysokosci zadania
*ekddddkdk

Po lekturze tej (sfabularyzowanej) bio-
grafii doszedtem do nastepujgcego
whniosku: dzisiejsi celebryci nie do-
rownujg H.G. Wellsowi pod zadnym
wzgledem.

Pisarz ten - ze wzgledu na to, ze
spoteczenstwo polskie juz prawie wca-
le nie czyta, przypomne: Wells napisat
m.in. Wojne swiatéw, Wehikut cza-
su oraz Wyspe Doktora Moreau - to
prawdziwy tytan pracy i tytan mito-
Sci. ,Napisat sto ksigzek i miat setke
kobiet.” W liczbie ksigzek dzi$ moze
z Wellsem rywalizowa¢ chyba tylko
Andrzej Pilipiuk, a w liczbie kobiet...
cztonkowie zespotu Kiss. Co zabaw-
ne, pisarz (Wells, nie Pilipiuk) swoje
podboje, zgodnie z duchem epoki,
traktowat jako romantyczne porywy
a nie, jak to bywa dzisiaj, sport. Ro-
manse i sercowo-kroczowe awantury
Wellsa to prawdziwa esencja tej ksigzki
i jego zycia. A ze spisat je inny wybit-
ny pisarz, podane sg w sposob, ktéry
tylko zwieksza przyjemnos¢ ptynaca
z lektury. Mimo ze Wells przewidziat
prawidtowo wiele spraw dotyczgcych
naszej cywilizacji, to w swoim zyciu
wielu zakretéw przewidzie¢ nie umiat.
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Zaprawde powiadam wam: darujcie
sobie Gessler, Wojewodzkiego czy inng
Farne - to zera. Wells to byt Swietny
facet, napisat kilka Swietnych ksigzek,
a losy jego i dzieje spisat jak zwykle
Swietnie zabawny Lodge.

Mike Carey, Peter Gross, Ryan Kelly
Lucyfer — Wilk pod drzewem
FedkdddhKk

Seria Lucyfer to nic innego jak komikso-
we przedstawienie watkéw biblijnych,
mitologicznych i czysto ludzkich. Fabuta
jest réwnie zagmatwana.

Wiara, demony, seks, anioty, prze-
moc, mroczne sprawy, Smier¢, mitos¢,
magia, zbrodnia, namietnosci, dziecio-
bojstwo, zbrodnie i kary. Z takich ele-
mentdéw utkano trzy historie najnow-
szego komiksu z serii Lucyfer. Mimo
ze to komiksowy serial, mozna je prze-
czytac, przejrze¢ w oderwaniu od po-
zostatych czeSci. Tom stanowi bowiem
zamknietg catos¢. Opowiesci, ktore
mozna zrozumie¢ bez znajomosci in-
nych tomow. Ze wzgledu na komplika-
cje fabularne - przez komiks przewija
sie kilkadziesigt postaci - rysownicy
pozwalajg sobie w niektérych kadrach
na uproszczenia. Ale nic to - i tak jest
na co popatrze¢. Zdecydowatem sie
nawet na pewien eksperyment - naj-
pierw komiks przeczytatem jak Pan
Bog przykazat. Od dechy do dechy.
Nie wiem - wciggajace, zaskakujace,
obrazoburcze. Ale potem przejrzatem
catosc¢ tylko pod katem ilustracji. | tu
tez mite zaskoczenie - co najmniej kil-
ka kadréw zapada w pamiec - sg rewe-
lacyjne. Tres¢ wiec i forma doskonale
sie w Lucyferze uzupetnity.

Proboszczowi z pobliskiej parafii
ten komiks z pewnoscig sie nie spodo-
ba. | oto chodzi.

& )
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Tom Knox
Biblia umartych
*kkkk

Kolejna bestsellerowa powies¢ Knoxa
jest taka sama jak poprzednie. Tylko
scenografia inna.

Knox pisze ,lekkie” sensacje, lecz
solidnie przyktada sie do researchu
oraz zawsze szuka ciekawego watku
mitycznego i historycznego. Najlepiej,
by jedna grupa ludzi kiedys bestialsko
zgtadzita inng grupe ludzi i to w ja-
kichs$ atrakcyjnych przestrzeniach. Na-
stepnie mtodzi ludzie (dobrze by sie
w sobie zakochali) wyruszajg w petng
niebezpiecznych przygdéd wedrowke,
ktérej celem jest rozwiktanie tajemni-
cy. Pardon, TAJIEMNICY.

Biblia umartych to thriller, ktéry
idealnie nadaje sie na dtuzszg podroéz
lub polegiwanie na plazy. Wysila¢ zwo-
jow za bardzo nie trzeba, ale czas
uptynie szybko i bez poczucia nudy
czy zenady.

Wolfgang Hohlbein
Corka weza Midgardu.
Saga Asgard, t. 2
*kkkkk

Manowar wydat wtasnie swéj 12 album
Lord Of Steel, a w Polsce ukazat sie
drugi tom sagi, przy ktérej Hohlbein
miat z Manowarem wspotpracowac,
ale chyba nie wiele z tego wyszto. To
znaczy ksigzka okazata, ale wspdlnych
dziatan pisarz-zespoét brak. Moze pi-
sarz nie dotrzymat kondycyjnie Ma-
nowarowi?

Cechg wspdlng wszystkich sag
fantasy jest to, ze muszg by¢ opa-
ste. Opaste do granic wytrzymatosci.
Mimo ze czesto fabute da sie strescic
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w 5 zdaniach, pisarz potrzebuje kil-
kuset stron, by bohater szedt, poko-
nywat trudnosci, szedt dalej, borykat
sie z przeciwnos$ciami, nieztomnie ma-
szerowat i dalej dawat sobie rade. Na
koniec wydarza sie co$ wiekopomne-
g0, co odmienia losy Swiata. Tego, da-
nego, opisywanego, przemierzanego
przez bohatera $wiata. Swiata fantasy.
Stylistyka fantasy potrzebuje bitew,
przemocy, ulegtych kobiet, skarbdw,
bogow (ztych i dobrych), potworow,
pozaréw, magii i szlakéw do wedro-
wania. Corka weza Midgardu idealnie
wpisuje sie w konwencje fantasy. Kto
lubi - przeczyta z wypiekami na twarzy
i bedzie mu mato, kto nie przepada -
i tak nie da rady. Schemat, wzoér go
pokona.

Pisarze fantasy to prawdziwi tytani
swoich Swiatéw. Nawet po kilka tysiecy
stron rocznie dajg rade napisac.

Krzysztof Beska
Trzeci brzeg Styksu
*kkkkk

Czytajgc todzka prase lokalng, zawsze
sie zastanawiam: czy w innych mia-
stach tez tak jest? Mam na mysli to,
ze zazwyczaj 75 procent informacji
z todzi to informacje o wiekszych lub
mniejszych przestepstwach.

To biedne, zapuszczone miasto
az sie prosi, by opisac je jako wyle-
garnia wszelkiego zta z Pradawnym
Cthulhu wigcznie. Beska jednak na-
pisat kryminat, ktéry portretuje £6dz
dawng i wspotczesng. Bo Sledztwo
cho¢ prowadzone ,teraz”, siega gte-
boko w historie ,stolicy prowincji”.
| to najwiekszy ktopot w recenzjach
kryminatdéw - jak o nich pisa¢, by nie
zdradzad szczegbtdéw fabuty badz, co
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gorsza, zakonczenia? Na tym przeciez
polega przyjemnos¢ czerpana z takich
ksigzek - czesto dopiero na ostatniej
stronie dowiadujemy sie kto zabit...

Polecam wiec Trzeci brzeg Styk-
su, nie tylko dlatego, ze jest o todzi,
nie tylko dlatego, ze fabuta jest kreta,
ciekawa i zaskakujaca, ale rowniez
dlatego, ze zazwyczaj ksigzki w takich
mrocznych klimatach pisze sie w Lon-
dynie i o Londynie. A tu prosze - £6dz
i taki kryminalny kryminat!

Henning Mankell
Nim nadejdzie mréz
Fekeke ke ke ok

| znow Mankell, i znéw kryminat i znéw
nie mozna sobie powiedzie¢ - dos¢
lektury, sg wazniejsze sprawy.

Zgodnie z przyjetg zasadg nie moge
zdradzac fabuty, czyli spojlowac. Coz
wiec stwierdzi¢ - ze sprawnie napisa-
ne? A czy ktoras ksigzka Mankella nie
jest sprawnie napisana? Ze fabuta i in-
tryga wcigga, pochtania i nie pozwala
oderwac sie od czytania? Przeciez to
Mankell.

Kroétko wiec i weztowato: w tym
przypadku nazwisko autora jest jak
twardy dowdd na miejscu zbrodni.
Gwarantuje sukces.

Andrzej Ziemianski
Pomnik cesarzowej Achait. 1
*kdkk

Powrét po latach. Opaste fantasy.
W odwodzie czekajg kolejne tomiszcza.

Dawno, dawno temu ukazywaty sie
tomy cyklu o Achai, ktéry to cykl popu-
larnoscia, ale bron Boze nie jakoscia,
zagrazat nawet powiesciom Andrzeja
Sapkowskiego. Ziemianski powraca do
swojej bohaterki, ale powraca prze-
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wrotnie, bo wystawiajac jej... pomnik.
To juz nie ten sam Swiat, to przysztosc.
To nie ci sami bohaterowie, a jednak
podobienstwa sg. Gdy jedni fani twier-
dzg, ze opisy spraw wojskowych i zot-
nierskich sg rewelacyjne, inni twier-
dza, ze militaria to najstabszy punkt
ksigzki. Kto sam chce przekonac sie,
czy Ziemianski poszedt nailos¢ czy na
jakos¢, musi brng¢ przez 700 stron.
Kto bardziej oczytany, z jakiego sortu
i gatunku prozg mamy tu do czynie-
nia, pojmie juz po 10 stronach. Jak to
mawiata pewna pani, ktéra mienita sie
wydawca: ,decyzja nalezy do ciebie”.

Najstabszy punkt programu to
wyjatkowo kiepskie ilustracje - moze
wcale niepotrzebne?

Jakub Cwiek
Ktamca 4 — Kill’'em All
*ddk

Nawigzanie do debiutu Metalliki su-
geruje w czym rzecz. Bedzie zabawa
popkultura.

Ksigzka to kontynuacja, bo widzo-
wie przeciez uwielbiajg seriale. Cwiek
sprawny warsztat ma, wiec pewnieina
tym tomie sie nie skonczy. Generalnie
chodzi o to, ze Swiat ma sie zakonhczyg,
a przedtem wiadomo - bitwa wszyst-
kich bitew. Jest wiec bardzo spektaku-
larnie i widowiskowo. Watki mityczne
taczg sie z popkulturowymi, problem
w tym, ze wszystko wydaje sie jakie$
takie btahe... By¢ moze jednak takie
byto zamierzenie autora - od kina
z Hollywood tez nie ma co oczekiwac
zbyt wiele gtebi. Tom zamyka cykl
o bogu Loki. Dzieki Bogu.

Mimo ze pono¢ Boga nie ma. Pisat
o tym pewien filozof. Cwiek ani jego
Loki zadnej Ameryki nie odkrywaja.




Andrzej Ziemianski
Za progiem grobu
*kkkkk

Pisarska fabryka z Wroctawia atakuije.

Ziemianski chyba nawet jak $pi to
pisze. Niestety, ta ilos¢ nie przychodzi
w jakos¢. Za progiem grobu jest i tak
o wiele lepsze od Achai. Tym razem na
warsztat wzigt pisarz Smierc i detekty-
wa. Temat nie nowy, problem w tym,
ze to detektyw umiera. Prawie. To zna-
czy tak nie do konca. Rodzg sie wiec
z catej tej sytuacji komplikacje. Boha-
ter stara sie jako$ wybrng¢, a zadanie
utatwia mu to, ze jest freelancerem.
Mamy wiec Sledztwa, gars¢ ciekawych
typow, zmysinych przestepcéw i kilka
nieztych spostrzezen obyczajowych.
W sumie kryminat troche inny od in-
nych kryminatéw, co zapisuje autorowi
na plus.

Znacznie lepiej niz fantasy.

Shakespeare
Wieczor trzech kroli
*hkdkdkhkk
Kto nie czyta ten btgdzi. Kto nie czyta
Szekspira ten btgdzi do kwadratu.
To prawie komedia romantyczna.
Kto widziat w teatrze, na pewno pa-
mieta brawurowy motyw przebieranki
scenicznej. Losy bliznigt Wioli i Seba-
stiana sg tylez zagmatwane, co zaska-
kujace. Rozdzieleni w wyniku katastro-
fy mierzg sie z nowa rzeczywistoscia.
Btyskotliwe dialogi, misterna intryga,
Wieczér... uznawany jest za najbar-
dziej rozSpiewang komedie Szekspira.
Muzyka zawsze tgczy sie z mitoscia.
Prawie zawsze udanie.
Moze to wiec wzor dla wspotcze-
snych komedii romantycznych? Na
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pewno nie polskich. U nas tandeta
i wtdrnosc. A, ostatnio doszty jeszcze
zenujgce spory z krytykami.

Nate Kenyon

*kkkk

| jedli dziecko twoje po jakie$ tam dia-
blo (!) siega, wiedz, ze zto ma juz do
niego dostep. Mniej wiecej tymi sto-
wami ks. Natanek okreslit w swoim
kazaniu, co jest dobre, a co jest zte.
Diablo, jedna z najpopularniejszych
gier komputerowych, okazata sie furtg
dla diabfta.

Ksigzka, ktéra powstata z inspira-
cji gra, to fantasy. Oczywiscie, fantasy
»klasyczna”, czyli umowne Srednio-
wiecze z domieszkg magii oraz krwio-
zerczych postaci. Po tym uniwersum
wedruje Deckard Cain - ostatni z ho-
radriméw. Bohater, jak to bohater fan-
tasy ma za sobg przesztos¢ - w tym
wypadku jest ostatnim zyjgcym czton-
kiem swojego zakonu. Bohater, jak to
bohater fantasy musi mie¢ réwniez
jakis cel, misje - Deckard pragnie zabic
trzech Najwyzszych Ztych - Mefista,
Baala oraz samego Diablo. Przy naj-
blizszym wywiadzie z ks. Natankiem
spytam sie go, czy kibicuje Cainowi?
Aha, Bohater, jak to bohater fanta-
sy musi miec jakiego$ nietypowego
towarzysza w swoim quescie, ktory
oczywiscie prowadzi W Celu Uratowa-
nia Swiata (w powiesciach fantasy tak
wazne terminy sg zazwyczaj pisane
duzymi literami). Spotyka wiec Lee.
Lea ma 8 lat, ale jest rezolutna, gdyz
prawdopodobnie to o niej mdéwig Prze-
powiednie o Koncach Dni.

Czyta sie tak, jak sie gra. Szybko,
czyli dynamicznie. Nic wielkiego, ale dla
oddechu (ztego) mozna sie zmierzyc.




Philippe Pozzo di Borgo

*kkkkkkk

Film Nietykalni odnidst sukces. Widzo-
wie walili drzwiami i oknami, krytycy
sie zachwycali.

ldgc wiec za ciosem, W.A.B. wyda-
to ksigzke, ktéra byta pierwowzorem
scenariusza. Historia jest oparta na
faktach i wcale nie jest wesota. Ba-
jecznie bogaty i catkiem szczesliwy
miody cztowiek przezywa wypadek na
paralotni i zostaje przykuty do wézka
inwalidzkiego. Do tego dochodzi jesz-
cze kilka innych, bardzo nieprzyjem-
nych, dolegliwosci. W wyniku innych
przypadkow dobre zycie zamienia sie
w koszmar. Bohater wegetuje, a zycie
jest dla niego koszmarem. Zrzadze-
niem losu zatrudnia nietypowego opie-
kuna. Spotecznego wyrzutka z Algieru
- Abdela. | wiasnie o tej relacji jest ta
powies¢. Miedzy bohaterami rodzi sie
wiez, potem przyjazh. Mimo ze to fa-
ceci, czasem az mozna sie wzruszyc.
Mistrzowsko opisane relacje zupetnie
innych charakteréw to gtéwna zaleta
Drugiego oddechu.

Ksigzka warta kazdej ztotéwki. Po-
wies¢, a ile sie mozna dowiedziec o zy-
ciu, ludziach i catej reszcie.

Yrsa Sigurdardottir

*kkkkkk

Literatura skandynawska staje sie co-
raz bardziej modna. Czy potomkowie
i potomkinie Wikingdw sa tak zimni
i wyrachowani, ze potrafig pisac tylko
kryminaty i horrory?

Philippe Pozzo di Borgo

Drugi oddech
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Yrsa wyznacza najwyz: nidardy
Krolowa skandynawskiego kryminalu

Ona pisala ksiazki dla dzieci? Skandal!
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Yrsa, autorka tegoz horroru, ma na-
zwisko, ktérego nawet nie podejmuje
sie wymowic. Ale oproécz tego potrafi
pisa¢. Wydawca przestrzega, ze jej hor-
ror jest tak straszny, ze lepiej nie czytac
go samemu w domu. Nic to dla mnie,
jestem fanem takich historii, a jedyny
film, podczas ktorego poczutem lekkie
uczucie strachu, to Rec. Jednak Yrsa
tak zrecznie prowadzi opowies¢, tak
umiejetnie dawkuje napiecie i rodzacg
sie groze, ze tez jej Pamietam cie nie
pozostawito mnie obojetnym. Zagad-
ka, ktérg ,czestuje” czytelnika, tez nie
nalezy do banalnych. Niepokdj budzi
postac¢ psychiatry, ktérg odczytatem
jako jakies demoniczno-ludzkie wcie-
lenie pomniejszego bdstwa.

Powies¢ na tyle sprawna i wcigga-
jaca, ze nie zdziwie sie, jesli niebawem
powstanie na jej podstawie film.

Dan Abnett

Czas Horusa.

Ziarno herezji zostato zasiane
*kdkkk

Oczywiscie, ze grywatem w Warham-
mer. | to zarébwno w planszowego, jak
i komputerowego. Czas na literature
opartg na podstawie gry.

Powies¢ monumentalna jak bitwy,
ktére toczy sie w Swiecie Warhamme-
ra. W ogolnej ogoélnosci idzie o to, ze
ludzkos$¢ przezywa wstrzgs i potem
juz nigdy nie jest taka sama. Wstrzgs
rozgrywa sie na kilku planach: ptaco-
wych intryg oraz polach bitew. Intrygi
to tylko pretekst. W Warhammerze za-
wsze wazniejsze byly potyczki, batalie,
kampanie i wojny. Kto nie grat, raczej
nie zrozumie. Kto grat - przetknie 540
stron nawet w jeden wieczér. Nudnych




opiséw przyrody brak. Jest gesto, jest
bitewnie i jest wojskowo. Czasem az za
bardzo - miatem wrazenie, ze czasem
podczas lektury mam ochote stawac
na bacznos¢, maszerowac albo ruszac
do natarcia wraz z Terminatorami.
Mimo ze to science fiction troche niz-
szych lotéw, to i tak szacunek nale-
zy sie autorowi, ktéry barwnie oddat
jezykiem literatury realia z gry. A to
dopiero tom pierwszy...

Bacznos¢! Czas przypomniec sobie
jaka$ kampanie ze Swiata Warham-
mera.

Tadeusz Lubelski
Historia niebyta kina PRL
kkkkkkkk

W Alterpopie chetnie piszemy o fil-
mach. Kultura pop bez filmu nie bytaby
taka sama.

Wydawnictwo Znak wydato ksigzke,
ktéra oprdcz przyjemnosci z czytania
niesie za sobg inng wartos¢ - to dosko-
nate narzedzie dla recenzenta, ktory
chce pisac o kinie polskim. Zawsze
bowiem nawet najnowszg premiere
filmowa warto rozpatrze¢ w kontekscie
historycznym. Nic nie bierze sie znikad,
a jedni tworcy zawsze inspirujg kolejne
pokolenia. Analizuje wiec autor polskie
kino minionej epoki pod katem histo-
rycznym, artystycznym i politycznym.
Nie dato sie przeciez przed czerwo-
ng tapg towarzyszy z PZPR w Polsce
uciec. A jesli kto$ chciat uciec na dobre,
musiat wyemigrowac. Dzieki Historii
niebytej kina PRL poznajemy akto-
réw, scenarzystow, rezyserédw i same
filmy. Poznajemy je w szczegdtach
i w szerszym kontekscie. Dzieki tej
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ksigzce ogladajac ktérys ze starszych
polskich filmoéw, patrzytem na niego
w zupetnie nowy sposéb. Jako pew-
nego rodzaju bonus wydawca dotozyt
reprodukcje starych plakatéw - Pol-
skaplakatéw szkota plakatu byta zna-
na i ceniona w Swiecie. Tu wydawca
wyciggnat kilka prawdziwych peretek.

Marcin Przybytek

Gamedec: Czas silnych istot, ksiega 01
*kkkkk

Wybratem sie kiedys$ na spotkanie
z Przybytkiem. Bytem pozytywnie za-
skoczony. Posrod innych, intelektualnie
ubogich pisarzy sfi f, wyrézniat sie
erudycjg i inteligencja.

Najnowszy Gamedec - wydany juz
nie w SuperNowej, lecz w Fabryce Stéw
- to swoista kontynuacja cyklu, ktére-
g0 uniwersum poznaliSmy w poprzed-
nich ksigzkach. Gamedec to hard sf:
kosmos, lasery, statki kosmiczne oraz
bohaterowie twardziele. Aczkolwiek
niektdérzy mogg byc¢ gotebiego serca.
Sita i wiarygodnos¢ psychologiczna po-
staci oraz liczne pierwiastki duchowe.
Dzieki tym zabiegom, a nie tylko nowa-
torskim patentom technologicznym,
bohaterowie nabierajg petniejszego
wymiaru i stajg sie bardziej prawdo-
podobni. Oczywiscie, fani kosmicz-
nych lotow, bitew, futurystycznych
technologii oraz galaktycznych intryg
nie powinni by¢ zawiedzeni. Przyby-
tek dostarcza tych atrakcji wilosciach
hurtowych, czyli zaiste kosmicznych.

Nie daleko pada Gamedec od Diu-
ny, ale skoro Polacy nie gesi, to da sie
czytac.

,11 MARCIN PRZYBYELEK
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Janusz Christa

Kajtek i Koko w kosmosie
FkkkII**K*

Alez cegta! Ponad 670 stron czystej
historii polskiego komiksu. Kilkanascie
godzin przyjemnosci.

Egmont zdecydowat sie na wyda-
nie tego zacnego tomiszcza 40 lat po
zakonczeniu edycji prasowej Kajtka
i Koka w kosmosie. 40 |at to duzo cza-
su, ale naprawde sg ludzie, ktorzy tak
dtugo zyja. Komiksowe paski ukazy-
waty sie w nieistniejgcej juz gazecie
Wieczor Wybrzeza i powstato 1270 od-
cinkow przygdd Kajtka i Koka. Komiks
jest prosty, czarno biaty, fabuta niezbyt
zagmatwana, ale nie o to chodzi. War-
toscig tego komiksu jest jego kontekst
i to nie tylko science-fiction. Astronauci
wystani do gwiazdozbioru Oriona zwie-
dzajg obce planety, spotykajg obce
istoty - poznajg ich zwyczaje, proble-
my i kulture. Literatura sf zawsze byta
metaforg naszych spoteczenstw i tak
jest w tym wypadku. Z perypetii bo-
haterowie zawsze wychodzg obronng
rekg - pozytywny przekaz musi byg,
a ktopoty w wiekszosci udaje sie roz-
wigzac drogg pokojowa.

Italo Calvino
Jesli zimowgq nocg podrézny
Fedekdkkdkkk

Jedna z najlepszych powiesci Calvino.
Jedna z najlepszych powiesci w ogdle.

Italo Calvino jest tak dobry, jak za-
pomniany - czyli bardzo. Jego sztanda-
rowe dzieto wymyka sie jakiejkolwiek
klasyfikacji. Jest to bowiem, owszem
powiesc - literatura jakze piekna. Lecz
zarazem to podréz przez gaszcz od-
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niesien do filozofii, historii (tej nowszej
i tej starszej), nauk Scistych oraz do
innych dziet literackich (to ogromna
satysfakcja odkrywag, co tez , ukryt’ Ca-
Ivino w danym akapicie czy opisie). Ta
wiedza chyba réwniez przydata sie au-
torowi - precyzja, z jaka , wyliczyt” sto-
wa i zdania, imponuje. Trudno o lepszg
lekcje stylu niz uwazna, analityczna
lektura Jesli zimowa... Fabuta - tez jest.
Ale chyba nikt nie podejrzewa, ze jg
zdradze. Po prostu jest, i jest wazna.
Jest krwioobiegiem dla rozwazan Ca-
Ivino o naturze cztowieka.

Wybitne dzieto. A moze nawet bar-
dziej.

Richard Hughes

Orkan na Jamajce
Kkk KK *K*

Zdumiewajgca ksigzka. Wcale nie mia-
tem ochoty jej czyta¢, a nie zauwazy-
tem, kiedy doczytatem do ostatniej
strony.

Wbrew poczgtkowym pozorom
to nie jest opowies¢ o zyciu w raju.
Raj bowiem szybko sie konczy i prze-
mienia w... klasyczne dzieto literatu-
ry angielskiej. Skojarzenia z Wtadcq
much jak najbardziej wskazane. Z jed-
nej strony to powies¢ o dzieciach,
lecz wcale nie dla dzieci, z drugiej to
przesycona symbolami proza, ktéra
czasem jest poréwnywana do Alicji
w krainie czaréw. Hughes z pozycji
dziecka szydzi i kpi z naszego Swiata,
Swiata dorostych uwiktanych w reguty,
zasady i wszystko to, przez co traci sie
niewinnosc¢ i rados¢ zycia.

Ksigzka, ktéra budzi tesknote za
beztroska. Zycie jest straszne.

Opracowat: Dawid Brykalski
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Jonathan Carroll jest mistrzem tzw.
realizmu magicznego. W swoich powie-
Sciach, np. Kraina chichow czy Szklana
zupa, miesza porzadki realistyczne
i oniryczne, wprowadzajgc elementy
grozy, humoru i zaskoczenia. Pisze
prostym jezykiem, ale spietrza w nim
rozmaite srodki stylistyczne, tak aby
powstat zaskakujgcy efekt. Jednak
nie o efekciarstwo amerykanskiemu
pisarzowi chodzi. Raczej o zintensyfi-
kowanie doznan, doswiadczenie nie-
wiadomego, tajemnicy.

W ksigzkach Carrolla zrédtem magii
nie sg sity nadprzyrodzone, ale zwy-

Jonathan Carroll
Kobieta, ktéra wyszta za chmure
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kli ludzie. To, jak postrzegajg Swiat
i siebie, kiedy zupetnym zbiegiem
okolicznosci czy szczesliwym trafem
w ich zyciu objawia sie magia. Nie sg
zaskoczeni, ze spokojem przyjmuijg to,
co daje im los.

Magia wkracza w zycie bohateréw
Carrolla i przestawia ich dotychcza-
sowy tok myslenia, zmienia zmursza-
te zasady, odpala prawdziwg bombe
surrealistycznych wydarzen. Najwiecej
jednak dzieje sie na poziomie ich psy-
chiki. Zetknieci z tajemnicg prébuja
dociec prawdy, ale ta jest nieuchwytna.
Sny splataja sie z jawg, magia z proza-
icznoscia.

Kobieta, ktora wyszta za chmure
ma w sobie wszystkie state elementy
pisarstwa Carrolla, mimo to mozna
odnies¢ wrazenie, ze poszczegdlnym
utworom czegos brakuje. Szkicowe fa-
buty, grubg kreskg zarysowane puenty
odstaniajg niezamierzong ptytkosc¢. Au-
tor sili sie na btyskotliwos¢, nie brakuje
mu humoru przy opisach, ale bardzo
predko przechodzi od jednej historii
do drugiej. Nim przyzwyczaimy sie do
jakiej$ sytuacji, juz musimy wgryzac
sie w inng. A kazda z nich opisuje to,
CO najwazniejsze w zyciu cztowieka, te
ulotne chwile, kiedy rozumie znaczenie
prawdy, mitosci i Smierci.

Karolina Joisan



(Ultraviolet /Light My Wayy/)

To byta prosta sprawa z prostymi
z chtopakami. Miejscowy eks bokser
zgodzit sie za niewielkg optatg zostac
moim przewodnikiem po zakazanych
uliczkach i mrocznych zautkach. Tylko
tam mozna poznac ciekawych ludzi. Ta-
kich naprawde ciekawych. Albo cieka-
wych inaczej. Zalezy jak na to patrzec.

Wieczorem, a wiasciwie juz w nocy,
pojechaliSmy do miejsc, gdzie grzech
byt tani jak barszcz. A barszcz byt z ta-
kimi grzybami, ze probowac oznaczato
spore ryzyko. Przy pierwszej intere-
sujgcej miejscéwce moj towarzysz
zabronit wyciggac aparat i wychodzi¢
z auta. Gdybym zrobit ktorgs z tych
rzeczy to: ,bytby juz koniec. Dla mnie
i dla niego.” - tak twierdzit.

PosiedzieliSmy kwadrans w aucie
przy jednej z ulic. Bojki, wielkie ogni-
sko na $rodku podworka, ktos kogos
dzgnat nozem, a ktos inny spat jak
zabity na srodku ulicy. Jakas kobieta
krzyczata stojgc na balkonie, wszyscy
sie Smiali. Przemoc, narkotyki, gwatt,
kazdy rodzaj przestepstwa w kalejdo-
skopowym skrécie. Kiedy miejscowi
zaczeli zblizac¢ sie do auta odjechali-
Smy w pospiechu. Kto$ rzucit za nami
przeklenstwo badz grozbe, ktos inny
kamien oraz butelke.

Ujechalismy kilka kilometréw i usty-
szatem, ze jesteSmy u celu dzisiejszej
wyprawy. Ze teraz spotkam kogo$ na-
prawde waznego. StaneliSmy przy cia-
gnacym w nieskonczonos¢, rozsypuja-
cym sie ptocie. Wygladat jakby okalat
cmentarz, ale nie jestem pewien co
byto po drugiej stronie. Przy ptocie,
w réownych jak w wojsku odstepach,
staty dziewczyny. Na ptocie wieszaty
sobie kurteczki, torebki... Co jakis czas
podjezdzat samochdéd, negocjowano
cene i pani wsiadata.

Tez dostatem bezwzgledny zakaz
fotografowania, jednak kiedy kierowca
na chwile wysiadt szybko zrobitem jed-
no zdjecie. W zyciu nie widziatem tak
wielkiego, ulicznego burdelu. W zasa-
dzie supermarketu. Do tego tak swiet-
nie zorganizowanego.

»Masz szczescie” - powiedziat prze-
wodnik, kiedy do mnie wrécit. -, Jurij
jest dzis w sentymentalnym humorze.
To dobrze, chce pogadac.”

Jurij okazat sie szefem ulicznego
biznesu. Uchodzit za prawdziwego
gangusa i watazke. Tez kiedys$ byt bok-
serem. Ale przestat boksowac i zaczat
brac. Brat za duzo i wypadt z boksu.
Odnalazt sie w branzy taniego seksu,
bo, jak twierdzit: ,miat dobre oko i reke
do dziewczyn. Profesjonalnie.”.



Niestety, on réwniez nie zgodzit sie
na zdjecia i kazali mi zostawi¢ aparat
w samochodzie. Trudno. Poniewaz
bytem postuszny i chyba dzieki temu
budzitem ich zaufanie, Jurij powiedziat,
ze dzis to nie, ale jutro zaprosi mnie
do siebie do domu i tam pogadamy jak
ludzie. Zdjecia moze tez jakies... Dzi$
tylko sie napijemy i porozmawiamy
przy ulicy, bo interesu trzeba pilnowac.

JInteres stabo idzie, coraz stabiej”
- opowiadat Jurij polewajac jakgs moc-
ng, tutejszg wodke. -, Kiedys to byto,
zytem jak krol. Profesjonalnie. Ale te-
razto juz nie...

»Co sie stato?” - Spytatem. - ,,Rynek
juz nie ten? Internet pewnie wykan-
cza... Za duza konkurencja? Nie ma
zbytu na takie towary?”

.Nieee... Nic z tych rzeczy. Ot, ode-
szta moja siostra i skonczyta sie dobra
passa. Bo jak byta siostra to wszystko
pieknie szto.” - Cmoknat kilka razy,
by pokazad jak wspaniale byto kiedys.
- ,Bojazsiostrg razem prowadzitem te
biznesy. Nie jakas tam mieszkaniowke.
W petni profesjonalnie. Kuchnia u nas
ostra, chtopaki ostre i dziewczyny
jeszcze ostrzejsze. A co? Nie mozna?”
- walnat mnie rubasznie po plecach.

,Zycie seksualne musi by¢ jak $nia-
danie. Sniadania jadamy rézne. Co
dzien inne, prawda? To godne profe-
sjonalistow. Raz jest kanapka z szyn-
ka, raz jajecznica, raz butka z serem,
a innym razem z nutellg...” - zasmiali
sie obaj, wiec i ja udatem, ze to zart
tygodnia.




»Kochalidmy sie jak brat ze siostrg
i dlatego nam dobrze szto... Ona byta
najlepszg dziewczyng, miata nawet
statych klientéw. Ja miatem silny bi-
ceps i dobra gtowe do ksiegowosci.
Wiadomo, profesjonalista. Rano, po
pracy, wracaliSmy razem do domu
i wiadomo... Te sprawy. Ale ja zawsze
kochatem jg przede wszystkim jak sio-
stre. Jednak miatem taki zwyczaj, ze
wszystkie moje to sam sprawdzam.
Tego wymaga ode mnie moj profesjo-
nalizm. Ona byta najlepszg dziewczyng
w mojej stajni. Dzis$ to sie nawet zasta-
nawiam czy to nie ona mnie testowata.
Wiadomo jak to w rodzenstwie... Kiedy
byta przy mnie, czutem jakby w gto-
wie grata mi cata opera. Co najmniej
Wiedenska. A nie te nasze tachudry
z Budapesztu. No, i wszystko nam sie
uktadato, nie to co teraz...”

»| niestety, moja siostrzyczka ko-
chana mnie zostawiata. Zakochata sie
chyba w ktéoryms i z nim odjechata.
Cyganskie serce mtodej dziewczyny...
Nie oglada sie za siebie. Pewnie bym
i znalazti kark skrecit, ale przeciez mi-
tos¢ to nie niewola czy inny przymus,
prawda?”

~Prawda” - na wszelki wypadek po-
twierdzitem.

.No, dobrze, wida¢, ze rozumny
chtopak jestes. | tak zostatem sam
z tym interesem, ale to juz nie to...
Gorzej mi sie wiedzie, ciezko jakos tak
jest, ale zy¢ trzeba.”

NapiliSmy sie pod ten smutek.

»Bo ludzie to sg jak kierunkowskazy
czasem” - powiedziat przygnebiony.

»,Co? Nie rozumiem...”

.No w samochodach. Samochéd
kiedy$ widziates? To co robi kierow-
ca jak skreca? Wigcza kierunkowskaz,

migacz, co nie? Czego was na tych
studiach teraz uczg... Kogo ty mi tu
przyprowadzites? Ze zdjec jutro nic nie
bedzie... To nie jest profesjonalne!”
- uniost sie Jurij, tak jak moze sie
unies¢ cztowiek mierzgcy ponad dwa
metry w kazdg strone.

»No tak, przepraszam, zamyslitem
sie... Na dziewczyny sie zagapitem...
Na przyktad tamta wysoka blondyna...”
- pospiesznie szukatem wymaowki.

»Niech ci bedzie... Wybaczam. No
wiec, jak auta stajg przed skretem, to
trzeba wigczy¢ migacz. Zeby migat,
sygnalizowat... | czasem sie zdarza,
ze ich, tego co jest z przodu i tego za
nim, Swiatta migajg doktadnie w tym
samym rytmie. | czasem to jest nawet
tak, ze jadg za sobg i tak jest na kolej-
nym i kolejnym skrzyzowaniu... Samo-
chody jadg, skrecajg, a Swiatta wcigz
migajg tym samym rytmem. W ame-
rykanskich filmach tego nie wymysla.
Rozumiesz. To tak jak z ludZzmi. To jest
taka... Metafora, czy jak jej tam.”

W koncu wreszcie jeden zacznie
mrugac szybciej, a drugi wolniej. Albo
jeden szybciej, a drugi jeszcze szybciej.
W stosunku, ze sie tak profesjonalnie
wyraze, do siebie, oczywiscie.”

~Cata sztuka polega na tym, by
wspolny rytm utrzymac jak najdtu-
zej. To catkiem jak z ludzmi, chyba
przyznasz? | tak wtasnie byto ze mng
i zmojg kochang siostrzyczkg. Mruga-
liSmy w jednym rytmie...”

»Dla mnie osobiscie to jej Swiatto,
ze tak powiem, wewnetrzne, byto ta-
kim kierunkowskazem, takim cieptem.
Czasem mowitem do niej: ,moj ty ul-
trafiolecie!”. A ona zawsze w Smiech,
ze: ,jeszcze troche, a bede nig w oso-
bie wtasnej, czy banknoty nie fatszywe



nam dajg czasem, sprawdzat...” Taka
byta, moja mata siostrzyczka. Dowcip-
na i rezolutna na schwat. Rozswietlata
mojg zyciowg droge... Kiedy czutem
sie jak nic nie wart Smie¢, ona zawsze
umiata sprawi¢, ze znéw bytem czysty
i w petni profesjonalny. | najwazniej-
sze, kiedy byta przy mnie, mogtem
spac¢ na kamieniach... A teraz... ech,
szkoda gada¢, attasowe t6zko mi za
mate i wiecznie puste, chod ze trzy
z nich” - wskazat gtowg w strone
swoich pracownic - ,na noc wezme
przygarne...”

Nie miatem pojecia co powiedziec
na takie wyznania i czemu akurat mnie
Jurij postanowit opowiedziec te histo-
rie. Szukatem stéw, zbieratem mysli...
Uratowat mnie jednak kierowca, ktéry
powiedziat:

»No, Jurij, co sie stato, to sie juz
pewnie nie odstanie. Polej no jeszcze,

a my tu jutro do ciebie zajrzymy i zo-
baczymy co bedzie. A jakbys ultrafiole-
towg lampe do sprawdzania pieniedzy
chciat, to ja ci pozycze.”

W porzadku” - odpart na to Jurij -
ja zawsze wiedziatem, ze na przyjaciét
mozna liczy¢. | pomogg w profesjonal-
nej potrzebie.”

Opowiadanie pochodzi z tomu:
Uwazaj kochanie

Dawid Brykalski

Zdjecie: MN

Cxytasy za darmo?
Wyslij SMS-a

Nie mamy nic przeciwko darmowemu przesytaniu
wnajomym numeréw naszego pismal Jesli jednak posia-
dasg ten numer g takiego $rédta, a uwazasz, ze jest on
wart swojej ceny - zaptaé jg! To tylko 1.23 zt, a poz-
wala nam kontynuowad i rozwijaé naszq dziatalnosé.

Wrslii HPAY.ALTERPOP na numer 74155 (1.23zt)
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Max Payne 3
*dkkkkkddkk

Reinkarnacje marki i powrét stynne-
go gliniarza na ekrany komputerow
wiekszos$¢ graczy kwitowata grobowym
milczeniem. W tym przypadku byto to
jednak milczenie nieuzasadnione, gdyz
za produkcje wzigt sie sam Rockstar,
ojciec serii 0 najstynniejszych ztodzie-
jach samochodow. Jak ostatnig deka-
de znidst sam Max? Jezeli pominiemy
uzaleznienie od alkoholu, srodkéw
przeciwbolowych i bezrobocie, to moz-
na stwierdzi¢, ze trzyma sie bardzo
dobrze. Wypad do Brazylii odmienia
jego zycie i zmusza do powrotu na
znane z przesztosci Sciezki. Wraz z nim
powraca gracz, bawigc sie jak nigdy
dotad. Max Payne 3 to wszystko to,
co najlepsze w serii - ostre jak zyleta
dialogi, efektowne wymiany ognia, tryb
bullet-time i przygnebiajgca, sktania-
jaca do myslenia fabuta. Nie zabrakto
rowniez srodkow przeciwbdlowych.
Murowany kandydat do gry roku!

Inversion
*kkk

Grom jednego pomystu z zasady moé-
wie dziekuje. Tym razem zrobitem
jednak wyjatek, bo Inversion zapo-



wiadato sie jako znosny klon Gears of
War. A skoro juz przy innych tytutach
jesteSmy, to warto te liste poszerzy¢
o Dead Space i Half-Life 2. Z tych gier
Inversion czerpie catymi garsciami,
robigc to niestety nieudolnie. Sztampo-
wa fabuta prébuje wymusi¢ na graczu
wspotczucie i zmotywowac do dziata-
nia. W dniu urodzin céreczki gtbwnego
bohatera Ziemia zostaje zaatakowana
przez stwory z kosmosu. Nasz Swietnie
wyszkolony heros rodem z drogéwki
rusza z odsieczg, by ztozy¢ matej zy-
czenia. Prawda, ze chwyta za serce?
W kwestii technicznej wcale nie jest
lepiej. Chowanie sie za przeszkodami
skopiowano z Gears of War, zabawy
z grawitacjq sq natomiast dzietem Dead
Space. Dotézmy do tego bronie a la
Half-Life 2, a wynikiem tegoz maria-
zu jest wtasnie Inversion. Sredniak,
ktérego lepiej sobie odpuscic¢ na rzecz
innych tytutéw.

DiRT Showdown
Jede ek

Jezeli kto$ kilka lat temu powiedziatby
mi, ze seria Colin McRae Rally spadnie
mentalnie do poziomu Destruction
Derby, w ordynarny sposoéb strzelitbym
mu w twarz. A jednak, to sie dzieje!
| nie za bardzo jest kogo bi¢. Po $Smier-
ci mistrza kierownicy, Codemasters
podpisato umowe z Kenem Blockiem,
a efektem tejze umowy byta seria DiRT.
O ile pierwsze dwie czesci, cho¢ dgza-
ce do zrecznosciowego stylu, nadal
sprawiaty duzo frajdy, tak rozdrob-
nienie serii na tego typu dziwactwa
jest strzatem w stope. DiRT Showdown
epatuje efekciarstwem, prostymi trasa-
mi, umowng rozwatkga i wielkim show
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w stylu starenkiego Destruction Derby.
Brakuje tu tylko kuponu rabatowego
na podwaojny zestaw w Burger King.
Na cate szczescie Codemasters zapo-
wiedziato juz kontynuacje genialnego
GRID-a, powoli wiec wracajg na dawne
tory...

Gra o Tron
*ededdddk

Powies¢ Martina jest juz dostownie
wszedzie. Nie obyto sie takze bez $red-
niej jakosci gry komputerowej na jej
motywach. RPG stworzone przez Cy-
anide Studios jest techniczng kuter-
noga, jednak kaleka sporo nadrabia
w kwestii opowiadanej historii. Nad
fabutg piecze trzymat sam George R.R.
Martin, co powinno byc¢ wystarczajaca
rekomendacjg. Postaci, w ktére sie
wcielamy, ukazane s3g z perspektywy
zwyktych ludzi, ktérzy nie pragng zba-
wiac $wiata, a jedynie w nim przetrwac.
Ciezki Sredniowieczny klimat zostat
zachowany. Co zatem sktada sie na te
drewniang noge? Bardzo przecietna
oprawa graficzna i toporny system
walki, ktéry posiada pewien potencjat,
jednak nigdy do konca go nie rozwija.
Chociaz fanom powiesci nie powinno
to przeszkadzac.

Scania Truck Driving Simulator
*kkd kK

Propozycja dla niespetnionych kierow-
cow, ktérzy w prawdziwym Swiecie
nie majg tyle odwagi, by zasigsc¢ za
kotkiem osiemnastokotowca. Scania
Truck Driving Simulator realnie od-
daje filozofie kierowania taka bestia.
Wbrew pozorom pokonanie zwyktego
zakretu wymaga od gracza sporego




poktadu cierpliwosci i precyzji. | cho¢
symulator nie zaktada spania w kabinie
ciezaréwki, cata reszta zostata oddana
z nalezytg doktadnoscig. Mimo wszyst-
ko propozycja od SCS Software prze-
znaczona jest dla fanéw gatunku, ze
wzgledu na niezbyt duze zréznicowanie
gry. Najbardziej boli brak trybu karie-
ry, ktory robi furore w innych grach
z osiemnastoma kotami w tle. Wydaje
sie natomiast, ze STDS jest prébg sil-
nika graficznego, na ktérym osadzony
bedzie nadjezdzajgcy wielkimi kotami
Euro Truck Simulator 2. Tylko dlaczego
wymaga sie od nas sporej optaty za
niezobowigzujacy test?

Lollipop Chainsaw
kkkkkkkk

Suda 51, plaga zombie, mtoda czir-
liderka, pita tancuchowa i breloczek
w postaci gtowy bytego chtopaka -
takim oto zestawem niezobowigzu-
jacych stbw mozna opisaé najnowsze
dzieto Grasshopper Manufacture. | nie
zdziwi sie nikt, kto poznat wczesniej-
sze produkcje Goichi Sudy. Lollipop
Chainsaw to uosobienie niestabilnosci
psychicznej przecietnego Japonczyka
i co najlepsze, w praktyce sprawdza
sie doskonale! Mtoda Juliet pochodzi
z rodziny trudnigcej sie zabijaniem
entuzjastéw swiezych mdzgdw, dlate-
go tez epidemia, ktdéra wybucha w jej
osiemnaste urodziny, jest wodg na
mtyn... czy tez pitg taricuchowa na gto-
wie jej przeciwnikéw. Jezeli w grze wy-
stepuje rézowa pita motorowa, a krew
tryska z ekranu w akompaniamencie
stodkich serduszek, to wiedz, ze cos sie
dzieje. A dzieje sie do samego konca!

(60)

Skala ocen:

Kkkkkkkkhk
Balls of steel

kkkkkkkkk
Headshot!

Kkkkkkkk
| live, again
kkkkkkk

Let’s rock

kkkkkk
War. War never changes

*kdkk
Przed wyruszeniem w droge,
nalezy zebraé druzyne

*kkk

Finish him!

*kk

Bomb has been planted

*%
Blood for the Blood God

*
Game over




Krater
*ekkkd

Kolejne podejscie do tematu posta-
pokalipsy, tym razem w szwedzkim
wydaniu. Akcja gry toczy sie w jednym
ze skandynawskich krateréow, w ktérym
po zagtadzie nuklearnej odradza sie
zycie. W przeciwienstwie do innych
obrazéw falloutopodobnych krajobrazy
tu zaprezentowane wrecz epatuja zie-
lenig i tryskajg radoscia. Jezeli jestescie
zmeczeni smutnym obrazem konca
Swiata, zdecydowanie powinniscie za-
interesowac sie tg gra. O ile oryginal-
ng scenerig Szwedzi nadrabiajg, tak
w kwestiach technicznych nie repre-
zentujg niczego specjalnego. Ot, zwykte
siecz'n'rab, z produkcjg przedmiotéw
i zaawansowanym systemem urazéw.
Nic, czego nie widzielibySmy w setkach
innych gier.

Jagged Alliance: Back in Action
*ekkk

Kampania wskrzeszania starych ma-
rek trwa w najlepsze. Tym razem ktos
wpadt na genialny pomyst, aby reakty-
wowac serie charakterystyczng gtéwnie
dzieki turowej rozgrywce, bez podziatu
na tury... To tak, jakby w pitke nozng
grac bez pitki, a na wojne wybrac sie
bez karabinu. C6z, szalehcéw na tym
Swiecie nie brakuje. Sytuacje ratuje
troche aktywna pauza, ktéra pozwala
w spokoju zaplanowac kolejne ruchy
naszych najemnikéw. Ci ostatni i tak
zachowujg sie jak imbecyle, nieposia-
dajacy choc odrobiny instynktu samo-
zachowawczego. Prowadz za rgczke
albo zgin marnie - motto to powinno
zosta¢ umieszczone na oktadce gry. Na
cate szczescie przeciwnik zachowuje

fatshark




sie rownie niedorzecznie, biegngac catg
chmarg wprost pod lufe rozgrzanego
karabinu. Ktos tu sie chyba inspirowat
jednym z teledyskow Pendulum.

Tom Clancy’s Ghost Recon:
Future Soldier
*kkdkk

Duchy powracajg i zgodnie z panu-
jacymi trendami ze Swiecg szukacd
podobienstw do ich poprzednikow.
Taktyczne zatozenia serii zastgpiono
filmowoscig i efekciarstwem, a z do-
woédcy wyspecjalizowanego zespotu
zdegradowano nas do przecietnego
szaraka, ktéry potulnie wykonuje roz-
kazy przetozonych. Fabuta réwniez
stara sie by¢ jazzy, zatem znajdziemy
tu grupe terrorystow atakujgcych jed-
ng z europejskich stolic i - jakze by
inaczej - rosyjskiego ztego, ktéry za
tym wszystkim stoi. lle to juz razy ra-
towalisSmy Swiat od tych nikczemnych,
wrednych i ciggle knujgcych Rosjan?
No wtasnie... Cate szczeScie kampania
nabiera tempa, gdy gramy ze znajo-
mymi. Wtedy ograniczenia taktyczne
znikajg i pojawia sie prawdziwa, dajaca
satysfakcje kooperacja.

The Elder Scrolls V:
Skyrim — Dawnguard
kkkkkkk

Dawnguard to klasyczny dodatek, roz-
wijajacy gtéwna historie o dos¢ pokazny
watek poboczny. Tym razem przyjdzie
nam zapolowac na siejgce spustoszenie
wampiry, a przy odrobinie szczescia
zostaniemy jednym z nich. R6znorod-
nos¢ Swiata przedstawionego w Skyrim
dostrzegalna jest takze tutaj. Fabuta
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réwniez nie pozostawia wiele do zycze-
nia - skonstruowana zostata wedtug
starego schematu, ktérym Bethesda
postuguje sie od czaséw Morrowinda.
Entuzjastéw broni strzeleckiej uraduje
zapewne wystepowanie kuszy. Bo jakze
to tak wybierac sie na krwiopijcow bez
osikowego betta na cieciwie? Klimatem
~wapierzom” blizej do ksigzkowego
Draculi niz Swiecgcych, brokatowych
wynaturzen. | chwata autorom za to...

Spec Ops: The Line
*kkkdkhhk

Gra wywodzgaca sie ze stajni Yager
Developments to przede wszystkim
idealnie opowiedziana historia, a do-
piero pézniej taktyczna strzelanka
trzecioosobowa. Wcielamy sie w niej
w dowddce matego oddziatu, ktéry
wystany zostat z misjg ratunkowg do
pograzonego w chaosie Dubaju. Bu-
rza piaskowa odbita pietno na mie-
Scie, przeinaczajac je w siedlisko ludzi
zdolnych do wszystkiego, aby tylko
przetrwac. To, co oglgdamy na miejscu
katastrofy, chwyta za serce. Fabuta
sprzedaje nam konkretnego kopniaka,
wielokrotnie stawiajgc nas w obliczu
wyboréw moralnych... a kazdy z nich
wywotuje odpowiednie skutki. | cho¢
jako zwykta gra akcji sprawdza sie
Srednio, warto sobie jg przyswoic ze
wzgledu na opowies¢. Jeszcze nikt do
tej pory nie opisat wojny w tak przej-
mujacy sposob.

The Secret World
fkkkkdkk
The Secret World to jedyna w swoim

rodzaju gra sieciowa stawiajgca na
samotng rozgrywke. To, co zachwyca




w grze, to przede wszystkim znakomi-
cie wykreowany Swiat, nie powielony
do tej pory przez innych producentow.
Gracz staje w obliczu wojny pomiedzy
wptywowymi frakcjami - lluminatéw,
Templariuszy oraz Smokow. Po wybra-
niu jednej z nich, zostajemy ukgszeni
przez Swiecgcg bestie, a chwile pozniej
pojawia sie przedstawiciel stowarzy-
szenia, wyjasniajgcy nasze nadnatu-
ralne moce. The Secret World stawia
na skomplikowang i tajemniczg fabute,
nawigzuje do wspétczesnej popkultury
i zachwyca niekonwencjonalnym roz-
wojem postaci. Gdyby tylko system
walki stat na rownie wysokim poziomie,
a interakcja z innymi graczami byta
ociupinke bardziej zaawansowana...Ale
nie mozna mie¢ wszystkiego, prawda?

Test Drive: Ferrari Racing Legends
*edk%k

Seria w ostatnich latach jedzie po réwni
pochytej... niestety w dét. Zwiencze-
niem tego zjawiska jest natomiast Fer-
rari Racing Legends, ktore rozbito sie
na betonowej bandzie, umiejscowionej
u podndza catego zjazdu. Najwidoczniej
autorzy wyszli z zatozenia, ze wziecie
na warsztat legendy, jakg jest ferra-
ri, wystarczy na odniesienie sukcesu.
Zapomniano natomiast o wciggajacej
karierze, logicznym systemie odblo-
kowywania kolejnych toréw i rozwoju
profilu kierowcy. Zaimplementowano
natomiast system karzacy gracza za
nawet najmniejszg pomytke, co w zar-
gonie kierowcow wyscigowych oznacza
wyjazd poza tor. Nie, w tej grze takie
zachowanie nie jest tolerowane, a de-
likwenta cofa sie na poczatek wyscigu,
aby sprébowat ponownie przejechac
go idealnie. Od poczatku do konca...
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Battlefield 3: Walka w zwarciu
*kdkk

Znacie te przypowies¢ o kurze zno-
szacej ztote jajka? Ze sie jej nie zabija
i tak dalej... Mocno wzieli jg sobie do
serca panowie z Electronic Arts, a owo-
cem tychze przemyslen jest Walka
w zwarciu. Battlefield od zawsze ko-
jarzony jest z wojng na szerokg skale.
Wtem pojawia sie kolejny dodatek,
przeksztatcajgcy go w klon Call of
Duty. Strzelanie na matym obszarze
nigdy nie byto domeng Elektronikéw,
tak tez jest i tym razem. Zbyt duzo tu
chaosu, zbyt mato przemyslanej akgji.
Czy naprawde cztery mapki, kilka no-
wych broni i zmodyfikowane tryby gry
wystarcza, aby podbic serca graczy?
Zdecydowanie nie.

Sleeping Dogs
Kekddddkkhk

Sleeping Dogs pojawito sie znienacka
podczas tegorocznych targéw E3. Nikt
wczesniej nie widziat nawet skrawka
kodu gry, a tymczasem tytut dumnie
wkracza na sklepowe péiki. United
Front Games uroito sobie w gtowie ko-
lejne GTA, w chinsko-cyberpunkowym
sosie, i wyszto im to znakomicie. Fabuta
wcigga, akcja brnie do przodu, a gracz
kombinuje, wykorzystujgc sztuczki
technologiczne gtbwnego bohatera.
Wszystko to w klimatach rodem z azja-
tyckiego kina akcji. W creditsach réownie
dobrze mozna by umiesci¢ Johna Woo
jako gtdéwng inspiracje. Sleeping Dogs
to taki dtugo wyczekiwany przystanek,
swego rodzaju rozprostowanie kosci
przed gtébwnym celem podroézy, jakim
jest GTAV.

Opracowat: Wojciech Onyskéw




Klasyczny rogalik
z religijnym nadzieniem

The Binding of Isaac to kolejna propozycja niezalezna, nawigzujgca
do klasyki gier komputerowych. Po udanym debiucie z Super Meat
Boy Team Meat kontynuuje swoje tortury wobec graczy, wypuszczajac
obrzydliwie wrecz trudng strzelanke w stylu roguelike. | nie oszukujmy
sie, wielu zrezygnuje juz w tym momencie.

Tym jednak, ktérzy z blizej nieokreslo-
nych wzgleddéw lubig tortury mental-
ne, polecam zaznajomienie sie z The
Binding of Isaac. Wedtug mnie jest
to najwieksze odkrycie ostatnich lat
i zadne Sleeping Dogs czy Darksiders 2
tego nie zmienig. O Diablo Il nawet
nie wspominajgc...

Fabuta, jak to w rogalikach, nie gra
gtownej roli, jednak jest motywem
napedzajgcym dosc¢ ostro pokreco-
ng stylizacje. Chtopiec imieniem Isa-
ac mieszka sobie w domku ze swojg

The Binding of Isaac

o

mamusig. Wiedzie dos¢ spokojne zycie
w mocno katolickiej rodzinie. Pewnego
razu Bog kontaktuje sie z rodzicielka
i nakazuje zamordowanie syna, ze
wzgledu na jego spaczenie. Trwajaca
w swojej wierze mamuska chwyta za
noz i wlecze swoj gruby zad do poko-
ju pierworodnego. Temu ostatniemu
udaje sie jednak uciec przez klape
pod dywanem. Ciasny otwor prowa-
dzi wprost do najwiekszych odmetow
ludzkiej psychiki, bedgcej uosobieniem
zta w czystej postaci.

Dlatego tez na swojej drodze na-
tkniemy sie na réznego rodzaju de-
mony, potwory i szkielety, chcace
odebra¢ nam zycie. Trzeba przyznac,
ze stylizacja gry wywiera piorunujgce
wrazenie, jadac po bandzie praktycz-
nie w kazdym momencie. Gracz walczy
z obrzydliwymi demonami, babra sie
w fekaliach, by zdoby¢ ztote monety,
oddaje swojg dusze diabtu w zamian
za wzmocnienie ktorejs ze statystyk itp.

The Binding of Isaac w przeSmiew-
czy sposOb nawigzuje do chrzescijan-
stwa. Juz sam tytut daje do myslenia,
a imiona kolejnych odblokowywanych
bohateréw tylko utwierdzajg nas



w tym przekonaniu. Podczas przemie-
rzania lochbw mozemy sie réwniez
natkng¢ na minibossa, uosabiajgcego
jeden z siedmiu grzechéw gtéwnych.

Sama rozgrywka jest niesamowi-
cie prosta, a jednoczesnie strasznie
wymagajgca - glownie przez totalng
losowos¢ wystepujacych po sobie loka-
¢ji. Kazda z nich to zupetnie nowe wy-
zwanie, a powtarzajg sie jedynie typy
przeciwnikéw oraz gtéwni bossowie,
czekajacy na nas na koncu kazdego
poziomu piwnicy.

Kazdy loch posiada szereg tajem-
nic oraz skarbéw do zebrania. Przy
odrobinie szczescia wpadniemy do
kasyna, by zaryzykowac zebrane pie-
nigdze badz nawet zdrowie w zamian
za nowe ulepszenie. Wszystkie pozio-
my posiadajg jeden power-up, ktéry
w bezposredni sposéb wptywa na na-
sze zdolnosci bojowe. Gdy fortuna sie
do nas usmiechnie, znajdziemy korone
cierniowg Jezusa, wzmacniajgcg na-
sze strzaty czy tez biustonosz mamy,
przyczyniajacy sie do poprawienia zy-
wotnosci. Pokreconych przedmiotéw
jest tu catkiem sporo, a programisci

na kazdym kroku drwig sobie z gra-
cza. Przyktadowo, jedno z rzekomych
ulepszen po aktywowaniu zabija nas
wielkim obcasem matuli, zmuszajac
do ponownego rozpoczecia rozgrywki.
Kazda $mier¢ oznacza bowiem cofnie-
cie sie na poczatek. Autorzy nie styszeli
o czyms takim, jak zapis stanu gry.
Losowos¢ w tej grze sprawia, ze
chce sie do niego wracad. By¢ moze
nastepnym razem zdobede laser i w
koncu przejde gre? A moze odkryje
cos$ niesamowitego? Pytania rodzg sie
w gtowie kazdego gracza, kuszac do
jeszcze jednej proby. | wierzcie badz
nie, po kilkunastu godzinach nie udato
mi sie ukonczyc tej gry. A teoretycznie
mozna to zrobi¢ w niespetna godzine.
Graficznie The Binding of Isaac na-
wigzuje do klasycznych kafelkowych
tytutéw. Nie dostaniemy tu zatem
oczoplasu wywotanego wodotryskami,
a z drugiej strony nasz wzrok nie zosta-
nie réwniez porazony wszechogarnia-
jaca pikseloza. Po prostu w rogalach
chodzi o sam kontent, a ten w swojej
brutalnosci jest po prostu miodny!

Wojciech Onyskéw




Juz lece

by zabraé Ci fortece

Gier typu tower defence ostatnimi czasy pojawia sie na rynku bar-
dzo duzo. Wszystko zaczeto sie od ogromnej popularnosci Plants vs.
Zombies. Programisci wyczuli potencjat w tej dziedzinie elektronicznej
rozrywki i nie trzeba byto dtugo czekac na kolejne, mniej lub bardziej
udane klony. Do skostniatego gatunku wystarczyto doda¢ nowy tryb
kamery i zielong horde orkéw, by powstato Orcs Must Die! Tylko czy

to wystarczy, aby odnies¢ sukces?

Najwidoczniej Robot Entertainment
wyszto wtasnie z takiego zatozenia. Gra
jednego pomystu to idealne przed-
siewziecie dla poczatkujgcego studia,
szczegblnie w dobie elektronicznej
dystrybucji. Bo ani zagmatwanej fa-
buty, ani zr6znicowanej rozgrywki tu
nie uswiadczycie.

Gracz wciela sie w poczatkujgcego
adepta sztuk magicznych, typowego,
przerysowanego nieudacznika, ktérego
sam mistrz ma juz do$¢ i z checig wy-
prébowatby na nim nowe zaklecie bo-
jowe. Pech w tym, Ze staruszek potyka
sie na schodach i tamie kark, a na mto-
dziehcu spoczywa obowigzek obrony
fortecy przed orkami. Ci ostatni przeta-
23 bowiem przez portal, ktéry oddziela
ich miejsce od Swiata ludzi. Jakby tego
byto mato, zielone szkaradztwo wyczu-
to ostabienie i zintensyfikowato swoje
ruchy, by jak najszybciej przedrzec sie
do krainy hamburgerem i colg ptynace;.

Na przestrzeni kilkunastu kolejnych
misji gapowaty bohater musi przego-
ni¢ to, co wytazi zza okutych, drew-
nianych drzwi. Pomagajg mu w tym

6¢)

réznego rodzaju sprzety, zaréwno te
klasyczne, jak i bardziej wyszukane.
Kusza w reku i miecz na plecach to
orez mordu, sprawdzajacy sie w sy-
tuacjach ostatecznych. Wiodgcym ele-
mentem sg bowiem putapki, ktére
rozstawiamy na drodze do portalu.
Zaczynamy od charakterystycznych
kolcow, réznego rodzaju walcow, pto-
ngcej smoty, by skonczy¢ na zautoma-

Orcs Must Die!



tyzowanych, podwieszanych balistach
i osobistych paladynach. Oczywiscie
nie wszystkie przyrzady sg dostepne
od samego poczatku rozgrywki.

Kazdy poziom sktada sie z kilku fal
przeciwnikow, ktére musimy odeprzec.
Pomiedzy nimi nastepujg kroétkie prze-
rwy - na ztapanie oddechu i rozsta-
wienie nowych putapek za pienigdze,
ktore zdobyliSmy podczas mordowania
zielonego tatatajstwa. W trakcie gry
warto ruszy¢ ze dwie, maksymalnie
trzy szare komorki, by nie obudzic sie
z rekg w... wiadomo czym. Orki atakujg
zazwyczaj z kilku stron, a gdy na arene
wkraczajg ogry i stworzenia latajgce,
wrzucamy wyzszy bieg. Bez odpowied-
nio porozstawianych putapek sSmier¢
nadejdzie z zabiegania, niepotrzebni
bedg nam zadni przeciwnicy.

W grze chodzi oczywiscie o jak
najwyzszy wynik, ktérym mozemy sie
pochwali¢ przed znajomymi. Nic tak
nie zwieksza respektu na internetowej
dzielni, jak pobicie kolegi w trzynastym
etapie Orcs Must Die!. No dobra, moze

to nie jest najlepszy przyktad... Wysoki
wynik przektada sie natomiast na licz-
be czaszek, ktére mozemy przekuc na
ulepszenie do wybranej przez siebie
putapki. Dzieki temu mordowanie or-
kow staje sie jeszcze przyjemniejsze.
Tytut utrzymuje sie w bardzo umow-
nym klimacie. Bo przeciez napierajgca
fala potykajgcych sie o wtasne nogi or-
kéw nie moze by¢ powazna. Taki nie
jest tez gtdbwny bohater, czestujgcy nas
co chwile tanim dowcipem i popisujacy
sie swojg elokwencjg, a raczej jej bra-
kiem. Na uwage zastuguje takze polska
wersja jezykowa, ktora jeszcze bardziej
uwydatnia tandetne cechy produkgji.
W catej tej niszy jest jednak cos, co
przycigga na kilka godzin do monito-
ra. Orcs Must Die! idealnie nadaje sie
jako przerywnik pomiedzy bardziej wy-
magajacymi grami i to wiasnie w tej
kategorii nalezy jej szukaé. Soczysta
rgbanka z humorem, w sam raz na
popotudniowe odstresowanie.

Wojciech Onyskéw




Robokalipsa

w amerykarskim

stylu

Postapokaliptyczny Swiat to czesto wykorzystywany motyw w grach
komputerowych. Koniec ludzkosci kreowany jest na rézne sposoby.
Jednym z nich jest inwazja obcych, innym razem zagtade sprowadza
sam cztowiek lub tez Smiertelny wirus. W przypadku Shoot Many Robots
sprawa wyglada zgota inaczej. Fabryki robotow masowo produkuja
bojowe puszki, ktorych zadaniem jest eksterminacja ludzkosci. Czy na
tak dretwym schemacie mozna zbudowac cos$ interesujgcego?

Postapokaliptyczny swiat to dos¢ cze-
sto wykorzystywany motyw w grach
komputerowych. Koniec ludzkosci kre-
owany jest na rézne sposoby. Jednym
z nich jest inwazja obcych, innym ra-
zem zagtade sprowadza sam cztowiek
lub tez Smiertelny wirus. W przypadku
Shoot Many Robots sprawa wyglada
zgota inaczej. Fabryki robotéw maso-
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wo produkujg bojowe puszki, ktérych
zadaniem jest eksterminacja ludzkosci.
Czy na tak dretwym schemacie mozna
zbudowac cos interesujgcego?

Shoot Many Robots to pierwsza pet-
noprawna produkcja studia Demiurge,
istniejgcego na rynku od dziesieciu lat.
Programisci z Bostonu mieli wcze$niej
okazje pomagac przy takiej peretce jak
Borderlands, dlatego tez apetyt wzra-
sta jeszcze przed uruchomieniem gry.
| niestety, po gltebszym zapoznaniu sie
z trescig, mozna zadtawic sie twardym,
kiepsko przyprawionym kawatkiem
miesa (z puszki).

Wszystko ze wzgledu na wyeksplo-
atowanie jednego motywu, ktérym sg
oczywiscie roboty. O ile w przypadku
Orcs Must Die! cztowiek nie dosta-
wat alergii na kolor zielony, tak Shoot
Many Robots po kilku godzinach spra-
wia, ze chce sie zwymiotowac Srubke,
albo dwie...



Gameplay sprowadza sie tu do
parcia w prawo (tytut jest charakte-
rystycznym przyktadem strzelanej
platforméwki) i eksterminacji tudza-
co podobnych do siebie robotéw. Ja
rozumiem, ze design w fabryce uste-
puje miejsca szybkosci produkgji, ale
mogliby chociaz uzywac réznokoloro-
wych metali! A tak, gracz jest zalewany
hordg identycznie wygladajgcych pu-
szek, z pitg motorowg w rece. Zadnej
réznorodnosci...

Gtéwny bohater jest redneckiem
z krwi i kosci. Kwadratowa gtowa,
durny wyraz twarzy, obowigzkowy
kapeluch i brak trzech zebéw - aw
tle przygrywa kiepska rockowa kapela.
Gos¢ w ogole by sie nie przejat inwazja
robotéw, gdyby te nie zniszczyty jego
ulubionej ciezaréwki. Chlanie piwska
trzeba byto chwilowo odtozy¢ na bok,
chwycic¢ stary rewolwer i ruszy¢ do
boju. W koncu zadna kupa ztomu nie
bedzie mu w kasze dmuchac!

Gra sktada sie z kilku lokacji, kto-
re podzielone zostaly na pomniejsze
etapy. Na koncu kazdej z nich czeka
na nas alternatywnie zaprojektowany
boss, na ktorego trzeba zuzy¢ wiecej
- nomen omen - ofowiu. Za wybijanie
chodzacych puszek dostajemy trybiki,
za ktére kupujemy nowy sprzet. Tutaj
znowuz réznorodnos(¢ jest za duza -
gracz atakowany jest tabunem tudzgco
podobnego do siebie ekwipunku, ktory
rézni sie jedynie statystykami oraz wy-
maganym poziomem doswiadczenia.
Czasami ciezko sie na co$ zdecydowac,
tym bardziej, ze dzierzone aktualnie
magnum sprawdza sie wySmienicie.

Autor oprawy dzwiekowej miat cie-
kawy koncept, jednak jego realizacje
spalit na panewce. Podczas biegania
po kolejnych etapach w tle brzdeka
nam gitara. W miare, gdy na ekranie
robi sie gorgco, dzwieki zaczynaja
przyspiesza¢, a w momencie totalnej
destrukcji nasze bebenki atakowane




sg soczystg soléwka. | wszystko byto-
by swietne, gdybysmy tego samego
motywu nie musieli stucha¢ w kotko,
bo zabrakto pieniedzy dla muzyka...
Stylistycznie Shoot Many Robots
jawi sie jako ubogi krewny Border-
lands. Podobna postapokalipsa nie
zestarzeje sie zbytnio na przestrzeni
lat dzieki kreskowkowym naleciato-
sciom. Bajkowe motywy tworzg réw-
niez niepozorng atmosfere i szepczg

nam do ucha, aby nie brac tej gry na
powaznie.

| tak nalezy zrobig, jesli chce sie
czerpac¢ z niej jakagkolwiek przy-
jemnos¢. Robokalipsa dawkowana
w odpowiednich ilosciach potrafi ba-
wic¢. W przeciwnym wypadku moze
nam sie odbi¢ ropg. Albo gestym
smarem...

Wojciech Onyskéw




PRAWA AUTORSKIE
do lamusa?

W ostatnim numerze pisatem o ACTA, ktére nastepnie wypadto z obiegu
w Parlamencie Europejskim. Jednak problem pozostat i teraz: zamiast
napawac sie satysfakcjg z odrzucenia ACTA, powinniSmy zastanowi¢
sie nad jego rozwigzaniem. Musimy sie zastanowi¢ nad tym, jak do-
stosowac prawo autorskie do realidw Internetu i to w skali globalnej.

Mecenat

Zaczne od najbardziej nietypowego
pomystu. Przypomina mi on Alvina
Toffleraijego idee ,trzeciej fali”, w kto6-
rg w znacznej mierze dzieki Interneto-
wi wiasnie wkraczamy. Nie wchodzac
w szczegoty: w wielu aspektach ludz-
kos¢ wraca do czasow sprzed tzw. re-
wolucji przemystowej. Dlaczego zatem
i w kwestii wynagradzania za tworczos¢
nie siegng¢ do rozwigzan z dawnych
wiekow. A byto tak, ze co bardziej ma-
jetni (dzisiaj mogtyby to by¢ rowniez fir-
my) optacali twdrcdw, aby ci nie musieli
martwic sie o przyziemne realia zycia
codziennego, lecz mogli swobodnie
buja¢ w obtokach, szukajgc inspiracji
dla nowych dziet. Mysle, ze niejedna
korporacja zgodzitaby sie w celach
wizerunkowych utrzymywac zdolnego
tworce. Tylko co na to artysci?

Mecenat panstwowy

Odmiang poprzedniego wariantu mo-
gtaby by¢ wyptata z budzetu. Gdyby
tak zamieni¢ Fundusz Koscielny na
Fundusz Artystyczny, to mozna by opta-
ci¢ wielu zdolnych twoércéw. Trudno
jednak wyobrazi¢ to sobie w praktyce.
Czy samorzady miatyby rozpisywac

przetargi na powiesc¢ albo film? | jak
rozstrzygnac taki przetarg? Poza tym
nie wiadomo jak finansowe uzalez-
nienie tworcéw od urzednikow (pod-
wtadnych politykom) wptynetoby na
publikowane tresci. Przerabialismy to
juz kiedys$ - w socrealizmie.

Sktadka na prawa autorskie

w optacie za Internet

| co dalej z tymi pieniedzmi? Kolejna
organizacja w stylu ZAiKS czy inny
STOART, na ktérg - podobnie jak na
te juz istniejgce - narzekaliby wszyscy:
od internautow, ktérzy ptaciliby wiece;j,
po tworcow, ktorych sytuacja i tak by
sie nie zmienita?

Dodatkowe opodatkowanie portali
Alternatywg bytoby obarczenie optata-
mi z tytutu praw autorskich witascicieli
portali internetowych, przez ktére nie-
legalne pliki sg przesytane. Pozostaje
jednak wiele pytan, np. co z sieciami
p2p lub chociazby z pocztg e-mail? No
i czy nie bytby to pretekst do inwigilacji
aktywnosci Internautéw na wszystkich
portalach? Prawo autorskie nie moze
przeciez ogranicza¢ swobdéd obywa-
telskich.
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Self-publishing

To rozwigzanie miato zrewolucjoni-
zowac rynek wydawniczy. Nie zrobito
tego, lecz nadal moze i to nie tylko
w dziedzinie literatury. Idea jest taka,
aby poming¢ catg wielkg machine or-
ganizacyjng i wkasng tworczos¢ sprze-
dawac bezposrednio odbiorcy - z po-
minieciem posrednictwa wytworni
ptytowej lub wydawnictwa ksigzko-
wego. Taki model zakta-
da réwniez zwiekszenie
procentowego udziatu
twércy w podziale przy-
chodoéw (obecnie jest to
ok. 3-5% w przypadku
poczatkujgcych autoréw
i tworcow muzycznych
oraz do 10% dla wtasci-
cieli znanych nazwisk).
Za tym powinno pojs¢ rowniez znize-
nie koncowej ceny produktu. Na razie
sie to nie udato poniewaz internetowi
dystrybutorzy (gtéwnie e-bookow) za-
zadali ogromnych, jak na takg ustuge,
prowizji. W efekcie koszty sprzedazy
w Internecie wynoszg tyle samo, co
tradycyjnymi metodami, bo i prowizja
réwniez jest naliczana procentowo -
od wartosci publikacji. Jest to o tyle
nielogiczne, ze cena e-booka ma sie
nijak do kosztéw, jakie ponosi dys-
trybutor. Uczciwa firma handlujaca
e-bookami powinna raczej obliczy¢
koszt jednej transakcji i dodawac jg
do ceny ksigzki, ustalonej przez autora
(oraz ew. stosowac jednorazowg optate
za wprowadzenie pozycji do sprzedazy,
co tez moze wigzac sie z kosztami).

Niska cena

Chyba nie ma lepszego rozwigzania.
Gdyby nowe ptyty i ksigzki sprzeda-
wane byty po kilka ztotych, to nigdy
nie rozwinetyby sie jakies torrenty czy
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inne chomiki. Gdyby kazdego z nas
byto sta¢ na obejrzenie kilkunastu no-
wych filméw w miesigcu, to i réwniez
ich producenci byliby zadowoleni, bo
suma przychoddéw bytaby wyzsza niz
obecnie. By¢ moze w branzy kompu-
terowej zaczeto powoli rozumie¢, ze
piractwo nie zmniejsza sprzedazy,
ze spiracony egzemplarz nie ozna-
cza niesprzedanego egzemplarza.

Po prostu go Sciggnij. Jesli kiedys be-
dzie Cie na niego staé, to go kupisz. Nie
gapomnij takze poczud sie £le ;)

Notch

twdrca Minecrafta

To np. wypowiedzi przedstawicieli
GOG. com, czy CD PROJECT RED,
ktorzy po réznych préobach postanowili
w koncu zrezygnowac z umieszczania
antypirackich zabezpieczen w swoich
produktach. Prawda jest taka, ze gdyby
wszelka tworczos¢ byta dla wszystkich
dostepna cenowo, to nikt by nie pi-
racit - bo po co? Wystarczy spojrze¢,
jaka popularnoscig cieszg sie przeceny
na Steamie. A to dlatego, ze dopiero
po tak istotnej znizce (czasem nawet
75% taniej) cena gry staje sie realna,
a przynajmniej zbliza sie do takiego
poziomu. Tymczasem mozna odnies¢
wrazenie, ze powszechnie ignoruje sie
tzw. prawo popytu, méwigce ze im wyz-
szg ustali sie cene, tym mniej sie sprze-
da. | ustala sie ceny w stylu 1 ptyta za
1/20 miesiecznej pensji potencjalnego
klienta, oczekujgc jednoczesnie duzej
sprzedazy. Skoro czas na rewolucje,
to ja proponuje cenows.

Tadeusz Bisewski
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