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Jak brzmiatoby potgczenie nowocze-
snej elektroniki i poszukujacych form
muzyki gitarowej? Odpowiedzi udziela
pierwszy longplay duetu Darkside, two-
rzonego przez Nicolasa Jaara i Dave'a
Harringtona.

Dwa lata temu zadebiutowali EP-
-kg Darkside, zas przed kilkoma mie-
sigcami pod pseudonimem Daftside
zremiksowali ostatnig ptyte Daft Punk.
To dobry trop, bo podobnie jak stynni
Francuzi, Jaar i Harrington odwotuja
sie do przesztosci, osadzajac jg we
wspoétczesnym kontekscie. | podob-
nie jak Random Access Memories,
Psychic brzmi jednoczes$nie staro-
Swiecko i Swiezo. Album rozpoczyna
sie od ponad jedenastominutowego
Golden Arrow, gdzie syntezatory ty-
powe dla kosmische musik towarzyszg
partiom instrumentéw smyczkowych,
fortepianowi, wpadajgcej w bluesowe
dzwieki gitarze i miarowemu rytmo-
wi. Kompozycja przypomina najlepsze
momenty wczesnego, space-rockowe-
go Pink Floyd, zremiksowanego przez
Ricardo Villalobosa. Dalej jest réwnie

#elektronika #rock
Darkside
Psychic
kkkkkkkkk
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ciekawie: gitara w elektro-bluesowym
Paper Trails brzmi niemal tak, jakby
grat na niej sam Eric Clapton lub Mark
Knopfler. The Only Shrine I've Seen
stanowi osobliwg mieszanke disco,
koscielnego chéru i twoérczosci King
Crimson. Z kolei motoryczna rytmika
utworéw przywodzi na mysl dokona-
nia krautrockowych gigantéw pokroju
Neu! czy Can. Cho¢ w stowach moze
jawic sie to jako co$ niedorzecznego,
na ptycie sprawdza sie doskonale -
duet do perfekcji opanowat tgczenie
odlegtych gatunkédw w jednolitg, po-
zbawiong szwéw catos¢. Oryginalna,
wyjatkowa ptyta.

#dziwadto #elektronika
John Frusciante
Outsides

*kkkk

Byty gitarzysta Red Hot Chili Peppers
sukcesywnie traci zainteresowanie mu-
zyka rockowsg, skupiajac sie na szeroko
pojetej elektronice. Najpierw projekt
Speed Dealer Moms utworzony wraz
z Aaronem Funkiem (Venetian Snares)
i Chrisem McDonaldem, potem solowa
ptyta PBX Funicular Intaglio Zone, na
ktérej Frusciante rzucit sie na gteboka
wode eksperymentu obejmujgcego
hip hop, synthpop, drum'n’bass i bre-
akcore. Teraz nadeszta pora na EP-ke
Outsides.

Na jej zawartos¢ sktadajg sie trzy
utwory - ponad dziesieciominutowy
Same z synkopowanym biciem synte-
tycznej perkusji, ambientowym ttem
i obtedng gitarowg soléwkg, miniatu-
rowy Breathiac - na przemian spo-
walniana i przyspieszana kakofonia
przedziwnych sampli, ktéra pod koniec
przechodzi w acid house - oraz nie-

Skala ocen:
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pokojgcy Shelf, potamany na modte
pierwszych ptyt Squarepushera. Gitara
odzywa sie réwniez tutaj, ale nie da sie
ukry¢, ze przestata by¢ ona wiodgcym
instrumentem w Swiecie Frusciante-
g0. Muzyka na Outsides brzmi raczej
staroswiecko - jesli nie przestarzale -
i cho¢ ma to swoj urok, trudno méwic
o zachwycie.

Mimo wszystko cieszy fakt, ze arty-
sta nie spoczat na laurach, tylko nadal
eksperymentuje - nawet jesli rezultaty
tych poszukiwan nie zawsze sg zado-
walajgce. By¢ moze najlepsze jeszcze
przed nim.

#electro #industrial #techno

Gesaffelstein

Aleph
KedkddedhKk

Mike Lévy maczat palce w produkgji
ptyty Yeezus Kanye Westa, wspotpra-
cowat z Miss Kittin i remiksowat utwory
Depeche Mode, Justice oraz Lany Del
Rey. Na swoim debiutanckim longplayu
pod szyldem Gesaffelstein Francuz dat
upust rozmaitym fascynacjom, takim
jak tech-house, techno, electro, indu-
strial i EDM.

Kompozycje mozna z grubsza po-
dzieli¢ na dwa skrajne typy: gwattow-
ne, agresywne kawatki przeznaczone
na parkiet i spokojniejsze, cho¢ bardzo
niepokojgce utwory z pogranicza am-
bientu. Do pierwszej kategorii nalezg
m.in. brutalne electro z miazdzacym
basem (Pursuit), industrialne techno
a la Skinny Puppy (Obsession) i Clark
z okresu ptyty Turning Dragon (Duel)
oraz agresywny EDM w stylu Front 242
i Nitzer Ebb (Hate or Glory). W drugiej
grupie znalazto sie nastrojowe am-
bient techno w duchu The Orb (Na-
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meless) oraz utwory o niemal filmowej
proweniencji (Aleph, Piece of Future
i Wall of Memories) z atmosferg godng
horroréw Johna Carpentera. Zdarza-
jg sie tez przedziwne mutacje, takie
jak oldschoolowy hip hop potgczony
z francuskim electro (Hellifornia) czy
agresywny kobiecy wokal rzucony pod
dancehallowy rytm (Out of Line).

Lévy jest tez chyba fanem filmoéw
grozy, bo tak przerazajgcej ptyty jak
Aleph nie styszatem od dawna. Pomi-
mo gry konwencjami wszystko brzmi
Swiezo i intrygujgco. Z drugiej strony
jest to ptyta tak intensywna, demonicz-
na, zimna i nieludzka, wrecz odhuma-
nizowana, ze jej odstuch jest zajeciem
dos¢ wyczerpujgcym.

#industrial #rock
Gary Numan
Splinter

(Songs From A Broken Mind)
Kk kkKk

To juz dwudziesty studyjny album ojca
chrzestnego synthpopu, pioniera ko-
mercyjnej elektroniki oraz autora nie-
zapomnianych przebojéw Are Friends
Electric? i Cars. Od blisko dwdéch dekad
Gary Numan z sukcesem flirtuje z in-
dustrialem, nie powinno zatem dziwic,
ze Splinter rowniez utrzymany jest
w takiej stylistyce.

Catos¢ rozpoczyna sie od utworu
I Am Dust, ktory stanowi niejako indu-
strialny rock w pigutce - ciezkie prze-
sterowane gitary, mocne uderzenia
perkusji, masywne syntezatory oraz
charakterystyczny wokal przechodza-
cy w krzyk i wySpiewujacy zarazliwe
refreny. Na podobnych patentach
zbudowano tu wtasciwie wiekszos¢




utwordw. Wyrdzniajg sie wiec te, ktére
wychodzg poza schemat - The Calling
z filmowymi” orkiestracjami, utwoér
tytutowy inkrustowany arabskimi
motywami, ciezkie disco w Love Hurt
Bleed, urokliwa liryczna ballada Lost
i peten rozmachu My Last Day (naj-
lepsza kompozycja na catym albumie).

Niemal godzinna zawartos¢ Splin-
ter przypomina album Pure z 2000
roku oraz... niektére utwory Nine Inch
Nails, projektu, dla ktérego tworczosé
Numana zawsze byta wielkg inspiracja
-inaodwrdét (na gitarze gra tu zresztg
Robin Finck, wieloletni wspotpracow-
nik NIN). Jednak podczas gdy Trent
Reznor grzebie swojg legende coraz
gorszymi ptytami (fatalna Hesitation
Marks z tego roku), jego idol trzyma
sie catkiem nieZle. Splinter to dobry
i solidny album, nawet jesli nieco prze-
widywalny.

#ambient techno #elektronika

The Field

Cupid’s Dream
Kekddkdkk

Oktadki trzech poprzednich albumoéw
The Field byty utrzymane w jasnych,
biato-kremowych barwach. Obwolute
czwartego, Cupid’s Dream, spowija
czern. Ta zmiana kolorystyki znajduje
swoje odbicie w muzyce Alexa Will-
nera - mroczniejszej, bardziej drama-
tycznej i refleksyjnej. Mniej tu tran-
ce'owych brzmien i stodkich melodii,
znanych chociazby z debiutanckiego
From Here We Go Sublime, wiecej zas
abstrakcji i napiecia. Stychac to juz
w pierwszym, utrzymanym w niemal
apokaliptycznym tonie utworze They
Won’t See Me, gdzie nieco potamany
rytm rozbija sie o zapetlony, zawiesisty
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gitarowy podktad kojarzacy sie z post-
-rockiem i shoegaze’em. Loopy zawsze
byty gtéwnym budulcem kompozycji
Szweda i to akurat nie ulegto zmianie.
Bardzo dobrze stychac to w utworze
tytutowym, gdzie petla wokalu gesto
oplata samplowany fortepian, jedno-
stajny rytm i ambientowe repetycje.
Interesujgco wypada Black Sea, gdzie
fale niebianskiego ambientu na tle
house’owego beatu nieoczekiwanie
przechodzg w niepokojgce syntezatoro-
we arpeggio, ktére przywodzi na mysl
zaréwno kosmische musik, jak i acid
house. Najciekawszym fragmentem
albumu jest No. No... - tutaj produ-
cent osigga szczyt kreatywnosci, na
strzep wokalu naktadajgc coraz gest-
sze warstwy syntezatorowego zgietku
i widmowego rytmu. Temu hipnotycz-
nemu, eterycznemu ambient techno
daleko do parkietow. Tworczosci Will-
nera najblizej do genialnych dokonan
Wolfganga Voigta pod pseudonimem
GAS. To ten sam poziom medytacji.
Nie mam watpliwosci - Cupid’s Head
jest najlepszg ptytg The Field.

Opracowat: Maciej Kaczmarski
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#komedia #dramat
rez. Joseph Gordon-Levitt

Don Jon
Fededede Rtk

Debiut mtodego aktora w roli rezysera
okazat sie przebojem. Z pewnoscig po-
mogto mu znane juz w filmowym Swie-
cie nazwisko oraz dos¢ kontrowersyjny
temat, ktérego sie podjat - problem
uzaleznienia cztowieka od pornografii.

Gordon-Levitt tak jednak zonglowat
tym pomystem, ze udato mu sie nie
sptyci¢ tematu. Zwitaszcza dzieki sporej
dawce humoru, ktéra uchronita film
przed moralizatorskim tonem.

W roli samego Don Jona (koledzy
nazywajg tak gtbwnego bohatera ze
wzgledu na podobienstwo do stynnego
uwodziciela) obsadzit samego siebie, 7 W KINACH 00 15 LISTOPADA
ttumaczac to checig oddania postaci
w stu procentach. Natomiast w role
Barbary, ukochanej Jona, wcielita sie
seksowna Scarlett Johansson. Boha-
terowie, mimo niezaprzeczalnej urody
fizycznej, sq uzaleznieni od fikcyjnego
Swiata filmdéw - pornograficznych (Jon)
i komedii romantycznych (Barbara).
Oboje zyja w rzeczywistosci petnej wy-
paczonego rozumienia mitosci i probu-
jg je dostownie wciela¢ w zycie.

Na drugim planie mtodemu rezy-
serowi udato sie zebrac kilka znanych
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nazwisk, wsrod ktorych wybija sie Ju-
lianne Moore. Zagrata swojg krotka
rélke na tyle btyskotliwie, ze przy¢mita
nawet Scarlett Johansson.

Oproécz ciekawej historii Gordon-
-Levittowi udato sie takze nakreci¢
swoj film w niebanalny sposéb. Mimo
skromnego budzetu (a moze wtasnie
dzieki temu) jego film jest dynamicz-
nie skonstruowany. Jednak forma nie
przestania tresci, ktéra jest tutaj naj-
wazniejsza.

#obyczajowy #dramat #PRL

rez. Jacek Bromski

Bilet na ksiezyc

*kkk

Osig fabuty filmu Bromskiego jest
podréz. W roku 1969 Adam (Filip Pta-
wiak), nieopierzony nastolatek, po
ukonczeniu szkoty dostaje powotanie
do wojska. W drodze z wioski spod Rze-
szowa do Swinoujscia towarzyszy mu
doswiadczony brat - Antek (Mateusz
Kosciukiewicz). Chce on zapewni¢ bratu
lepszy start w meski Swiat, zwtaszcza
ze Adam jest jeszcze prawiczkiem.

Z tg misjg wyruszajg na wyprawe
przez Polske konca lat 60., petng wod-
ki, przasnych knajp i tapéwkarstwa.
Antek na wiasnym przyktadzie pokazu-
je Adamowi, jak sobie radzic. A potrafi
zorganizowac prawie wszystko, tgcznie
z tanszym transportem i hotelem.

Jedna wielka impreza, ktéra jest
udziatem braci, konczy sie, gdy na sce-
ne w klubie wkracza Roksana (w tej
roli Anna Przybylska). W odstawke idg
wszystkie rady Antka, mtody Adam traci
zupetnie gtowe. Dorasta, tyle ze w zupet-
nie inny sposob, niz chciatby tego Antek.

Cata historia przekazana przez
Bromskiego, mimo kilku ciekawych

nowy FiLm JACKA BROMSKIEGO

BILET NA

ZA PIERWSZYM RAZEM WSIYSTKO_S_MA_K_UJE NAJLEPIEJ
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pomystéw, chwytliwej muzyki i dobrze
dobranych aktoréw, pozostaje banal-
na. Operuje bowiem wyswiechtanymi
schematami dobrze znanymi z filméw
Barei i nie wnosi niczego nowego do
polskiej kinematografii.

#fantasy #przygodowy #Marvel
rez. Alan Taylor

Thor: Mroczny swiat
Kedddk

Oparta na komiksie ze stajni Marvela
druga juz odstona perypetii Thora,
nordyckiego boga burzy i piorunéw.
Przysztos$¢ dziewieciu Swiatow, w tym
Ziemi i Asgardu, lezy w jego rekach.
Musi zmierzy¢ sie z rasg Mrocznych
Elféw, ktére chcg wciggnagé wszech-
Swiat w chaos i mrok. Dowodzgcy
nimi Malekith zionie nieprzejednang
nienawiscig do wszystkiego, co zyje,
nie wahajac sie siegna¢ po bron osta-
tecznego zniszczenia.

Tyle ogdlny zarys pomystu fabular-
nego, ktérego wykonanie nie jest juz
tak powalajgce. Chociaz aktorsko film
wypada catkiem niezle, to znéw czas
ekranowy kradnie wszystkim Loki, gra-
ny przez Toma Hiddlestona. Ani Thor,
ani jego ukochana Jane, ani Odyn nie
doréwnujg mu charyzmg i umiejetno-
$cig skupienia na sobie uwagi.

Mimo ze scenariusz okraszony zo-
stat sporg dawkg humoru, nie rozwija
rysow charakterologicznych bohate-
row znanych juz z pierwszej czesci
filmu. Albo brak czasu, albo brak po-
mystéw u tworcéw sprawit, ze nawet
Malekith nie ma czasu wyjasni¢, dla-
czego tak naprawde chce zniszczy¢
Swiat. Aczkolwiek wiadomo, ze uni-
wersum komikséw rzadzg uproszcze-
nia, to widz chciatby znac¢ powody catej
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rozpierduchy. A jest na co popatrze¢,
poniewaz koricowa bitwa robi napraw-
de kolosalne wrazenie.

Niemniej Mroczny swiat pozosta-
wia uczucie niedosytu oraz nadzieje, ze
kolejne filmy od Marvela bedg lepsze.

#dramat #XIX wiek
rez. Roman Polanski

Wenus w futrze
*ekededddk

Ksigzka Leopolda von Sacher-Masocha
nie nalezy do kanonu literatury, ponie-
waz austriacki pisarz nie posiadat du-
zego talentu pisarskiego. Nadrabiat za
to ekscesami w zyciu osobistym, ktére
potem opisywat w swoich utworach.
Witasdnie ta autobiograficznos¢ i aura
skandalicznosci sprawiata, ze jego ksigz-
ki sprzedawaty sie znakomicie, a wokot
niego krazyty takie znane osobistosci
konca XIX wieku, jak Wiktor Hugo, Emil
Zola, Henrik Ibsen czy Ludwik Pasteur.

Wenus w futrze zostata napisana
po eksperymencie, jaki przeprowadzit
Sacher-Masoch wraz z Fanny Pistor,
ktéra zgodzita sie, aby przez pot roku
pisarz byt jej niewolnikiem. Polanski
siegnat po sztuke Davida Ivesa zainspi-
rowang ksigzkg Sacher-Masocha. W niej
rezyser teatralny chce przenie$¢ Wenus
w futrze na deski teatru, ale nie moze
znalez¢ odpowiedniej aktorki. Po catym
dniu przestuchan, gdy ma juz wszyst-
kiego dos$¢, do teatru wchodzi Wanda.

Polanski zaczerpnat koncept od
Ivesa i zatrudnit w roli gtbwnej swo-
ja zone, Emmanuelle Seigner, zas jej
partnerem uczynit Mathieu Amalri-
ca, tudzaco podobnego do rezysera
z lat mtodosci. Strukture filmu nasycit
wtasnymi tresciami, odniesieniami
do zyciorysu, nienachalnymi aluzjami

EMMANUELLE MATHIEU
SEIGNER AMALRIC

PIECDZIESIAT
TWARZY
KOBIETY...

WENUS W FUTRZE

ROMANA POLANSKIEGO

W KINACH OD B LISTOPADA




do plotek. Ale tez nie wahat sie skry-
tykowac wspétczesnego swiata za de-
precjonowanie meskosci.

Wenus w futrze pozostanie jednak
bardziej osobistym filmem w dorobku
Polanskiego, wyostrzajgcym apetyt na
co$ wiekszego.

#biograficzny #sportowy #dramat
rez. Ron Howard

Wrscig

Tekdekdkdddk

Howard nakrecit film biograficzny
o dwoch kierowcach Formuty 1, ktérzy
zmagali sie ze sobg na torze, a w zyciu
byli swoimi zupetnymi przeciwienstwa-
mi. Anglik James Hunt byt bawidam-
kiem, zaliczajgcym kobiety jak kolejne
wyscigi, a takze imprezowiczem, ktore-
go wszyscy lubili. Austriak Niki Lauda
z precyzjg wyliczat parametry swojego
bolidu, byt szczery do bélu i nie bat sie
ostrej wymiany zdan, dlatego dtugo
musiat sobie wyrabia¢ pozycje.

Hunt i Lauda poznajg sie na torze
Formuty 3. Od tej pory ich kariery stajg
sie ze sobg zwigzane. Jeden czerpie od
drugiego, jak nie nalezy postepowac
na torze, ale tez nie raz sobie poma-
g4ja. Jest to dziwna znajomos¢, niejed-
noznaczna i ciekawie przedstawiona.

Tytutowe wyscigi sg Swietnie sfo-
tografowane, z wielu katéw widzenia,
czesto z wnetrza bolidu, pokazujac to,
co kierowca widzi w trakcie wyscigu.
Tworcy nie wahali sie zajrze¢ do Srod-
ka maszyny i pokazac ruch ttokéw oraz
prace silnika. Jako ze czas akcji to ko-
niec lat siedemdziesigtych, przedsta-
wiona zostata tez grozna strona tego
sportu - kierowca miat 20% szans na
Smiertelny wypadek, bolidy nie miaty
odpowiednich zabezpieczen, kombine-
zony nie byty ognioodporne, itp.

Opracowata: Karolina Joisan
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#dokument #festiwal fi

Imowy #kino amerykariskie #kino wioskie

Dokumentalne

oblicze

Martina Scorsese

W pazdzierniku na terenie Szczecina i Neubrandenburga odbyta sie 22.
edycja Europejskiego Festiwalu Filmow Dokumentalnych dokumentART,
w ramach ktérego zaprezentowano retrospektywe dokumentéw wybit-
nego rezysera... amerykanskiego, cho¢ o wtoskich korzeniach.

Nie ma w tym zadnej niekonsekwencji
- tegoroczna odstona dokumentART
celowata gtéwnie w przekraczanie
szeroko pojetych granic. Ta zadekla-
rowana transgranicznosc¢ dotyczyta nie
tylko barier spotecznych czy ograniczen
w sztuce, ale i granic pojmowanych
catkiem dostownie, a wiec rowniez
tych panstwowych i kontynentalnych.
Obecnos¢ Scorsese na festiwalu nie
powinna zatem nikogo dziwic - niestety
nie osobista, bo cho¢ organizatorzy
wystali mu zaproszenie, autor Taksow-
karza grzecznie odmowit, ttumaczac sie
brakiem czasu (przyjechali za to m.in.
Maciej Drygas, fascynujacy bohater
kapitalnego bloku ,Klasyka polskiego
dokumentu”, i Tomasz Raczek, ktory
w Swietnym stylu poprowadzit sekcje
»Granice kina”, tyle ze, niestety, niezbyt
interesujacy). Jednak i bez fizycznej
obecnosci Scorsese, widzowie mogli
przekonac sie, ze jest on nie tylko zna-
komitym rezyserem filméw fabular-

nych, ale tez zdolnym dokumentalista,
a nawet twércg wideoklipdw.

Na retrospektywe Scorsese w bloku
+Ekstraklasa” (w ramach ktérego w po-
przednich latach pokazano tworczos¢
m.in. Antonioniego i Bunuela) ztozyto
sie pie¢ produkcji podzielonych na

Martin Scorsese
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trzy osobne projekcje. W pierwszym
segmencie zaprezentowano dzietko
zatytutowane Italianamerican oraz wi-
deoklip do utworu Bad Michaela Jack-
sona. Ten pierwszy film, zrealizowany
w 1974 roku, to niespetna godzinny
portret Charlesa i Catherine Scorsese
- rodzicow rezysera, ktorzy przy kola-
¢ji snujg rodzinng historie siegajacq
czasow zycia na Sycylii, opowiadaja
o tym, jak mieszka im sie w Nowym
Jorku, rozprawiajg o religii i chwalg sie
podrézami po Wioszech, z czym zresz-
tg wigze sie zabawna scena, w ktore;j
Catherine - energiczna i wygadana
starsza pani - pokazuje zdjecia i wyli-
cza: ,Tutaj bylismy w Neapolu, a tutaj
w Rzymie”, cho¢ na fotografiach nie wi-
dac charakterystycznych dla tych miast
miejsc, tylko... wnetrza restauracji.
Panstwo Scorsese sg kapitalnymi
gawedziarzami, ale Italianamerican
to nie tylko przepetniony cieptem i hu-
morem hotd dla dwdjki ludzi, ktérzy

Scorsese i Jackson na planie Bad
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znaja sie jak tyse konie i ktérym udato
sie wypracowac sposéb na wspodlne
zycie mimo roznic, ale tez historia emi-
grantéw w pigutce i subtelna lekcja na
temat wartosci rodziny. Dodatkowym
smaczkiem - catkiem dostownie - jest
umieszczony w napisach koncowych
przepis na klopsiki w sosie pomi-
dorowym autorstwa pani Scorsese.
Uprzednio wydrukowang recepture
dystrybuowano tez wérdd widzoéw na
kinowej sali.

Martin Scorsese
[talianamerican

Wideoklip do Bad Michaela Jack-
sona z 1987 roku pokazano na fe-
stiwalu w petnej 18-minutowej wer-
sji. Jest to czesciowo zainspirowana
musicalem West Side Story historia
mtodego chtopaka imieniem Daryl
(w tej roli Jackson), ktéry po ukon-
czeniu prywatnej szkoty wraca do ro-
dzinnej dzielnicy-getta. Spotyka tam
dawnych przyjaciot, ktérym przewodzi
Mini Max (nieznany wéwczas Wesley
Snipes, pdzniejszy gwiazdor kina akcji
i przestepca podatkowy). Spotkanie
z poczatku przebiega w przyjaznej at-
mosferze, ale kiedy koledzy odkrywaija,
ze Daryl stat sie ,dobry” i nie jest juz
skory do chuliganstwa, zaczynajg z nie-
go drwic. Aby udowodnic, ze nadal po-
trafi by¢ ,zty", chtopak prowadzi ich na
stacje metra. Tam, ubrany w czarng
skore i wspierany przez grupe tan-
cerzy, zaczyna wykonywac tytutowg
piosenke. Klip kohczy sie pojednaniem
Daryla i Maxa.

Zdjecia do Bad trwaty szes¢ tygo-
dni. Zatrudniono profesjonalnych


http://www.youtube.com/watch?v=2tzKAlLb4iM

tancerzy i choreograféw, a Scorsese
wspomagali sprawdzeni wspoétpra-
cownicy: Richard Price (scenariusz),
Michael Chapman (operator) i Thelma
Schoonmaker (montaz). Efekt finalny
okazat sie wielkim sukcesem - klip po-
ciggnat za sobg doskonatg sprzedaz
identycznie zatytutowanego albumu
Jacksona, dostat nominacje do nagro-
dy MTV, stat sie jednym z ikonicznych
obrazow lat 80. i doczekat licznych
parodii, sposrod ktorych najwieksza
stawe zyskata Fat Weird Ala Yankowi-
ca. Nawet dzi$ - ponad ¢wierc wieku
pozniej - Bad oglada sie z podziwem.

W kazdym ujeciu znac¢ mistrzowskg
reke Scorsese i specyficzng atmosfe-
re czasow, w ktorych powstat utwor
i ilustrujgcy go wideoklip.

W drugim bloku wyswietlono Geo-
rge Harrison - Living in the Material
World z 2011 roku. Przez ponad trzy
i pét godziny Sledzimy losy gitarzysty
The Beatles, poczgwszy od mtodzien-
czych lat w Liverpoolu, poprzez Be-

George Harrison - Livin in the Material World
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http://www.youtube.com/watch?v=2iwbFqzHO_U

atlemanie, solowg kariere, fascynacje
muzyka indyjska, dziatalnos¢ charyta-
tywnga, duchowe poszukiwania, az po
przedwczesng Smier¢. Film jest peten
rzadkich, dotad niewyswietlanych ma-
teriatow archiwalnych i ekskluzywnych
wywiadéw ze wspodtpracownikami
oraz bliskimi Harrisona. Eric Clapton
- ktory swojg drogg wychodzi tu na
egocentrycznego bufona - otwarcie
mowi o swoim romansie z Patti Boyd,
Owczesng zong George'a. Eric Idle
i Terry Gilliam opowiadajg o tym, jak
eks-Beatles pomogt sfinansowac pro-
dukcje Zywotu Briana, bez czego film
prawdopodobnie nigdy by nie powstat.
Syn Dhani (uderzajgce podobienstwol)
i zona Olivia rzucajg troche Swiatta na
zycie prywatne artysty. Nie zabrakto
tez wypowiedzi zyjgcych Beatlesow,
Paula McCartneya i Ringo Starra.
Catos¢ oglada sie z duzym zaintere-
sowaniem, jednak selektywno$¢ ma-
teriatu jest uderzajgca. Wprawdzie
Scorsese ukazuje tez mroczne strony
Harrisona (matzenska niewiernosc¢
czy diugotrwate uzaleznienie od nar-
kotykow), zawsze zgrabnie unikajac
tabloidyzacji, ale wiele niewygodnych
tematdéw po prostu przemilcza. Nie
pada nawet jedno stowo o niestaw-
nym procesie sgdowym dotyczgcym
plagiatu, jakiego Harrison dopuscit
sie w utworze My Sweet Lord. Nie ma
mowy o artystycznie dlan stabym okre-
sie 1974-1986. Nie ma zadnej wzmian-
ki o fiasku koncertu dla Bangladeszu,
kiedy wskutek prawnych nieprawi-
dtowosci finansowe wptywy zostaty
przekazane potrzebujgcym prawie
15 lat p6zniej - film przedstawia 6w
koncert jako wielki, natychmiastowy
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sukces. Wszystko to sprawia, ze Living
in the Material World niebezpiecznie
zbliza sie do hagiografii. Nic dziwnego
- film zostat wyprodukowany i wspot-
finansowany przez rodzine Harrisona,
ktéra dzieki temu mogta sprawowac
kontrole nad trescig i usuwac wszelkie
kontrowersyjne i sporne kwestie. W re-
zultacie obraz Harrisona, jaki wytania
sie z filmu Scorsese, jest niepetny.
Mimo wszystko jest to produkcja, ktérg
warto zobaczy¢, a dla fanow Wielkiej
Czworki stanowi pozycje wrecz obo-
wigzkowa.

> | Martin Scorsese
Living in the Material World

Trzecia i ostatnia cze$¢ retrospekty-
wy Scorsese w ramach dokumentARTu
to dwa filmy - Lady by the Sea: The
Statue of Liberty z 2004 roku oraz My
Voyage to Italy z 1999, w Polsce znany
jako Historia kina wioskiego wedtug
Martina Scorsese. Pierwszy z nich sta-
nowi zawartg w trzech kwadransach
historie powstania Statui Wolnosci.
Monumentalny posag wzniesiono
w roku 1886, ale Scorsese analizuje
wczesniejsze wydarzenia z tym zwig-
zane - wojne secesyjng, dgzenia Abra-
hama Lincolna i innych abolicjonistow
oraz wielkg fale emigracji naptywajacej
do USA w drugiej potowie XIX wieku.
Archiwalnym zdjeciom towarzyszg
wypowiedzi pisarzy, historykow i ar-
chitektéw. Dowiadujemy sie, ze Statua
Wolnosci byta darem od Francuzéw
dla Amerykanéw upamietniajgcym
przymierze obydwu narodéw w cza-
sie rewolucji amerykanskiej, miata tez


http://www.youtube.com/watch?v=AGMMXK-661M

symbolizowac idee wol-
nosci i réwnosci. Scorse-
se wspomina tez o sym-
bolice pomnika po 11
wrzes$nia i tutaj docho-
dzimy do sedna sprawy.
Film powstat bowiem na
zamOwienie telewizyjnej
stacji History Channel,
aby uzbierac pienigdze
na ponowne otwarcie
Statui, zamknietej dla
turystéw po atakach ter-
rorystycznych na Nowy
Jork. Idea szczytna, sam
film jednak nie wychodzi
poza schemat przeciet-
nej szkolnej rozprawki,
tym samym stajac sie
najstabszym ogniwem
catej retrospektywy.

Z kolei My Voyage to
Italy to ponad cztero-
godzinna (!) produkcja,
w ktorej Scorsese przy-
bliza widzom klasyke
wtoskiego kina (z na-
ciskiem na nurt zwany
neorealizmem), ktéra
ogladat jako dziecko
i mtodzieniec, i ktore
w duzej mierze uksztat-
towata go nie tylko jako
filmowca, ale i cztowieka. Gdyby nie
te filmy, Ulice nedzy i Wsciekty byk
z pewnoscig wygladatyby inaczej. Na
samym poczatku rezyser mowi wprost
do kamery, ze My Voyage to Italy po-
wstato, aby ludzie - zwtaszcza mtodzi
- mieli Swiadomos¢, ze kinematografia
nie konczy sie na Hollywood. Potem
omawia prawie 40 tytutéw, wsréd

Lady by the Sea

ktorych prym wiodg filmy twércow
takich jak Roberto Rossellini, Vittorio
De Sica, Lucino Visconti, Michaelan-
gelo Antonioni i Federico Fellini. Tym
rezyserom Scorsese poswiecit najwie-
cej czasu i uwagi, drobiazgowo ana-
lizujgc ich najwieksze, jego zdaniem,
obrazy (m.in. Ztodzieje rowerdow De
Siki, Europa ,51 Rosselliniego, Senso
Viscontiego, Przygoda Antonioniego
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oraz Osiem i po6t Felliniego). O jed-
nym filmie potrafi rozprawia¢ nawet
kwadrans, rozwodzgc sie nad fabutlg
i opisami postaci, a nawet zdradzajac
scenariuszowe twisty i zakonczenie.
+Widziatem te filmy. Miaty na mnie po-
tezny wptyw. | wy powinniscie je zoba-
czy¢” - deklaruje Martin Scorsese. My
Voyage to Italy jest doskonatym mate-
riatem dla studentéw szkot filmowych,
mitosnikow starego wioskiego kina
oraz tych, ktérzy chcieliby blizej poznaé
samego Scorsese (warto dodag, ze re-
zyser popetnit podobne dzieto dotycza-
ce kina amerykanskiego - A Personal
Journey Through American Movies).
Jego szczera pasja, poczucie humoru,
wrazliwosc¢ i doskonate oko do szcze-
gotow, ktore umykajg przecietnemu
widzowi - to wszystko sprawia, ze ta
»podréz do Wioch” jest fascynujaca,
pouczajgca i jednoczesnie pozbawio-
na nachalnego dydaktyzmu. Jedyny
zarzut, jaki mozna postawi¢ filmowi,
to zbyt duza liczba spoileréw, ktére
mogg zepsuc niespodzianke podczas
samodzielnego ogladania na przyktad
La Strady.

Przeglad filméw dokumentalnych
Martina Scorsese w ramach dokumen-
tARTu nie byt oczywiscie catosciowy,
bo autor Chtopcow z ferajny nakrecit
ich duzo wiecej - m.in. Street Scenes
(zapis nowojorskich protestéw prze-
ciwko wojnie w Wietnamie), The Last
Waltz (rejestracja ostatniego koncer-
tu The Band), Shine a Light (portret
grupy Rolling Stones), Made in Milan
(sylwetka Giorgio Armaniego), A Let-
ter To Elia (dokument o rezyserze Elii
Kazanie), Public Speaking (rzut oka na
amerykanskg pisarke Fran Lebowitz)
czy No Direction Home (biografia Boba
Dylana) - jednak organizatorzy musieli
zdecydowac sie tylko na kilka tytutdw.
Wydaje sie, ze dokonali trafnego wybo-
ru, cho¢ mozna by sie spieraé, czy za-
miast Lady by the Sea nie lepiej bytoby
wyswietli¢ na przyktad Street Scenes.

Martin Scorsese
My Voyage to Italy

Maciej Kaczmanrski

22 dokumentART
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#tkryminat #literatura polska
Agnieszka Turzyniecka

*kkk

Gdy po zaginieciu mtodej kobiety spra-
we podejmuje inspektor Kres, wszyscy
poktadajg w nim ogromne nadzieje.
Stary policyjny wyga jest najlepszy
w miescie. Ale co go pcha do przodu,
wie tylko on sam. Jakie wspomnienia,
porazki i demony zmuszajg do podej-
mowania beznadziejnych spraw?

Wyglada na to, ze obraz nieco cia-
powatego, zmeczonego zyciem, ale
jednoczesnie zachowujgcego ostry
umyst faceta w roli detektywa wszedt
na state do literatury popularnej. Taki
jest tez Kres. Inspektor budzi sympatie,
ale jego nieporadnos¢ z czasem staje
sie nad wyraz irytujgca. Dlatego juz
w potowie powiesci czytelnik zaczyna
zadawac sobie pytanie: jak takiemu
fajttapie udaje sie rozwigzywac krymi-
nalne zagadki?

Inspektor Kres i zaginiona nie jest
kryminatem wysokich lotow. Jednak
postaci, jakie stworzyta autorka, sg
bardzo plastyczne i szybko dajg sie
polubi¢. Fabuta nie skupia sie na
jednym watku, Kres zajmuje sie wie-
loma sprawami i, co najwazniejsze,
nie kazdg udaje mu sie doprowadzic¢
do konca.

FENITEST D

TURZYNIEGKA

Nres

INSPEKTOR




#historia #biografia
Ryszard Wolanski
Tola Mankiewiczéwna.
Jak za dawnych lat
*kkkkk

Gwiazda Il Rzeczpospolitej, artystka
rewii, kabaretu, a przede wszystkim
kina. To ona rozkrecata polski show
biznes i od samego poczatku wie-
dziata, czego chce. Ryszard Wolan-
ski, dziennikarz muzyczny, w swojej
ksigzce pragnie przyblizy¢ postac Toli
Mankiewiczéwny.

Jak za dawnych lat jest nie lada
gratkg dla mitosnikéw polskiej estra-
dy i filmu z okresu miedzywojenne-
go. Autor zebrat niesamowitg liczbe
zdjec¢ i dokumentow, ktérymiilustruje
prezentowane informacje. Sa tez afi-
sze, wycinki z gazet i prywatne zdje-
cia Toli. Nic dziwnego, ze cata Polska
oszalata na jej punkcie - zawsze piek-
na, usmiechnieta, z pasjg w oczach.
Przy okazji Ryszard Wolanski prostuje
btedne informacje krgzace w interne-
Cie oraz czesto powielane w innych
ksigzkach - o dacie urodzin gwiazdy,
0 przyznanych nagrodach, o mezu
Mankiewiczowny. Tytut godny uwagi,
solidna konkurencja dla Stawomira
Kopra.

#fantastyka

Blake Charlton

Craropis. T. 2

*kkkdk

Po dwoch latach od wydania pierw-
szej czesci w kohcu mozna siegnac po
kontynuacje Czaropisu. Fabuta powie-
$cirozgrywa sie dekade od momentu
opisanego w czesci pierwszej. Trwa
bezwzgledna wojna i Nikodemus musi

o




walczyc¢ nie tylko o swojego mistrza,
ale i swojg przysztosc. Czytelnik pozna-
je najmroczniejsze zakamarki miasta
Avel, w ktérym mozna spotka¢ potwory
kazdej masci.

Czy to z powodu ciekawszego krajo-
brazu, czy by¢ moze autor podszedt do
wydarzen z nieco wiekszym poczuciem
humoru - drugi tom Czaropisu na tle
poprzedniego wypada bardzo dobrze.
Magia az iskrzy, niespodziewane zwro-
ty akgji cieszg, a nowe postacie wnoszg
sporo kolorytu. Kolejny tom jeszcze
nie ma zapowiedzianej daty premiery,
wiec niestety przyjdzie chyba poczekac
pare lat na kontynuacje przygéd w ma-
gicznym Swiecie Blake'a Charltona.

#fantastyka
Joanne Harris

Blask Runéw
Jedek gk

Dwie blizniaczo podobne do siebie
dziewczyny z identycznymi znamiona-
mi-runami. Co je tgczy? Jakg moc posia-
daja? O tym niedtugo ma sie przekonac
Asgard, podniebna cytadela niegdys
zamieszkana przez nordyckich bogow.

W Swiecie stworzonym przez Joan-
ne Harris ozywajg dawne mity - potez-
ny Thor, Loki o charakterze nicponia.
Znawcy mogg sie czuc nieco zawiedze-
ni wspoétczesng interpretacjg mitologii,
ale autorka przygotowata dla swoich
czytelnikbdw wartkg akcje, sporg daw-
ke humoru i wiele przygdd. Bogowie
walczg ze sobg, a gdy na horyzoncie
pojawiaja sie dwie mtode kobiety z ta-
jemniczymi runami na ciele - ich zycie
staje sie jeszcze bardziej skompliko-
wane.

Blask Rundw jest kontynuacjg Ru-
now, jednak doskonale sprawdza sie

Skala ocen:

kkkkkkkkkk
Sto lat samotnosci

*kkkkkhik
Miasto grzechu

kkkkkkkk
Cieri wiatru
kkkkkkk
Gra w klasy

*kkkkd
Czas jest najprostrszg rzecza

*kkkk
Moja walka...

*kkk
Kronika sportowa
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Paulo Coelho
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Zegnaj laleczko
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Czas pogardy




jako osobna pozycja. R6zni sie tez
sposéb narracji - w Blasku Runéw
czytelnik ma mozliwo$¢ spojrzenia na
wszystkie wydarzenia z perspektywy
réoznych bohateréw. Dzieki temu za-
biegowi, ksigzka zyskuje wiele uroku.

#reportaz #historia

Anka Grupinska

*kkkkkkkk

Prawdziwe zycie zydowskiej rodziny
- wies$, miasto, synagoga, mykwy, cha-
nukowe Swiece, swieto Purim. Autor-
ka od lat zajmuje sie gromadzeniem
opowiadanych historii i dzieki temu
mamy mozliwos¢ poznac nieistniejgcy
juz Swiat.

Wszyscy bohaterowie ksigzki tgczy
dziecinstwo spedzone w miedzywojen-
nej Polsce. Wszyscy przezyli holocaust
i pozostali w Polsce. Ale wiecej ich
dzieli, niz taczy - pochodzg z réznych
rodzin, sg mniej lub bardziej religijni,
majg rézne Swiatopoglady, udato im
sie zebrac zupetnie r6zne doswiadcze-
nie zyciowe. Nam, czytelnikom, opo-
wiadajg o najdalszych wspomnieniach,
0 swojej codziennosci, o Zyciu po woj-
nie. Najwiekszym atutem 12 opowiesci
zydowskich jest ich autentycznos¢ -
momentami az do bélu. Niesamowita
ksigzka, ktéra pomaga nam nie zapo-
mniec o przesztosci.

Opracowata: Ana Matusevic¢

anka grupinska

12 opowiesci
zydowskich




#reportazg #spoteczeristwo #polityka #historia

>IN

Andrzej Poczobut mogtby by¢ autorem thrilleréw politycznych. Nie mu-
siatby niczego wymyslac - wystarczy, ze siegnie pamiecig do wydarzen
z ostatnich 20 lat w swoim kraju. Wystarczy, ze opisze doswiadczenie
wiasne i ludzi, z ktérymi rozmawiat jako reporter.

Najpierw byt rozpad ZSRR i zamet, jaki
zapanowat w krajach postradzieckich.
Kazde z panstw, ktore po kilkudziesie-
ciu latach odzyskato niepodlegtos¢, za-
czeto podazac whasng drogg - wyboistg,
ale zmierzajgcg do demokracji i spo-
teczenstwa obywatelskiego. Biatorus
nie byta wyjatkiem - juz w 1991 roku
powiewata tam biato-czerwono-biata
flaga niepodlegtej republiki. Nieraz za-
chodzitam w gtowe, jak doszto do tego,
ze dzi$ o tym kraju méwimy jako o ostoi
totalitaryzmu w Europie. Ta ksigzka
odpowiedziata mi na wiele pytan.
Przede wszystkim - on. Prezydent,
dyktator, ,backa". Pojawit sie znikad
i stat sie gtbwnym bohaterem biato-
ruskiej wersji snu o karierze ,,od pucy-
buta do milionera”. Zaczynat jako na-
uczyciel i instruktor ideologiczny, zeby
po mniejszych wzlotach i upadkach
w koncowym okresie ZSRR znalez¢ sie .
na fotelu przewodniczacego kotchozu. Andrzej Poczobut
Ironia losu, ale to wtasnie pieriestrojka System Biatorus

o
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i demokratyczne procedury pozwolity
Aleksandrowi tukaszence na przebi-
cie sie do parlamentu. Tutaj tez nie od
razu udato mu sie rozwing¢ polityczne
skrzydta, ale jako wnikliwy obserwator
i zdolny manipulator potrafit wyko-
rzysta¢ kazdg nadarzajgca sie okazje.
W konhcu, po burzliwej i brudnej kam-
panii wyborczej, zostat zaprzysiezony
na pierwszego prezydenta niepodlegtej
Biatorusi. Od tego momentu konse-
kwentnie zaczgt koncentrowac catg
wiadze w swoich rekach - poczgwszy
od wplywu na najwazniejsze urzedy
panstwowe, poprzez zbudowanie sil-
nej administracji prezydenckiej, az po
utworzenie wyzszej izby parlamentu
podlegtej wytgcznie prezydentowi.
Dzieki obsadzeniu wszystkich istotnych
stanowisk swoimi ludzmi, likwidacji
najwazniejszych konkurentéw i zbu-
dowaniu autorytetu na poczuciu stra-
chu w ciggu kilku lat stworzyt system,
w ktorym jest jedynym decydentem.

Po drugie - system. Ni to komu-
nizm, ni to wolny rynek, ni to demo-
kracja, ni to totalitaryzm. Regularne
wybory, referenda, a mimo to za-
wsze ten sam wynik. System jedyny
w swoim rodzaju, cho¢ wykorzystuje
dobrze znane narzedzia - propagan-
de, cenzure, represje. Andrzej Poczo-
but ttumaczy zawitosci ekonomiczne,
wyjasnia tajemnice statego wzrostu
gospodarczego oraz bezrobocia na po-
ziomie 1%. Wedtug autora tajemnica
tukaszenki tkwi w odpowiednim daw-
kowaniu tego, czego lud potrzebuje
najbardziej - chleba i igrzysk. Gdy do-
damy do tego niepewnos¢ jutra oraz
uczucie strachu, otrzymamy machine
doskonata.

Na koniec - cztowiek. Trybik w sys-
temie. Spoteczenstwo biatoruskie nie
jest homogeniczne i nie stoi murem
za prezydentem. Owszem, to gtosom
wyborcéw tukaszenko zawdziecza
swojg wygrang prawie 20 lat temu,
ale te nastroje dawno przeszty do hi-
storii. Mtody biatoruski naréd zostat
doswiadczony po raz kolejny i stracit
wiare w sens walki. Nikt juz nie wie-
rzy w to, ze ktos moégtby wykorzystac
wiadze dla dobra ogotu, wstuchac sie
w potrzeby ludzi, stworzy¢ warunki dla
samodzielnego podejmowania decyzji.
Dlatego tez nawet tym, ktorzy po cichu
krytykujg swojego prezydenta, trudno
jest przekonac sie do poparcia opozy-
cji. Obok strachu o swojg przysztos¢
(za zaangazowanie sie w dziatalnos¢
opozycyjng grozi utrata pracy, a nawet
wiezienie) wazng role odkrywa brak
wiary w to, ze walka ma sens. ,Raz juz
bylismy niepodlegli i demokratyczni”
- zdaje sie mowic ich postawa. - | na
dobre nam to nie wyszto”.

Trzeba przyzna¢, ze cho¢ Andrzej
Poczobut sam jest ofiarg represji bia-
toruskiego systemu, napisat ksigzke
dos$¢ wywazong. Dziennikarz skupia
sie na systemie, ttumaczy mechanizm
jego dziatania i cho¢ krytykuje, robi
to, przytaczajac fakty. Mimo to mysle,
ze System Biatorus dla wielu bedzie
lekturg wstrzgsajgcg. Oto bezsilnie
przygladamy sie, jak piekny kraj, bliski
sgsiad Polski, staje sie prywatng wta-
snoscig jednego cztowieka. Bo thriller
Poczobuta nie ma happy endu.

Ana Matusevic



Dostatek

Nowa Fundlandia. Ziemia tak odlegta, ze databym wiare we wszystko,
Co O niej przeczytam. | jakby wyprébowujgc mojg wyobraznie, Michael
Crummey serwuje niezwyktg powiesc - Dostatek.

.10, co przedstawitem w Dostatku,
to juz inny Swiat. Tu, gdzie mieszkam,
po tamtym Swiecie pozostaty juz tylko
Slady. To juz zupetnie inne miejsce” -
mowi w wywiadzie dla wydawnictwa
Wiatr od Morza. Tym bardziej pragnie
opisac to, czym zyta zamknieta spo-
tecznos¢ Nowej Fundlandii wiek temu.
Kanadyjski autor od lat zbiera poda-
nia, historie, materiaty dziennikarskie
i naukowe, obrazujgce zycie nowo-
fundlandczykéw. Zdobyte informacje
konsekwentnie wykorzystuje w swojej
tworczosci - wszystkie powiesci, ktore
dotychczas wyszty spod jego piora,
osadzone sg na tej wyspie.

W Dostatku przenosimy sie w su-
rowy Swiat rybackich osad, zamiesz-
katych przez angielskich i irlandzkich
osadnikéw. Ich zycie zalezy od udane-
g0 potowu w sezonie oraz wzajemnych
relacji, ktére sg wystawiane na prébe
przez dtugie zimy oraz osobiste za-
targi. Osig powiesci jest historia kilku
pokolen dwoch rodzin - zwasnionych
w odlegtych czasach z powoddw, o ktd-
rych nikt juz nie pamieta, i dziwnym
trafem ciggle majgcych sie ku sobie.

Pewnego dnia mieszkancy Paradise
Deep i Trzewiach sg Swiadkami prze-
dziwnego wydarzenia. Z wnetrznosci
wieloryba, ktéry dzien wczesniej osiadt
na mieliznie, wydostajg cztowieka. Kim

jest Juda, bo takie imie otrzymuje, nikt
nie wie. Wyroézniajacy sie wyglagdem,
zachowaniem niemowa zostaje jednak
przyjety do spotecznosci - ta tatwos¢
akceptowania niewyttumaczalnych
zjawisk stanowi niebywaty urok po-
wiesci. Dzieki temu mrozny, wrogi wo-
bec cztowieka nowofundlandzki swiat

DOSTATEK

MICHAEL CRUMMI

Michael Crummey
Dostatel

(7]



staje sie miejscem niemal magicznym,
gdzie wszystko jest mozliwe. Obok
ludowego folkloru, w Dostatku duzg
role odgrywajg motywy biblijne. Jest to
rowniez cecha charakterystyczna tego
Swiata - podania ludowe przeplatajg
sie z motywami religijnymi, a symbo-
lem tego jest stara biblia, ktérg jeden
z bohaterdw znajduje w zotgdku ryby.
Zniszczone przez morskg wode stro-
nice dajg pole do popisu wyobrazni
ludzi, ktérzy po swojemu préobujg za-
konczy¢ biblijne historie.

W powiesciach zaliczanych do nur-
tu realizmu magicznego bardzo tatwo
jest utraci¢ poczucie rzeczywistosci.
Rybackie osady, opisane w powie-
$ci Crummey'a, zostaty przez autora
wymyslone, jednak swego rodzaju
kotwicg urealniajgcg sage stanowi
historyczne tto powiesci. Powstanie
nowofundlandzkiego zwigzku zawo-
dowego rybakéw, udziat w pierwszej
wojnie Swiatowej - te wydarzenia spro-

wadzajg czytelnika na ziemie i stano-
wig granice miedzy mistyczng prze-
sztoscig a przysztoscig, w ktorej nie ma
juz miejsca dla nowozytnego Jonasza.
Albo moze nam sie tak tylko wydaje.
Bo czymze jesteSmy bez przesztosci
i bez doswiadczenia naszych przod-
kow? Istotami bez pamieci, bez celu,
nie rozumiejgcymi Swiata i siebie -
jak Abel, ostatni potomek Judy. Cho¢
z drugiej strony, uwolniony od ciezaru
wiedzy i poddajgc sie instynktowi, by¢
moze ma szanse na nowy poczatek?
Dostatek jest powiescig, ktorg kazdy
z nas moze odczytywac na swoj sposob.
Mozna doszukiwac sie symboli i czytac
miedzy wierszami. Mozna tez pozwoli¢
sie zapomniec¢ i Sledzi¢ niesamowite
losy bohateréw. Autorowi udato sie
stworzy¢ postaci petne sprzecznosdi,
dzieki czemu kazda z nich zostaje w pa-
mieci, 0 zadnej nie sposéb zapomnied.

Ana Matusevic

Cxytasy za darmo?
Wyslij SMS-a

Nie mamy nic przeciwko darmowemu przesytaniu
wajomym numeréw naszego pismal! Jesli jednak posia-
dasz ten numer g takiego rddia, a uwazasz, ze jest on
wart swojej ceny - zaptacé ja! To tylko 1.23 zt, a poz-
wala nam kontynuowad i rogwijaé naszg dziatalnosé.

Wyslii HPAY.ALTERPOP na numer 7155 (1.23 1)
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#FPP #Thief #skradanka

The Dark Mod

Fedededdkedek # ! )
The Dark Mod egzystuje w $wiadomo- £~ /~’
$ci fandw serii Thiefjuz od kilku lat. ——— (Y

Poczatkowo dostepny jako modyfikacja
do Dooma 3, w pazdzierniku pod wpty-
wem ogromnej popularnosci w koncu
ukazat sie jako petnoprawny produkt.
| co najwazniejsze -za darmo. Co praw-
da jest to wytgcznie zestaw narzedzi,
dzieki ktérym mozemy stworzy¢ wtasne
przygody w Swiecie Garetta, ale juz
podczas premiery w sieci dostepnych
byto ponad 60 misji. Ich poziom, jak
na prace zbiorowa, jest przyzwoity,
cho¢ wsréd interesujgcych scenariuszy
znajda sie i takie, ktére bardzo szybko
mozna przeklngé. Twércom udato sie
jednak zachowa¢ mroczny, steampun-
kowy klimat, ktory byt gtbwnym bu-
dulcem kazdej czesSci Thiefa. Dlatego
tez fani serii poczujg sie tu jak ryba
w wodzie.

ALK P~OD

#hack'n’slash #diablo #rgbanka
lesabel
*%

Polska préba zmierzenia sie z gatun-
kowymi tuzami action RPG spalita na
panewce. Gdynskie studio Madman-
Theory Games nie tylko serwuje nam




klasyczny port z urzgdzen przenosnych,
ale takze robi to w sposéb niezwykle
nieudolny. Mobilne korzenie najbar-
dziej odczuwa sie podczas walki, ktéra
powinna przeciez stanowic clue pro-
gramu. Niestety, zamiast wyrywanych
w szale bitewnym konczyn, gracz co
najwyzej rwie wtasne witosy z gtowy.
Twércy prawdopodobnie przespali kil-
kanascie ostatnich lat, gdyz w leasabel
prébujg na nowo wynalez¢ koto i przy
okazji traktujg to jako wielkie osiggnie-
cie. Nie tedy droga rodacy. Konkuren-
Cja dla Diablo czy Grim Dawn jestescie
zadna. A szkoda, bo potencjat byt cat-
kiem niezty.

#DC Comics #akcja #superbohaterowie

Batman: ArkhamOrigins
kkkkkkk

Co za duzo, to niezdrowo i nawet Gacek
nie jest w stanie tego zmieni¢. Dryfujac
na fali popularnosci, Warner Bros po
raz kolejny wytacza swoje najwieksze
dziato z z6tto-czarnym logiem, chcgc
siegngcbezposrednio do kieszeni fa-
now. Niestety okazuje sie, ze kolejne
salwy na nikim nie robig juz wrazenia,
a gdzieniegdzie pojawiajg sie pierwsze
$lady rdzy. Batman: Arkham Origins to
pod kazdym wzgledem powtérka z roz-
rywki. Jedynym btyszczgcym punktem
programu jest fabuta, ktéra przedsta-
wia poczatki detektywistycznej kariery
Batmana. Na pierwszy plan przebija sie
takze brudny klimat miasta Arkham
w przededniu Swigt Bozego Narodze-
nia, ale do tego seria o Mrocznym Ry-
cerzu zdazyta nas juz przyzwyczaic.
Arkham Origins to solidna pozycja,
jednak w petni usatysfakcjonowani
bedg wytacznie fani herosa w obcistych
portkach.

(50)

Skala ocen:

Kkkkkkkkhk
Balls of steel

kkkkkkkkk
Headshot!

*kkkkkkd
| live, again
kkkkkkk

Let’s rock
kkkkkk
War. War never changes

*kkkk
Przed wyruszeniem w droge,
nalezy zebraé druzyne

*kkk
Finish him!

*k*
Bomb has been planted

*%
Blood for the Blood God

*
Game over

ONLY DVD COMPATIBLE
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#strzelanka #akcja

Battlefield 4
Fekdkdkk

Znoszaca ztote jaja kura ElectronicArts
po raz kolejny data swoim wiascicielom
powdd do zadowolenia. Czy na pewno?
Mozew Srodku kryje sie Smierdzacy
zbuk? Battlefield 4 w rzeczywistosci
powinien by¢ oznaczony numerem
3.5. Zmian w stosunku do poprzed-
niej czesci jest jak na lekarstwo, a nie-
zaznajomiony z serig gracz mogtby
miec spore problemy z odréznieniem
obydwu edycji. Obok jednej z najgor-
szych kampanii fabularnych w historii
serii otrzymaliSmy jednoczes$nie je-
den z najlepszych trybdw sieciowych.
Battlefield 4 jest tak samo nieréwny,
jak zgliszcza dopiero co zawalonego
wiezowca podczas oblezenia Szan-
ghaju. Jednak najwieksze wrazenie
sprawia imponujgcy system zniszczen,
jakiego nie znajdziemy w zadnej innej
grze.

#akcja #piraci #karaiby

Assassin’s Creed IV: Black Flag
KkkkkkhhKh

Zakon Asasynéw nie daje za wygrang
i po szumnym koncu $wiata z 2012
roku przenosi sie na karaibskie wody,
by z szablg w jednej i butelkg rumu
w drugiej dtoni siac¢ postrach wsrod
starych wilkéw morskich. Black Flag
to swego rodzaju restart serii. Powiew
Swiezosci, ktéry przydatby sie takze
Connorowi (bohaterowi poprzedniej
czesci), w koncu rozluznit gesta od
Templariuszy atmosfere i wykreowat
ogromny, zyjacy wtasnym zyciem Swiat.
Edward Kenway (dziadek Connora)

ASSASSIN'S

—CREEDIV —
BLACK FLAG




ma w nim co robi¢, a tworcy nie szcze-
dzg nam typowo korsarskiego zycia
- niejednokrotnie krzyzujemy bron
z kapitanem wrogiego okretu pod-
czas efektownego abordazu. Morskie
podboje staly sie tu réwnie wazne, co
zdobywanie miejskich szczytow. As-
sassin’sCreed zdecydowanie poszedt
w dobrg strone, dzieki czemu Black
Flag jestsandboxem z prawdziwego
zdarzenia. Pirackie realia to najlepsze,
co mogto spotkac te dos¢ mocno wy-
eksploatowang serie.

#strzelanka #Indiana Jones

Deadfall Adventures
*kkkdkkhk

Wyszczekany bohater, piekna towa-
rzyszka, tajemniczy artefakt i naziscina
ogonie. Czyzby kolejny film o Indianie
Jonesie? Gliwickie studio The Farm 51
nawet nie ukrywa, gdzie poszukiwato
swoich inspiracji podczas prac nad De-
adfall Adventures. | trzeba przyznac, ze
wyszto im to catkiem niezle. Przygody
Jamesa Quatermaina to lekkostrawna
opowies¢ o pogoni za wielkim skarbem
okraszona rozwatkg w klasycznym,
dos$¢ charakterystycznym dla Polakéw
stylu. Sitg Deadfall Adventures jest
odpowiednie dawkowanie poszcze-
goblnych elementow rozgrywki - nie
brakuje tu zaréwno eksploracji typowej
dla kina przygodowego, rozwigzywania
prostych tamigtéwek, jak i rzesistego
strzelania przy akompaniamencie czer-
stwych dowcipow gtéwnego bohatera.
Gliwiczanie po raz kolejny udowodnili,
ze na nietuzinkowych FPS-ach znaja
sie, jak mato kto.

(52)
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#strzelanka #akcja

Call of Duty: Ghosts
*kkkk

O Call of Duty: Ghosts gtosniej byto
z powodu mocno zawyzonych wyma-
gan sprzetowych niz faktycznych no-
wosci w samej grze. Tych ostatnich
niestety nie odnotowano, nie wliczajgc
towarzyszacego nam wilczura. Polscy
gracze w komplecie powinni jeszcze
dostac czotg. Kampania fabularna to
istny rollercoaster zahaczajacy o prze-
strzen kosmiczng i gtebiny oceanu. Pod
wzgledem epickosci Duchy stojg na
wysokim poziomie. Niestety, na tym
pozytywne aspekty sie konczg. Choc
gra jest reklamowana jako tytut nowe;j
generacji, w rzeczywistosci zostaje w ty- " _
leza konkurencjg. Na prézno szukac tu Ad apmit G intiorat Aéﬁﬁﬁon
zaawansowanego systemu zniszczen
czy ol$niewajacej grafiki. Stagnacja na
catego - oto cate Call of Duty: Ghosts.

Opracowat: Wojciech Onyskéw
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https://www.facebook.com/MuzeumGierWideo

#historia gier #technologia #muzyka

Muzyléuagiuib_ie
gier wideo

W 1982 roku magazyn Billboard opublikowat artykut zatytutowany You
Can’t Hum a Video Game (Nie mozna zanucic gry wideo). Autor tekstu
- Clive Davis, prezes wytworni ptytowej Arista - z trwogg prorokowat,
ze gry bedg stanowi¢ coraz wieksze zagrozenie dla przemystu mu-
zycznego. Davis nie mogt bardziej sie myli¢. Ponad trzydziesci lat po
jego kasandrycznych prognozach, zwigzek gier i muzyki jest nie tylko
nierozerwalny, ale i symbiotyczny.

Poczatki tego zwigzku siegaja lat 30.
ubiegtego wieku. W 1931 roku na ame-
rykanski rynek trafit tak zwany pinball
- mechaniczna wersja francuskiej gry
bagatelle, sktadajacej sie z zestawu
kulek i planszy wyposazonej w drew-
niane przeszkody i otwor otoczony
klockami. Gra polegata na rzucaniu
kulkami w taki sposéb, aby umiescic
je w otworze i jednocze$nie oming¢
przeszkody. Pinball dziatat na podobnej
zasadzie, tyle ze plansze przykryto taflg
szkta, zas caty mechanizm uruchamiat
sie po wrzuceniu monety. Niewielka
maszyne stawiano najczesciej na la-
dach w aptekach i tawernach, jako
zrodto taniej rozrywki dla pogragzonej
w ekonomicznym kryzysie Ameryki.
Byt to wiec pierwszy automat do gry
i swego rodzaju prekursor komercyj-

4

nych gier wideo. Pod koniec lat 40.
pinballe zostaty wyposazone we flippe-
ry - ruchome paletki, za pomocg kté-
rych gracz odbijat kulke po pochylonej
planszy petnej rozmaitych elementow,
po trafieniu ktérych zdobywato sie
punkty. Celem innowacji byto prze-
dtuzenie gry i zwiekszenie czynnika
zrecznosciowego.

» Gottlieb Baffle Ball
1931

Pierwsze efekty dzwiekowe wpro-
wadzono do pinballi jeszcze w 1933
roku na fali coraz powszechniejszej
elektryfikacji. Byty to rozmaite piski,
klikniecia, brzeki i dzwonki. Wraz
z biegiem lat bogactwo dzwiekéw


http://www.youtube.com/watch?v=p1jETFi-f_c


w tego typu maszynach powieksza-
to sie. UdZzwiekowienie gier byto nie
tylko urozmaiceniem estetycznym -
stanowito istotny element catej filo-
zofii hazardu, zwtaszcza w kontekscie
pojawienia sie tak zwanych jednore-
kich bandytéw. Urzadzenia te byty
wprawdzie w uzyciu od konca XIX
wieku (oczywiscie w prymitywnej for-
mie), ale popularnos¢ zyskaty dopiero
w latach 60. ubiegtego stulecia, kiedy
firma Bally - ta sama, ktora trzydziesci
lat wczesniej upowszechnita pinballe
- wypuscita na rynek w petni zelektryfi-
kowang wersje jednorekiego bandyty.
DZzwiek petnit w nich szalenie wazng
role, zwtaszcza brzmienie brzeczacego
pienigdza - odgtos wygranej i ,prawie
wygranej”, ktéry tworzyt w graczu prze-
konanie, ze czesciej mozna wygrac, niz

den z pierwszych pinballi

przegrac. Oprawa audio stuzyta wiec
do manipulowania graczem, tworzenia
atmosfery podekscytowania, a nawet
kuszenia oséb postronnych, ktére tyl-
ko przypatrywaty sie grze.

Mniej wiecej w tym samym czasie,
co elektroniczni jednorecy bandyci, to
jest na przetomie lat 50. i 60., zaczety
powstawac pierwsze gry wideo w tra-
dycyjnym znaczeniu tego stowa (nie-
ktérzy wskazujg, ze stato sie to jeszcze
wczesniej, bo w latach 40., jednak spér
o to, ktéry tytut nalezy traktowac jako
pierwszg gre wideo w historii, w dal-
szym ciggu trwa, ale nie czas i miejsce,
aby go rozstrzygac). Takie tytuty, jak
Tennis For Two, Mouse In The Maze
czy Space War nie posiadaty jednak
dzwieku. Jedng z pierwszych udzwie-
kowionych gier byt pinball Computer
Space, wyprodukowany w roku 1971
- do arsenatu jego dZzwiekow nalezaty
m.in. wybuchy, wystrzaty rakiety czy
odgtos silnika odrzutowego. Prawdzi-
w3a rewolucje przyniost jednak o rok
mtodszy Pong zrealizowany przez fir-
me Atari. Ta elektroniczna wersja ping-
-ponga posiadata prosty podzespét,
ktéry wysytat do gtosnika pojedyncze
sygnaty imitujgce odgtos obijania pi-
teczki. Sukces Ponga pociggnat za sobg
rzesze nasladowcéw i rozwéj rynku
gier jako takiego.

Pong

1972
W tym samym roku 1972 na rynek
trafita pierwsza domowa konsola wi-
deo przeznaczona do masowej sprze-

dazy (jej prototypem byt starszy o piec
lat Brown Box - wynalezione przez
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http://www.youtube.com/watch?v=e4VRgY3tkh0


The Brown Box

Ralpha H. Beara drewniane pudetko
z dwoma kontrolerami, mozliwoscig
podtgczenia do telewizora i szeScioma
grami, gtéwnie sportowymi). Maszyn-
ka nazywata sie Magnavox Odyssey
i stanowita prawdziwe novum, ale 6w-
czesna technologia nadal nie pozwa-
lata na generowanie dzwieku. Postep
dokonywat sie jednak bardzo szybko
i juzw potowie lat 70. dzwiek w grach
stat sie powszechny, cho¢ jego pro-
stota nierzadko przekraczata granice
prymitywizmu. Muzyka i dZzwieki byty

woéwczas przechowywane na fizycz-
nych nosnikach, takich jak analogo-
we kartridze, dyski czy mini-kasety.
Elementy te byty kosztowne, podatne
na uszkodzenia i niedostepne na in-
nych nosnikach. Innymi stowy, Sciezki
dzwiekowe istniaty wytgcznie jako in-
formacja nieobecna poza kontekstem
oryginalnego medium, jakim byty gry.
Wraz z rozwojem technologii muzyke
w grach zaczeto opracowywac w bar-
dziej zaawansowany sposéb - odpo-
wiedni komputerowy chip zmieniat
elektryczny sygnat kom-
puterowego kodu na
analogowy dZwiek wydo-
bywajacy sie z gtosnika.

Technologia nadal
pozostawiata wiele do
zyczenia, podobnie jak
jakosc¢ dzwieku. W pierw-
szych konsolach i auto-
matach do gier muzy-
ka byta oddzielana od
efektéw dzwiekowych.
Zaréwno muzyka, jak
i efekty byty przypisane



zazwyczaj do jednego
kanatu, co w praktyce
oznaczato, ze muzyka
mogta pojawiac sie tyl-
ko wowczas, gdy w grze
nastepowato zawiesze-
nie akcji (wstep, przej-
Scie pomiedzy kolejny-
mi poziomami, napisy
kohcowe itd.). Z tego
samego powodu muzy-
ka byta wyciszana, kiedy
np. w grze pojawiat sie
odgtos wystrzatu. Dopie-
row 1978 roku technologia
pozwolita na wykorzystanie ciggtego
akompaniamentu w tle rozgrywki, co
pozwolito na jej wspotistnienie z inny-
mi elementami dzwiekowymi. Pierw-
szg gra, ktéra wykorzystywata takie
rozwigzanie, byta Space Invaders. Po-
tem przyszty kolejne - m.in. Pacman
i Asteroids, a wkrotce stosowanie tzw.
background soundtrack stato sie stan-
dardem. Producenci gier coraz czesciej
montowali w konsolach i automatach
mikroprocesory przeznaczone muzy-
ce i efektom dzwiekowym. Wykorzy-
stanie kilku oddzielnych procesorow
w jednej maszynie sprawito, ze muzy-
ka wreszcie mogta zachowac ciggtos¢
i nie kolidowac z innymi elementami
soundtracku. Na poczatku lat 80. do
uzytku wprowadzono mikroprocesory
umozliwiajgce samplowanie gtosu.

Kolejny przetom nastgpit w roku
1983 wraz z powstaniem konsoli Nin-
tendo Entertainment System (NES),

Space Invaders
1978

, |- o R R R R

znanego takze jako Famicom i Hyundai
Cowboy. Niewielka maszynka byta wy-
posazona w 5-kanatowy dZzwiek mono
(jeden kanat odpowiedzialny za szu-
my, jeden kanat pulsowy PCM i trzy
kanaty odpowiedzialne za standardo-
we dzwieki) i jako jedna z pierwszych
wykorzystywata prymitywng wersje
playbacku - uprzednio zarejestrowane
dzwieki byty przechowywane w pamie-
ci gier. Tworcg mikroprocesora dzwie-
kowego NES byt kompozytor Yukio
Kaneoka, autor oprawy dzwiekowej
do takich tytutéw jak Donkey Kong,
Mario Bros. i Devil World. Dwa lata
pdzniej inzynierowie Nintendo zamon-
towali w NES-ie procesor dzwiekowy
opracowany przez firme Motorola, co
pozwolito na kolejne innowacje. Ko-
rzystajgc ze sprzetowych nowinek,
wowczas 24-letni japonski kompozytor
Koji Kondo, opracowat muzyke i efekty
dzwiekowe do gry, ktdra z perspektywy
czasu okazata sie jedng z najbardziej
wptywowych i najpopularniejszych
pozycji wszech czaséw. Mowa oczy-
wiscie o Super Mario Bros., wydanej
przez Nintendo w 1985 roku prostej
platformoéwce o przygodach rezolut-


http://www.youtube.com/watch?v=TnZIsjB0NaE


nego hydraulika, ktéra doczekata sie
lawiny spin-offéw i mniej lub bardziej
oczywistych nawigzan w innych grach
(czasami na granicy plagiatu, np. The
Great Giana Sisters).

Super Mario Bros. byta tez niezwy-
kle wptywowa z powodoéw technicz-
nych - Sciezka dzwiekowa jako pierw-
sza w historii gier wideo stosowata
patent polegajgcy na odzwierciedleniu
wydarzen na ekranie w muzyce oraz
interaktywnosci pomiedzy ruchami po-
staci, a Srodowiskiem, w ktorym sie
znajduje. Kondo skomponowat roz-
maite utwory, ktére korespondowaty
z krainami odwiedzanymi przez Mario
(lub jego brata imieniem Luigi). Kiedy
postac biegata pod gotym niebem, mu-
zyka byta lekka i radosna. Lokacjom
podwodnym towarzyszyt spokojny
walc. Wraz z zejsciem do podziemi po-
jawiaty sie ztowieszcze, niskie dzwieki
utrzymane w molowej tonacji, nato-
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Super Mario Bros
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miast w zamku Kinga Bowsera Koopy
rozbrzmiewat nerwowy, dysonanso-
wy utwor z posepna linig basu. Odpo-
wiednie dZwieki towarzyszyty rowniez
ruchom Mario - skokom, wzrostowi
po spozyciu magicznego grzybka czy
wreszcie Smierci. Kiedy natomiast mu-
zyka przyspieszata, byt to wyrazny sy-
gnat dla gracza, ze musi sie pospieszyc,
zeby przej$¢ do nastepnego poziomu,
co stanowito wazny element motywa-
cyjny. Utrzymany w konwencji calyp-
so, nieco wodewilowy stynny temat
przewodni z Super Mario Bros. zdobyt
tak wielkg popularnos¢, ze dzis jest
z tatwoscig rozpoznawany na catym
Swiecie i wykorzystywany we wszel-
kich mediach (inny japonski twérca
muzyki do gier, Nobuo Uematsu, wy-
sunat nawet pomyst, zeby temat ten
stat sie oficjalnym hymnem Japonii!).
Wspomniany na poczatku Clive Da-
vis minat sie z prawdg takze w tytule
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swojego tekstu dla Billboarda - wyniki
badan Matthew Belinkiego z 1999 roku
wykazaty, ze co trzeci amerykanski stu-
dent potrafit zanuci¢ temat przewodni
z Super Mario Bros., nawet pomimo
tego, ze od lat nie miat kontaktu z gra.

Super Mario Bros
1985

Muzyka i efekty dzwiekowe stano-
wig jeszcze bardziej istotny element
narracji w innym przeboju Nintento
- Legend of Zelda: Ocarina of Time
(1998). Jednak w poréwnaniu do serii
o Mario, Swiat tej gry jest zdecydowanie
bogatszy i bardziej ztozony. Muzyka tak-
ze jest tu znacznie wazniejsza - gracz
musi zapamietac krotkie melodie, zeby
odblokowac niektére obszary gry i zdol-
nosci postaci, w ktdrg sie wciela. Jest nig
Link, elfopodobne stworzenie, uzbro-

e ———

Legend of Zelda: Ocarina of Time

jone nie tylko w miecz i tuk, ale przede
wszystkim w okaryne. Gracz obstuguje
instrument za pomocg kontrolera - po-
szczegolne klawisze odpowiadajg nu-
tom ze skali. Prawidtowe odtworzenie
melodii pozwala na odkrycie ukrytych
obszarow gry. W ten sposdéb muzyka
w Ocarina of Time wychodzi daleko
poza element odzwierciedlajgcy odwie-
dzane tereny czy zwykty komentarz do
wydarzen na ekranie. Podobnie rzecz
ma sie z serig Final Fantasy - wpraw-
dzie brak w niej elementéw zreczno-
Sciowych zwigzanych bezposrednio
z muzyka, lecz soundtrack spetnia istot-
ng role w budowaniu atmosfery gry,
komentowaniu wydarzen na ekranie
i podkreslaniu warstwy emocjonalnej,
co dowodzi, jak wielkg ewolucje prze-
szta muzyka towarzyszgca grom - od
prymitywnych, pojedynczych dzwie-
kéw, po petnowymiarowe, orkiestrowe
soundtracki filmowej prowenienciji.
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http://www.youtube.com/watch?v=uhscMsBhNhw

Swiat gier, filmu i muzyki przenika
sie zresztg coraz bardziej. Autorem
muzyki do survial horroru The Last of
Us jest Gustavo Santalalla, kompozytor
muzyki filmowej i zdobywca Oscara za
Sciezke do filmu Brokeback Mounta-
in Anga Lee. Nadworny kompozytor
Davida Lyncha, Angelo Badalamen-
ti, ma na koncie soundtrack do gry
Fahrenheit. Trent Reznor, lider grupy
Nine Inch Nails, jest autorem muzyki
do pierwszej czesci Quake’a. Wirtuoz
samplingu Amon Tobin podpisat sie
pod Sciezkg do Splinter Cell: Chaos
Theory. Metalowy zesp6t White Zom-
bie zadbat o muzyke do Way of the
Warrior. Clint Mansell, kompozytor
filmowy znany chocby ze stawnego
motywu do filmu Requiem dla snu,
jest autorem soundtracku do Mass
Effect 3. Jeden z najstynniejszych hol-
lywoodzkich autoréw muzyki filmowej,
Hans Zimmer, jest takze twérca so-
undtrackéw do Call of Duty: Modern
Warfare 2 i Crysis. Bywajg i sytuacje
odwrotne - Michael Giacchino, autor
oprawy muzycznej do Medal of Ho-
nor, znalazt zatrudnienie w kinie (The
Incredibles, Star Trek) i telewizji (serial
Lost). Gry inspirujg takze producen-
tow elektroniki: Richard D. James pod
pseudonimem Power Pill wydat utwoér
Pacman zawierajacy sample ze stynnej
gry. Japonska grupa Yellow Magic Or-
chestra samplowata motyw przewodni
ze Space Invaders w przeboju Compu-
ter Games (co ciekawe, w grze Super
Locomotive z 1982 roku pojawita sie
chiptune’owa wersja utworu Rydeen
YMO). Tajemniczy londynski producent
future garage nagrywajacy jako Burial
jest natomiast fanem Metal Gear Solid
2 i swoich utworach sampluje nie tylko
score Harry'ego Gregson-Williamsa,
ale tez dzwiek spadajgcych tusek.
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> Power Pill
Pac Man remix

Rozwdj muzyki i dZzwiekéw towarzy-
szgcych grom wideo przeszedt diugg
droge od pinballi, poprzez pierwsze
konsole i automaty, az po obecne
standardy, ktére swoim rozmachem
nie ustepujg muzyce filmowej. Dzi$
muzyka w grach jest przedmiotem
zaje¢ w szkotach i na uniwersytetach
(m.in. Yale, Berklee College of Music
i Uniwersytet Nowego Jorku). Zostata
tez doceniona przez branze muzyczng
- w roku 2011 utwor Baba Yetu z Civi-
lization 1V jako pierwszy w historii zdo-
byt nagrode Grammy w kategorii ,,Best
Instrumental Arragnement Accompa-
nying Vocalist(s)". Rok p6zniej Austin
Wintoy otrzymat nominacje Grammy
za muzyke do Journey - wprawdzie
przegrat ze scorem Trenta Reznora
i Atticusa Rossa do filmu Dziewczy-
na z tatuazem, ale stanowit pierwszy
przypadek, kiedy soundtrack do gry
zostat nominowany w kategorii , Best
Score Soundtrack Album for Visual
Media". Muzyka przestata by¢ tylko
ttem i stata sie istotnym elementem
narracji, rozszerzajgc koncept fikcyj-
nego Swiata gry wideo (vide Guitar
Hero). W tym kontekscie otwierajgce
niniejszy tekst stowa Davisa wydajg sie
dzi$ zabawnie archaiczne. Prawie tak,
jak muzyka z Super Mario Bros.

> Christopher Tin
Baba Yetu

Maciej Kacymarski


http://www.youtube.com/watch?v=MnURWFxwmk0
http://www.youtube.com/watch?v=IJiHDmyhE1A
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#rajdy #samochodéwka #Kubica

Roberta Kubicy

Wiosi ze studia Milestone mieli w tym roku proste zadanie. Brak jakiej-
kolwiek konkurencji w dziedzinie gier rajdowych pozwolito na spokojng
prace i dopieszczanie szczegotow. Tylko czy wirtuozeria deweloperéw
byta réwnie wysoka, jak sposéb pokonywania szutrowych zakretéw
przez Roberta Kubice w zakohczonym juz sezonie WRC-2?

Brak obecnosci Codemasters z nowg
odstong serii DiRTwptynat na Wtochéw
dos¢ rozluzniajgco. WRC 4 to kolejny
krok w dobrg strone, jednak chciatoby
sie zamiast niego zobaczy¢ porzadne-
g0 susa, ktory w koncu przyblizytby
rajdowa serie do Swiatowego pozio-
mu. W najnowszej odstonie mozna
wyczu¢ konsekwentnie wyciggane
whnioski i wprowadzanie ich w zycie.
Dzieki temu WRC 4koncentruje sie
na tym, co najwazniejsze - rajdach,
otoczke menedzerskg pozostawiajgc
daleko za soba.

Ekipa z Milestone ma to szczescie,
ze jest w posiadaniu licencji WRC.
W ich grze mozemy zatem spotkac
prawdziwe nazwiska, ktore praktycz-
nie co weekend elektryzujg fanéw
sportow motorowych. Trzeba przy-
zna¢, ze deweloperzy potrafig odpo-
wiednio wyczu¢ stawke, dzieki czemu
sytuacja na wirtualnych OS-ach nie
odbiega zbytnio od zakohczonego juz

samochodu, by zawraca¢ sobie nimi
gtowe.

Nieciekawie jest takze w przypad-
ku budowy OS-6w. Kazdy rajd skta-
da sie wytgcznie z szeSciu odcinkdw,
ponadto czes¢ z nich nagminnie sie
powtarza, wywotujac niezbyt przyjem-




sezonu. W najwyzszej klasie niekwe-
stionowanym mistrzem jest Sebastian
Ogier, natomiast w jej przedsionku
kroluje Robert Kubica, debiutujgcy za
kotkiem Citroena.

Milestone catkowicie odpusci-
to w tym roku tryb menedzerski,
a wszelkie kwestie zwigzane z trans-
ferami i zmiang zespotu zostaty ogra-
niczone do kilku kliknie¢. Wszystko
po to, aby jak najszybciej zasigs¢ za
kierownicg wybranego samochodu
i pig€ sie po rajdowej drabince na sam
szczyt. Postepy zostaty poczynione
takze w modelu jazdy. Ten sprawia
wrazenie bardziej realistycznego.
Rajdoéwki posiadajg odpowiedni cie-
zar, dzieki czemu tatwiej jest je wy-

czuc¢ podczas wchodzenia w ostre
zakrety. Odnosze jednak wrazenie,
ze Wtosi wcigz stojg na rozdrozu po-
miedzy symulacjg a zrecznosciowka.
Zwolennicy pierwszego wariantu na-
dal nie majg tu czego szukac¢, a nie-
dzielni kierowcy bedg przygryzac
wargi, co rusz zaliczajgc poteznego
dzwona.

Ten ostatni zresztg nie wigze sie
z wielkimi konsekwencjami. Model
zniszczen pozostawia wiele do zy-
czenia, a poszczegolne usterki przyj-
mujg raczej kosmetyczny wydzwiek.
Podobnie sprawa ma sie z ustawienia-
mi auta, ktore nalezy poczynic jesz-
cze przed rozpoczeciem rajdu. Maja
zbyt znikomy wptyw na prowadzenie



ne uczucie déja vu. Mdtosci przypra-
wi¢ moze rowniez oprawa graficzna.
Na sklepowych potkach na dobre za-
gniezdzity sie juz konsole nowej gene-
racji, tymczasem produkt studia Mi-
lestone mégtby aspirowac do miana
najpiekniejszego, gdyby wydano go
na PlayStation 2.

WRC 4 to krok w dobrg strone, jed-
nak do rekordu na odcinku specjal-
nym wcigz duzo brakuje. Za wtoskimi

rajdami przemawia wytgcznie licencja
WRC oraz brak jakiejkolwiek konku-
rencji. Tylko czy sg to wystarczajgce
argumenty, by sktoni¢ graczy do sie-
gniecia poportfele?

Wojciech Onyskéw




#tkonsole #next-geny #historia

rzeczy

ktore zawdzieczamy
poprzedniej generacji

To byto 7 dtugich lat. Okres nazywany przez Microsoft ,.erg High De-
finition” dobiegt wtasnie konica. Do salonéw wkroczyty konsole nowej
generacji i cho¢ pierwsze wrazenia zdajg sie stwierdzac, ze obyto sie
bez rewolucji, niewatpliwie jesteSmy Swiadkami waznych dla branzy
wydarzen. Nim jednak na dobre wkroczymy do Swiata nowoczesnej
rozrywki, wypadatoby odpowiednio pozegnac starg, mocno wyeksplo-
atowang technologie. Cé6z takiego jej zawdzieczamy?

Swobode praktycznie bez zadnych ograniczen.
Seria The Elder Scrolls od wielu lat Jednak to dopiero Skyrim wzbit sig na

oferuje nam niezwykle rozbudowany  wyzyny (momentami wrecz dostownie),
$wiat, po ktérym mozemy sie porusza¢  przedstawiajac spdjna i jednoczesnie
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ogromng kraine, ktéra nadawata sens
wszystkim istotom w niej zyjgcym. Tu
nic nie dziato sie bez przyczyny. Siec
malutkich zaleznosci rozposcierata
sie nie tylko na powierzchni, ale i w
mrocznych podziemiach. Wszedzie
czekata na nas przygoda, za ktoéra
zawsze statfa interesujgca opowiesc.
Rozlegtos¢ Swiata przedstawionego
zadziwia do tej pory i jednoczes$nie
pokazuje, jak powinny by¢ zbudowa-
ne porzadne tytuty z gatunku cRPG.
W podobnym stylu, tgczgcym przeszy-
wajacy klimat, ogromng potac terenu
i niezgorszg fabute, zostat ukazany
Fallout: New Vegas. Tutaj swoboda
wypetniata rozgrywke od poczatku do
konca. Juz podczas prologu doswiad-
czaliSmy decyzyjnego piekta - obronic
zamieszkatg przez biedakéw wioske
przed bandytami, przytgczyc sie do
nich w wesotym pladrowaniu czy po
prostu odejs¢ w sing dal, nie mieszajac
sie do krwawego konfliktu?

Mass Effect

Epickosé

Na drugim biegunie stojg gry, ktore
majg z gory zatozone schematy. Cho¢
i w tych znalez¢ mozna wiele korytarzy
fabularnych. Czy to Mass Effect, czy
Dragon Age - w kazdej z nich zmagamy
sie z przeciwnikiem w imie wyzszego
dobra. W klasyczny sposéb ratujemy
Swiat, przy okazji ulegajac nieetycznym
pokusom i popetniajgc btedy, ktére
odcisng na nas swoje pietno w pozniej-
szym etapie przedstawionej historii.
Fabuta gier studia BioWare ma jedng
wspolng ceche - jest epicka. Wyeks-
ploatowana do granic wytrzymatosci,
uderzajgca w najczulsze punkty, wrecz
grajgca na naszych emocjach - czy to
jeszcze gra, czy moze juz cos wiecej?
Konczaca sie generacja bytaby zupetnie
inna, gdyby nie komandor Shepard
i wybitny Szary Straznik.



Konsekwencje

Przed 2007 rokiem konsekwencje de-
cyzji podjetej w ulubionej grze byty
widoczne gotym okiem niemal od razu.
Nieodpowiednio wybrana sciezka dia-
logowa przysparzata nam przeciwni-
kow, ktorych zwyczajowo moglismy

Mirror’s Edge
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WITCHER

Wiedimin

pokonac lub... wczytaé wczesniejszy
stan gry i spréobowac innej opcji. Naj-
widoczniej taki stan rzeczy nie lezat
w gestii Geralta z Rivii, gdyz to wtasnie
on jako pierwszy zdany byt wytgcznie
na wiasng intuicje. W WiedZminie skut-
ki naszych dziatan mogty sie ujawniac




nawet po kilku godzinach fabularnych
twistéw, a wtedy byto juz za pézno na
czysto techniczne machlojki. Gracze
musieli nauczyc sie brac rzeczywistos¢
na klate. Musieli przewidywac skutki
i liczy€ sie z ewentualnymi konsekwen-
cjami. Zupetnie jak w realnym zyciu.

Klimat

Cho¢ cecha ta od dawna goscita
w grach komputerowych, dopiero za
sprawg zaawansowanej technologii
mogta sie urzeczywistni¢ w tak inten-
sywnym stopniu. S.T.A.L.K.E.R z ta-
jemniczg i nieprzyjazng Zong. Utopij-
ny, podwodny (i podniebny zarazem)
BioShock. Orwellowska wizja kontro-
lowanego przez wtadze miasta w Mir-
ror’s Edge. W kazdej z tych gier klimat
odgrywat pierwszoplanowa role. Byt
spoiwem tgczgcym Swiat rzeczywisty
z przedstawionym. Byt swego rodzaju
portalem, ktéry na krétkg chwile prze-
nosit gracza w inng rzeczywistos$¢, gdzie
wszystko byto mozliwe. | jednoczesnie
byt tez gwozdziem do trumny dla jego
tworcow. Z jednym matym wyjatkiem
w postaci BioShocka, kazdy inny tytut

stawiajgcy na gesty klimat nie przetrwat
zderzenia z twardg rzeczywistoscia.
Serie doceniane przez graczy nie przy-
niosty oczekiwanych zyskow i w efekcie
zostaly anulowane. Cho¢ w ciemnym
tunelu pojawito sie Swiatetko nadziei
- by¢ moze niektére tytuty powrdcg za
sprawg nowej generacji.

Interaktywny film

Przemijajaca generacja sprzetowa od-
rodzita stary gatunek gier. Interaktyw-
ny film, bo do takiego okreslenia im
najblizej, to twér nastawiony przede
wszystkim na intrygujgcg opowiesc,
w ktorej gracz odgrywa pewng role,
ale nie jest ona mocno zaznaczona.
Heavy Rain czy Beyond: Two Souls to
idealne przyktady na to, ze takie po-
dejscie ma sens i Swietnie sprawdza
sie w potgczeniu z wygodng kanapa
i padem w reku. Interaktywna opowiesc¢
przycigga przed telewizory réwniez
osoby, ktore odbijajg sie od bardziej
wymagajgcych tytutdéw. W tym jakze
niszowym nurcie drzemie ogromny
potencjati mam nadzieje, ze zostanie
on odpowiednio spozytkowany przez

Beyond: Two Souls
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Kinect

nowg generacje. Kontrolery ruchu
w koncu mogg sie do czegos przydac.

Sport

Za sprawg kontroleréw ruchowyech/~
w gtébwnej mierze dzieki Kinectowi - gry
przestaty by¢ wytgcznie zabawg dla
dzieci, niszczacg wzrok i prawidtowg
postawe ciata. Okazato sie, ze konsola
moze by¢ Swietnym trenerem i towa-
rzyszem podczas ciezkich treningéw.
Microsoft ze swoim Kinectem, a nieco
pbzniej Sony z PS Move wprowadzili do
naszych salonéw ruch i rywalizacje -
zaréwno wsréd najmtodszych, jak i tych
troche starszych graczy. Juz nie mozna
powiedzie(, ze to pusta rozrywka dla
nieudacznikéw. Gry rozpoczety swoja
ekspansje na kilku frontach jednocze-
$nie. Zdrowy tryb zycia jest jednym
z nich.

&)

Niezaleznosé¢

Obecna generacja do cna wyeksplo-
atowata wszelkie mozliwe pomysty na
udang gre. Tworcy zaczeli rozgladad sie
na boki w poszukiwaniu sukcesu, dzieki
czemu narodzit sie nowy, niezalezny
od wielkich dystrybutoréw trend. Wraz
z nim pekt ogromny balon z nietypowy-
mi rozwigzaniami, ktory od wielu lat byt
pompowany przez niezadowolonych
deweloperéw. W efekcie indie stato
sie nowym trendem, a wszyscy dostali
bzika na punkcie matych, aczkolwiek
niezwykle ambitnych gier, ktore czesto
plasuja sie wyzej niz szumnie zapowia-
dane tytuty klasy AAA. Obecnie jest
ich tak wiele, ze z szacunku dla kazdej
z nich nie wymienie ani jedne;.

Wojciech Onyskéw
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