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WSPIERAMY KULTURE,
ZMIENIAMY LUDZI

KULTURA JEST WSZEDZIE
Na co dzier nie zdajemy sobie sprawy z tego,
jak duzy wptyw ma na nas kultura.

W spoteczenstwie powszechnie korzystajacym z débr
kultury zyje sie lepiej - Swiat jest ciekawszy, ludzie maja
wiecej empatii, gospodarka jest bardziej innowacyjna...

Dowiedz sie wiecej o fundacji na:

ALTERPOP.ORG.PL

Dotaduj telefon i czytaj Alterpopa:

doladowania.alterpop.pl

* z potwierdzeniem dotadowania zawsze otrzymasz link do najnowszego numeru


http://doladowania.alterpop.pl
http://doladowania.alterpop.pl/
http://facebook.com/alterpop
http://alterpop.org.pl
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#hip-hop #quasi-soundtrack

Apollo Brown WN
Thirty Eight THIRTY EIGHT
kkkkkkk R e R

Brown, cho¢ obecny na scenie od zale-
dwie kilku lat, bywa juz porownywany
z Madlibem i nieodzatowanym | Dilla.
Przyczynity sie do tego Swietne piyty
- zaréwno solowe (m.in. The Reset
i Clouds), jak i popetnione wespot z ce-
nionymi raperami (Dice Game z Guilty
Simpsonem i Trophies z OC). Produ-
cent pochodzi z Detroit, co jest o tyle
istotne, ze jego najnowsza ptyta to
swoisty hotd dla miasta, ktérego juz
nie ma, i czaséw, ktére bezpowrot-
nie przeminety. Thirty Eight jest takze
uktonem w strone kinowego nurtu
blaxploitation z lat 70. - poczawszy
od stylizowanej na stare soundtracki
oktadki, poprzez tytut nawigzujacy do
rewolweru o kalibrze 38, az po ,filmo-
wg" zawartos¢ dzwiekowa.

Muzyka opiera sie na bezbtednym
samplingu czerpigcym garsciami z so-
ulu, funku, jazzu, bluesa i spuscizny
legendarnej wytwérni Motown, ktora
swa pierwotng siedzibe miata wtasnie
w Detroit. To zafiksowanie na punkcie
przesztosci przetozyto sie na brzmienie
- ciepte, pokryte patyng, trzaskajgce

o <« klikaj numer strony, aby wracaé do spisu tresci



niczym zakurzony winyl obracajgcy
sie na gramofonowym talerzu. S3
tutaj pasaze analogowych klawiszy,
lizniecia funkowych gitar, soulowe
pochody basu, przetworzone wokal-
ne sample i orkiestrowe aranzacje.
A wszystko to osadzone w klasyczne;j
hip-hopowej rytmice. Niektore utwory
jawig sie niczym zaginione klasyki ze
ztotej ery ,czarnej” muzyki, inne - jak
na przyktad wspaniaty, wykorzystu-
jacy fragment The Long and Winding
Road Beatleséw Never Disappear -
brzmig bardziej wspotczesnie. Catosc¢
jest jednak spdjna, a takze wybitnie
ilustracyjna.

Brown dopigt swego - stuchajac
Thirty Eight, trudno nie wyobrazi¢ so-
bie miejskiego gangsterskiego eposu
z twardymi gliniarzami, ztymi do szpiku
kosSci szwarccharakterami i obowigz-
kowym romansem.

#industrial #noise

Ben Frost

AURORA
Fedededekekddk

Po znakomitych ptytach Theory
Of Machines (2007), By The Throat
(2009) i réwnie rewelacyjnym, inspi-
rowanym powiescig Lema i filmem
Tarkowskiego albumie Sdlaris (2011)
z Danielem Bjarnasonem, Frost po-
wraca z kolejnym ciosem prosto mie-
dzy oczy. Australijczyk (obecnie na
dobrowolnym wygnaniu na Islandii)
jest autorem niezwykle intensywnej,
niepokojgcej i nierzadko szokujgcej
muzyki z pogranicza ambientu, noise'u,
industrialu, elektroniki oraz muzyki kla-
syczne;.

A URORA zaczyna sie ztowieszczo
- od narastajgcej fali szumow, trza-




skow i dysonanséw, przechodzgcych
w miarowg pulsacje - i nie sg to stra-
chy na lachy (a kysz!). Frost stopniuje
napiecie w mistrzowski sposob, nakta-
dajac kolejne warstwy planéw dzwie-
kowych. A przeciez Flex to zaledwie
wstep do Nolana - prawdziwego ko-
losa, ktory najpierw kosi spietrzonym
zgrzytem syntezatordéw, a nastepnie
wywotuje prawdziwe trzesienie zie-
mi plemiennym rytmem i kaskadami
dramatycznych melodii. Filmowa pro-
weniencja tytutu zobowigzuje - utwor
faktycznie mogtby znalez¢ sie na so-
undtracku do jednego z obrazéw twor-
cy Memento i Incepcji. W podobnym
tonie utrzymane sg monumentalny
Venter, gwattowny Sola Fide oraz pa-
tetyczny Secant, w ktérym przetwo-
rzone strzepy ludzkich gtoséw przy-
pominajg jezyk duchéw albo maszyn,
przyprawiajac o autentyczng groze.
Chwil wytchnienia jest niewiele - to
ambientowy Teeth Behind Kisses i mi-
nimalistyczny No Sorrowing - a i one
sg naznaczone podskornym niepoko-
jem.

Frank Black powiedziat kiedys, ze
po wystuchaniu dobrej rockowej ptyty
cztowiek czuje sie tak brudny, ze musi
wzig¢ prysznic. AURORA ma z roc-
kiem niewiele wspdlnego, ale po jej
przestuchaniu nawet pumeks z pastg
BHP bedzie bezuzyteczny.

#pop #sadcore
Lana Del Rey

Ultraviolence
dode o e do e

Mowcie, co chcecie o Lanie - ze jest
sztucznym produktem przemystu roz-
rywkowego, ze komercyjne barachto,
ze kariere umozliwit jej spoteczny sta-
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tus, ze to ofiara kuracji botoksowej
i w ogble homunkulus. Dla mnie panna
Del Rey jest zjawiskiem i uroda nie ma
tu nic do rzeczy (no dobrze, moze tro-
che...), zas utwoér Video Games uwazam
za jedng z najwspanialszych piosenek
w historii amerykanskiej muzyki. Twoér-
czos$¢ Lany jest zresztg przesigknieta
jankeskim duchem - podczas odstu-
chu przed oczami stajg przepastne
autostrady (Route 66!), przydrozne
bary i motele, westernowe ktebki
roslinnosci niesione wiatrem przez
pustkowia, pola kukurydzy w stanie
lowa, zasniezone réwniny Minneso-
ty, plaze na Florydzie i palmy w Kali-
fornii.

Czy na Ultraviolence sg kompozy-
cje doréwnujgce Video Games, Born
To Die i Summertime Sadness? Jak
najbardziej, cho¢ trudno tu méwié
0 przescignieciu samej siebie, nie mo-
wigc juz o radykalnych woltach gatun-
kowych. Pewnym zaskoczeniem jest
Shades Of Cool, ktory rozpoczyna sie
jak najlepsze piosenki z serii 0 Jamesie
Bondzie, by przejs¢ w nastrojowego
snuja a la Cocteau Twins, ale to ra-
czej wyjatek. Obdarzona kapitalnym,
»zadymionym” gtosem Lana jest wiec
wierna powolnym tempom, tesknym
balladom, onirycznej atmosferze i tek-
stom naszpikowanym w réwnej mierze
emocjami, co odniesieniami do po-
pkultury - a wiec temu wszystkiemu,
na co lubujacy sie w szufladkowaniu
krytycy ukuli termin ,sadcore”. Bo Ul-
traviolence to przede wszystkim me-
lancholia zakleta w dZzwiekach, smu-
tek przebijajgcy spod orkiestrowych
aranzacji i wyptywajacy z kazdej niemal
nuty.

Skala ocen:
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Space Ritual

kkkkkkkkk
Stairway To Heaven

kkkkkkkk

To musi byé mitosé
*ekkkkkk

Dusza diabtu sprzedana

*dkkkkk
Nadcigga noc komety

*kkkk
| Can’t Get No Satisfaction

*kkk
Welcome To The Jungle

*%k
Ta piosenka powstata dla pieniedzy

*%
Mam tak samo jak ty

*
Kim jest cztowiek,
jesli nie cztowiekiem tylko



Wracajac jeszcze do Bonda - trud-
no w tej chwili wyobrazic sobie lepszg
kandydatke do zaspiewania utworu
promujgcego kolejny film o przygo-
dach brytyjskiego agenta. Gdyby tylko
decydenci czytali Alterpopa...

#psychodelia #rock

The Black Angels THE BLACK ANGELS
' -—

Clear Lake Forest
*kdkkkkk

Po ubiegtorocznej, nieco rozczarowu- \ F

jacej ptycie Indigo Meadow, Czarne \\M

Anioty powracajg z mini-albumem w\\
zatytutowanym Clear Lake Forest. 4 \
Brzmienie amerykanskiej grupy nie-
co sie zmiekczyto - prézno szukac tu
wymiataczy pokroju Young Men Dead
z debiutanckiej ptyty Passover (2006)
czy Haunting at 1300 McKinley z albu-
mu Phosphene Dream (2010), ale nie
jest to zarzut.

Kwartet z teksanskiego Austin na-
dat swoim stoner-rockowym kompo-
zycjom popowego sznytu, co oddalito
ich od The Doors, a zblizyto do Beach
Boys. Z drugiej strony sg na tym al-
bumie wszystkie patenty charakte-
rystyczne dla Aniotéw. Taki Sunday
Evening jawi sie niczym skrzyzowanie
Jefferson Airplane (zresztg wysoka,
niemal kobieca barwa gtosu Alexa
Maasa przywodzi na mysl wokal Gra-
ce Slick) i The Velvet Underground,
ktorzy mieli w repertuarze utwor pt.
Sunday Morning. Wyrazne echa eki-
py Lou Reeda stychac tez w finalnym,
rewelacyjnym Linda’s Gone. To zdecy-
dowanie najlepszy kawatek w tym ze-
stawie - dtugi, transowy, zestawiajgcy
rzezace instrumenty smyczkowe z nar-
kotycznymi partiami gitary, miarowg
perkusjg i wedrujgcym basem. Cieka-
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wostke stanowig The Flop z organami
niczym z tandetnego horroru z lat 50.
oraz psychodeliczny The Executioner
z tekstem jak spod reki Johnny'ego
Casha.

#dub #dub techno
Yac

Viscaria EP
Fededek etk

Polski producent ukrywajgcy sie pod
pseudonimem Yac od lat zalicza sie do
Scistej dubowej czotdéwki, publikujac
znakomite sety didzejskie, live acty,
podcasty i tzw. Versions, czyli wtasne
interpretacje cudzych utworow.

Niespetna poétgodzinna Viscaria
to pierwszy w petni autorski materiat
Yaca. Jest to nowoczesna, klikajgco-
-szumigca odmiana dub techno - ge-
sta, zawiesista i hipnotyczna. Mamy
wiec rozlegte ambientowe przestrzenie
podbijane miekkga rytmikg (Xin), trans-
owe melodie przebijajgce sie przez
pulsujgce tto (Jike), ukton w strone
mistrzow z Rhythm & Sound (Long
- TEN bas!) czy dobroczynne dzwieki
melodyki (Hao). Wszystko jest nalezy-
cie zanurzone w gtebokich pogtosach,
rozlegtych echach i psychodelicznych
delayach.

Yac nie odkrywa nowych terytoriéw
na dubowej mapie, ale z wielkg klasg
odswieza te juz dobrze znane i lubia-
ne (by¢ moze przemawia przeze mnie
inzynier Mamon, ale co z tego?). At-
mosfera Viscarii bardzo dobrze wspot-
gra tez z obecng temperaturg, ktéra
sprawia, ze topnieje asfalt. Czekam
na longplay.

Opracowat: Maciej Kacymarski




#stoner #heavy #metal
Corruption

Deuil‘s Share
e e e e e ok

Zespotdw grajgcych stoner w Polsce juz
zliczy€ sie nie da, a to gtdbwnie zastuga
dtugoletniej dziatalnosci Corruption,
ktorzy rozsiedli sie na stonerowym
tronie dawno temu. | wszystko bytoby
pewnie super, gdyby z zespotu nie ode-
szto jego czterech cztonkdw. Na poste-
runku pozostat tylko gtbwnodowodzacy
Aniot, basista, ktéry dobrat sobie trojke
muzykow i w nowym sktadzie nagrat
kolejny album. Devil’s Share jest mniej
charakterne niz poprzednie krazki,
mniej stonerowe, a bardziej heavy.
Jednak wcigz daje mnoéstwo frajdy ze
stuchania. Niemniej nowy sktad, to
nowa jakos¢, ale niekoniecznie wyz-
sza. Brakuje na tym albumie wokalisty
z prawdziwego zdarzenia, jakim bez
watpienia byt Rufus. Co wiecej, album
jest dos¢ nieréwny - z jednej strony
mamy hity, jak This Is the Day czy Gri-
me Warehouse, z drugiej dos¢ niemra-
we choc ciezkie Inspire i Regression.
Na uwage zastuguje medley Born to be
Wild i Holy Diver zatytutowany Born to
be Zakk Wylde. Warto tez wspomniec
o goscinnym udziale Stawka Wierzchol-
skiego z Nocnej Zmiany Bluesa, wirtu-
oza harmonijki ustnej, ktory uzyczyt
swoich umiejetnosci w Traveller Blues.

Devil’s Share to solidny krazek zu-
petnie nowego zespotu, ktory przejat
tradycje poprzedniego sktadu. Kawa-
tek dobrej muzyki, ktéra zawies¢ moze
co najwyzej starych fanéw, ale mam
wrazenie, ze przyciggnie tez duzo no-
wych.

[10)

DEVIL’S SHARE




#death #thrash #ciemnastronamocy

Vader
Tibi Et Igni
Fededkddekdk

Weterani rodzimego death metalu
nie nagrywajg ptyt stabych. Nawet je-
$li zdarzy im sie nagrac krazek lekko
nudnawy, to wcigz jest on na poziomie
nieosiggalnym dla 95% wykonawcow.

Tibi Et Igni w koncu wyciggnat Va-
dera z btednego kota nagrywania ptyt
Swietnych, ale nuzgcych. Pod wzgle-
dem artystycznym krgzek stanowi wy-
razny zwrot do czaséw Revelations
(szczegblnie w budowie riffow i aran-
zacjach), ale nie zabrakto tez elemen-
téw dla Vadera Swiezych (wysokie wo-
kale). To potgczenie starego i nowego
oblicza daje naprawde wybuchowe
efekty. Tibi Et Igni to dziesie¢ premie-
rowych kompozycji, bardzo intensyw-
nych i ostrych, typowych dla zespotu
z Olsztyna. Swietng wizytéwka albumu
jest cho¢by numer otwierajgcy Go To
Hell - nastepujacy po krotkim instru-
mentalnym intro cios w twarz, ktory
jest wyjagtkowy w skali ptyty ze wzgle-
du na przewodni riff nawigzujgcy do
skandynawskich tradycji death metalu.
Po nim przychodzg kolejne razy, ktore
spadajg na stuchacza wraz z wykrzy-
kiwanymi przez Petera opowiesciami
o bitwach, wojnie i ogniu.

Jakby ktos sie jeszcze zastanawiat,
jak powinien brzmie¢ death metal, to
Vader dostarcza mu jego definicje.
Bardzo goracy krazek, nie tylko z na-
zwy. Parzy w uszy.

Opracowat: Jakub Milszewski




#sound design #survival horror

Strach ma
wielkie USZY

Lek to jeden z najbardziej podstawowych i pierwotnych instynktéw
homo sapiens. Przemyst rozrywkowy doskonale zdaje sobie sprawe
z potencjatu, jaki niesie za sobg strach. Korzystajg na tym nie tylko
rezyserzy tak chetnie oglagdanych filmoéw katastroficznych i horroréw,
autorzy ksigzek ostrzegajgcych przed globalng apokalipsg czy podsy-
cajagce atmosfere media, ale rowniez producenci gier.

Lubimy sie ba¢ - pod warunkiem, ze
jest to strach kontrolowany, to znaczy
taki, ktory nie wigze sie z konkretnym
zagrozeniem ani realnymi konse-
kwencjami. W chwili trwogi zostaje
uwolniona adrenalina, ktéra wyostrza
zmysty, co na przestrzeni tysigcleci
pomagato w przetrwaniu gatunku ludz-
kiego. Strach byt woéwczas sygnatem
do dziatania lub ucieczki. Dzi$ zgroza
- jesli jest kontrolowana - stuzy gtéwnie
rozrywce. O ile na prawdziwe przera-
zenie jesteSmy rzadko przygotowani,
na horror na ekranie telewizora czy
komputera mozna sie odpowiednio
nastawi¢. Wywotany w ten sposéb
strach moze miec dziatanie stymu-
lujgce, relaksujace, a nawet dziatac
jako swoiste katharsis. Jak przekonuje
wspotczesna psychologia, kontrolowa-
ny strach sprawia, ze po poczagtkowym
szoku wywotanym rzutem adrenaliny,
ciato i umyst stopniowo rozluzniajg sie.

(12

Przyspieszony rytm serca, rozszerzone
Zrenice, nerwowe zgrzytanie zebami,
spocone dtonie, a nawet krzyk czy za-
krywanie twarzy to naturalne odruchy
fizjologiczne (tak zwane reakcje orien-
tacyjne). Nie sposdb nimi kierowac, ale
w koncu ustepuja, podobnie jak towa-
rzyszace im emocje, przynoszgc ulge
wynikajgcg ze Swiadomosci, ze to tylko
film czy ksigzka. Albo gra - pierwotne
leki sg bowiem czesto podsycane przez
programistéw, a zwtaszcza tych, ktérzy
zajmuja sie gatunkiem survival horror.

W survival horrorach mamy najcze-
Sciej do czynienia z sytuacjg, w ktorej
wcielajgcy sie w gtdbwnego bohatera
gracz musi zmierzyc sie z nadprzy-
rodzonymi sitami, dysponujac jed-
noczes$nie ograniczonymi srodkami.
Tworcy tego typu gier postuguja sie
rozmaitymi technikami wzbudzania
strachu i niepokoju. Jedng z najwaz-
niejszych jest Sciezka dzwiekowa, kté-



ra nierzadko moze by¢
duzo bardziej przeraza-
jgca niz fabuta i strona
wizualna. Odpowiednie
udzwiekowienie potrafi
doskonale korespon-
dowac z tym, co dzieje
sie na ekranie, o czym
juz na poczatku lat 80.
ubiegtego wieku wie-
dzieli twoércy Super Ma-
rio Bros. Wykorzystany
w stynnej platformoéwce
soundtrack jako pierw-
szy w historii stosowat
patent polegajacy na
muzycznym odzwier-
ciedleniu wydarzen na
ekranie oraz interaktywnos$ci pomie-
dzy ruchami postaci, a Srodowiskiem,
w ktorym sie znajduje. Japonski kom-
pozytor Koji Kondo stworzyt rozma-
ite utwory odpowiadajgce krainom
odwiedzanym przez Mario i Luigiego.
Kiedy postac biegata pod gotym nie-
bem, muzyka byta lekka i radosna,
lokacjom podwodnym towarzyszyt
spokojny walc, w podziemiach poja-
wiaty sie ztowieszcze dzwieki molo-
we, w zamku Kinga Bowsera Koopy
rozbrzmiewat nerwowy, dysonansowy
utwor itd. Kiedy muzyka przyspiesza-
ta, byt to wyrazny sygnat dla gracza,
ze musi sie pospieszy¢, zeby przejs¢
do nastepnego poziomu, co stano-
wito wyrazny element motywacyjny.
| cho¢ zadng miarg nie mozna uznac¢
Super Mario Bros. za survival horror,
byt to jeden z pierwszych przyktadow
na to, jak muzyka i efekty dzwiekowe
mogg by¢ istotnym elementem nar-
racji w grach. Takg praktyke rozwi-
neli i do perfekcji opanowali wtasnie

WORLD TIME
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Super Mario Bros

producenci survival horroréw, gdzie
oprawa dzwiekowa stanowi integralng
czes¢ rozrywki - nie tylko intensyfikuje
wydarzenia, ale tez daje wskazéwki, na
przyktad ostrzegajac przed zblizajgcym
sie niebezpieczenstwem.

Bardzo dobrze widac (i stychac) to
w pierwszej czesci Silent Hill, wydanej
w 1999 roku przez Konami. Posepna,
opartg nieomal catkowicie na skali
molowej muzyke skomponowat Aki-
ra Yamaoki, czynigc z niej niezwykle
istotny element gry. Jej gtéwny boha-
ter, Harry Mason, podrézujgc z cérka
ulega wypadkowi samochodowemu,
po ktérym budzi sie w spowitym mgtg
tytutowym miasteczku - bez cérki
u boku. Poczgtkowo dzwieki sg led-
wo styszalne, co podkresla martwote
miasteczka, ale wraz z rozwojem akgcji
stajg sie coraz wyrazniejsze i bardziej
ztowrdzbne. Kiedy Silent Hill przemie-
nia sie z wyludnionej osady w kosz-
marng, ociekajgcag krwig wersje tego
samego miejsca, ta zmiana ma swo-
je odbicie w muzyce. Przerazliwy ryk

o



Silent Hill

syreny alarmowej zwiastuje przejscie
z rzeczywistooeci do potwornego wy-
miaru alternatywnego zaludnionego
przez upiory. Istotnos$¢ dzwieku w Si-
lent Hill przejawia sie w jeszcze inny
sposob. Jednym z najwazniejszych
elementéw ekwipunku jest stare ze-
psute radio emitujgce szum za kazdym
razem, kiedy zbliza sie niebezpieczen-
stwo. Ze wzgledu na klaustrofobiczng

perspektywe kamery,
wszechobecng mgte
i ciemnos¢, dzwiek radia
jest dla Harry'ego znacz-
nie wazniejszy niz zmyst
wzroku.

W pierwszej i kolej-
nych czesciach Silent
Hill (powstato ich w su-
mie dziewie) whasciwie
nie ma momentow wy-
tchnienia. Nawet jesli
na ekranie nic sie nie
dzieje, poczucie nie-
pokoju nie opuszcza
gracza. Miasteczko nigdy nie jest do
konca bezpiecznym miejscem, totez
stan zagrozenia jest nieodtgcznym
elementem zwiedzania kolejnych lo-
kacji. Stan ten jest zas w duzej mierze
sygnalizowany przez muzyke i efekty
dzwiekowe. Tajemnicze szepty, odlegte
odgtosy zamykanych drzwi, jeki i po-

Fatal Frame
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mruki, tkanie w pustym pokoju, gtos
kobiety Spiewajgcej kotysanke, wycie
psa - wszystkie te dzwieki zdajg sie
dobywac¢ znikad, co z tatwoscig wy-
wotuje gesig skorke. Ale réwnie wazna
jest w tej grze cisza - jej wykorzystanie
wcale nie utwierdza gracza w przeko-
naniu, ze nie ma zadnego niebezpie-
czenstwa, lecz raczej wzbudza w nim
niepokdj, na takiej samej zasadzie, na
jakiej funkcjonuje cisza w filmowych
horrorach tuz przed pojawieniem sie
monstrum.

Podobne rozwigzania pojawiajg sie
réwniez w czteroczesciowej serii zaty-
tutowanej Fatal Frame (w Europie zna-
ny jako Project Zero, w Japonii funk-
cjonuje pod tytutem Zero). W pierwszej
czesci gracz wciela sie w Miku Hinasa-
ki, mtodg dziewczyne, ktéra walczy ze
Zjawami za pomocg przystosowanej
do egzorcyzmdw kamery otworkowe;.
Miku szuka swojego zaginionego brata
w nawiedzonej posiadtosci, po drodze
unieszkodliwiajgc duchy, odnajdujac
przydatne przedmioty i rozwigzujac

Hotel 626

kolejne zagadki. Rbwniez w tej grze
istotng role petni dzwiek - nawiedzone
domostwo wydaje z siebie rozmaite
niepokojgce odgtosy, gtéwnie zjaw,
ktére tuz przed atakiem i w jego trak-
cie szepczg, krzycza, klng i bluznia.
Zastosowano tu réwniez pomyst za-
pozyczony z Silent Hill - gtbwna boha-
terka ma w zanadrzu tak zwane ,spirit
radio”, urzadzenie, ktére pozwala jej
stysze¢ mrozgce krew w zytach stowa
wypowiadane przez duchy, takie jak
~Kobieta w kimono nadchodzi!”, ,Na
pomoc, na pomoc!” czy rozpaczliwe
~Wypuscie mnie stad!”, co w potacze-
niu z mrocznymi pomieszczeniami
i upiorng muzyka sprawia, ze witos jezy
sie na gtowie.

Bodaj jeszcze wieksze wrazenie robi
Hotel 626, internetowa gra stworzona
przez koncern Frito-Lay na potrzeby
promocji chipséw Doritos (co cieka-
we, mozna gra¢ w nig tylko miedzy
18:00 a 6:00 rano, cho¢ przestawie-
nie zegara w komputerze zatatwia
sprawe). Akcja rozgrywa sie w nawie-
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dzonym hotelu, z ktérego trzeba sie
wydostac bez szwanku. Wedréwka
przez budynek sktada sie z dziesieciu
poziomow, w ktorych trzeba wykony-
wac okreslone zadania i rozwigzywac
zagadki. Nietypowos¢ gry polega na
jej interaktywnosci - poza standardo-
wym interfejsem obstugiwanym mysz-
ka, podczas rozgrywki trzeba uzywac
tez mikrofonu, kamery internetowej,
a nawet telefonu komdérkowego. Dla
przyktadu, jedno z zadan polega na
zaspiewaniu kotysanki demoniczne-
mu dziecku tak, aby go nie obudzic.
W innej scenie nalezy zrobi¢ zdjecie
widma kobiety w zaciemnionym po-
mieszczeniu. Za kazdym razem, gdy
gracz fotografuje zjawe, ta wydaje
z siebie przerazliwy wrzask. Kamera
internetowa robi tez zdjecia graczo-
wi w najstraszniejszych momentach.
Duza cze$¢ gry bazuje na dzwiekach.
Jeden z ostatnich pozioméw Hotel 626
rozgrywa sie w pokoju z szalencem,
ktory mamrocze i wykrzykuje obraz-
liwe stowa. Gracz musi je zignorowac
i wstuchac sie w szepty w tle, ktére
podpowiadajg mu, jak wydostac sie
z pokoju i przejs¢ do nastepnego po-
ziomu.

Sound designerzy pracujacy przy
survival horrorach korzystajg zaréwno
z ogo6lnodostepnych, najczesciej ptat-
nych bankéw dzwiekow, jak i z partii
nagrywanych specjalnie na potrze-
by danej gry. Wojciech Kiwer, polski
dzwiekowiec pracujgcy przy grach,
w jednym wywiadow zdradzit, ze
~dzwiek wypruwanych flakow” osigga
sie, grzebigc rekoma w arbuzie lub roz-
gniatajac miekkie owoce, za$ odgtosy
potworéw mozna uzyskac za pomoca
suchego lodu w zetknieciu z metalem.
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S iinne metody - w The Secret World
wystepuje podobny do lovecraftowego
Cthulhu potwor, ktéry swoje dzwieki
zawdziecza dmuchaniu w plastikowy
baniak (pomruk monstrum) i sze-
lestowi skérzanej kurtki (fopotanie
skrzydet). Wrzask necromorfa w Dead
Space 2 powstat po zarejestrowaniu
gtosu aktora, ktéry krzyczat, bulgotat,
mamrotat i warczat do mikrofonu, zas
wszystkie te dzwieki zostaty pozniej
przepuszczone przez wszelkiej masci
filtry i efekty. Podobng metodg zasto-
sowano przy produkcji The Last of Us,
apokaliptycznej historii o inwazji wyjat-
kowo toksycznego grzyba zamieniaja-
cego ludzi w podobne do zombie Slepe
mutanty wykorzystujgce echolokacje.
Aktorzy wydobywali z gardta charak-
terystyczne skrzeczenie, ktére potem
poddano studyjnej obrdbce. W tej sa-
mej grze pojawiajg sie tez liczne odgto-
sy drzwi, bram i zardzewiatego metalu,
ktore zarejestrowano w opuszczonych
budynkach w Rio de Janeiro. Popiski-
wania szczuréw to z kolei przyspieszo-
ne... gdakanie kur.

Wykorzystywanie przedmiotow co-
dziennego uzytku, patroszenie owo-
cow i warzyw, efekt echa, piskliwe
instrumenty smyczkowe, petne dy-
sonanséw wybuchy symfonicznego
zgietku (jak w Silent Hill, gdy wejsciu
w katuze krwi towarzyszy przerazajgce
brzmienie organéw) - tego rodzaju
patenty duzo zawdzieczajg rozwigza-
niom znanym z kina. Bardzo ciekawie
zostato ukazane to w filmie Berberian
Sound Studio Petera Kirklanda, gdzie
angielski dZzwiekowiec tworzy odgto-
sy do wioskich filmoéw grozy znanych
jako giallo. Na przyktad dzwiek dzga-
nia nozem powstaje przy szatkowaniu



kapusty, odgtos rozrywanego ciata ma
swoje zrédto w rozgniataniu arbuzow,
itd. Sound designerzy pracujacy przy
grach stosujg niemal blizniacze me-
tody. Tworcy udzwiekowienia do gry
Alan Wake otwarcie przyznaja sie do
inspiracji Twin Peaks i innymi dzietami
Davida Lyncha, w ktérych ztowr6zbne
dzwieki pochodzg z zaciemnionych po-
mieszczenh (Zagubiona autostrada),
wyjagtkowo hatasliwych kaloryferow
(Gtowa do wycierania) czy odgtosu od-
palanej zapatki (m.in. Dzikos¢ serca).
W Alan Wake pojawiajg sie nagrania
terenowe, zarejestrowane specjalnie
na potrzeby gry: brzeczenie zaréwki,
podmuchy wiatru, szum starych mo-
nitoréw kineskopowych, trzask gate-
zi, plusk wody, echa jaskin i starych,
opuszczonych budynkoéw, przetworzo-
ne odgtosy ulicznego ttumu, a nawet
Swiergot ptakoéw, zaréwno tych dzien-
nych, jak i nocnych (z naciskiem na

The Last Of Us

sowy, co jest kolejnym nawigzaniem
do Lyncha).

Filmowg proweniencje ma takze
oprawa dzwiekowa gry F.E.A.R., w kto-
rej gracz wciela sie w zotnierza specjal-
nej jednostki zajmujacej sie zjawiska-
mi paranormalnymi. Na potrzeby gry
stworzono nie tylko imponujaca biblio-
teke rozmaitych odgtoséw, nagrywa-
jac m.in. dzwieki pompy czy ciggniecia
metalu po réznych powierzchniach,
ale tez zréznicowang muzyke. Zada-
niem tworcdéw soundtracku byto stwo-
rzenie spdéjnego stylu na podstawie
dwéch odlegtych tradycji - hollywo-
odzkiego rozmachu typowego dla kina
akcji i wyciszonego niepokoju filmow
grozy rodem z Japonii. Firma Monolith,
ktéra wyprodukowata F.E.A.R., posta-
nowita zastosowac narracje rodem
z kinematografii, gdzie dzwiek i mu-
zyka stuzg jako niezwykle wazne narze-
dzie nie tylko potegujgce atmosfere,

(7]



ale tez kierujgce gracza na wtasciwe
tory rozgrywki. Aby zadbac¢ o odpo-
wiedni suspens i nieprzewidywalnos¢,
poszczegdlne partie muzyczne byty
komponowane na zasadzie kontra-
stu. Utwory czesto osiggajg straszliwe
crescendo i nagle cichng, cho¢ w da-
nej scenie nic sie nie dzieje, a gdy na
ekranie pojawia sie przerazajgcy duch
dziewczynki, cisza zostaje przerwana
W najmniej spodziewanym momencie.
Wszystko po to, zeby jak najbardziej
przestraszy¢ gracza. To technika ty-
powa dla japoriskich horrorow, w kté-
rych napiecie budowane jest wtasnie
za pomocg sugestywnej ciszy, a takze
ledwo styszalnych dZzwiekdéw otoczenia
i halucynacji stuchowych. Technika,
dodajmy, bardzo skuteczna, poniewaz
pobudza wyobraznie - zaniepokojony
gracz sam wypetnia ztowieszczg cisze
wiasnymi lekami.

Berberian Sound Studio
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Tworcy survival horrorow zdaja sie
dobrze rozumiec ten i inne elemen-
ty natury ludzkiego strachu. Tytutéw
z tego gatunku ciggle przybywa. Coraz
czesciej dorownujg swoim filmowym
i literackim odpowiednikom w katego-
riach skutecznego generowania stra-
chu. Poniewaz nie musimy juz walczy¢
0 przetrwanie, w znoju szukajac pozy-
wienia i bronigc sie przed drapieznika-
mi, nasze zakodowane przez ewolu-
cje mechanizmy emocjonalne muszg
znalez¢ ujscie gdzie indziej. Pierwotne
instynkty, takie jak niepokdj i strach,
mogg zostac wykorzystane w sposéb
rekreacyjny. Tak jak nasi przodkowie
zbierali sie wokot ogniska, zeby opo-
wiadac sobie straszne historie, tak my
w poszukiwaniu nowych form rozrywki
opartych na strachu zasiadamy dzis
przed ekranem telewizora czy kom-
putera i odpalamy straszng gre. Bo
przeciez zawsze lubiliSmy sie bac.

Maciej Kaczmarski
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#Szwecja ghomedia sseniorzy KOMEDIA NA PODSTAWIE POWIESCI,

rez. Felix Herngren W KTOREJ ZAKOCHAL SIE CALY SWIAT
Stulatek, ktéry wyskoczyt przez okno
i znikngt

*kkkdk

Powies¢ Jonasa Jonassona o tym nie- S.".II.AT[K
catkiem chwytliwym tytule ukazata sie :

w Szwecji w 2010 roku. Z miejsca stata @HYWYSKBCZY}L
sie bestsellerem, szybko osiggajgc suk- snKNU
ces takze na innych rynkach europej- o

skich. Nietrudno o wskazanie przyczyn
tego sukcesu - lekkomyslny, nieznajgcy
strachu bohater, szereg nieprawdopo-
dobnych okolicznosci i mnéstwo od- ,
niesien do wspoétczesnej historii Swiata W KINACH 0D 27.06
czynig ze Stulatka opowie$¢ bardzo 48
wdzieczng, tatwo przyswajalng i uniwer-
salng, pomimo jej mocnego osadzenia
w skandynawskiej mentalnosci.

Mimo ze na ekranie dzieje sie spo-
ro, niezwykle trudno jest odczuc dy-
namike zwrotdw akcji. Rezyser czesto
zmienia rytm opowiadania. Niestety
lubi to robi¢ zwtaszcza wtedy, gdy
zmiana ta jest zupetnie niewskazana.
W ten sposoéb Stulatek... traci impet,
co w pewien sposéb prébujg ratowac
aktorzy. Na najwyzszg ocene zastugujq
David Wiberg i Mia Skaringer, odtwor-
cy drugoplanowych, ale bardzo zabaw-
nych rol przypadkowych towarzyszy
gtdbwnego bohatera.
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Humor w adaptacji powiesci Jonas-
sona dawkowany jest jednak bardzo
oszczednie. Mimo zasadniczo kome-
diowego wydzwieku filmu, zabawnych
gagow znajdziemy w tej komedii jak na
lekarstwo. Wyglada to tak, jakby zbiér
osobliwych postaci i rekwizytow miat
samg swojg obecnoscig zagwaranto-
wac widzom doskonatg zabawe. Wat-
pliwa jakos¢ wiekszosci dialogdw spra-
wia, ze utkana misternie wielobarwna
tkanina fabuty przestaje imponowac.

#romans #wyciskacz tex #nastolatki
rez. Josh Boone

Guwiazd nasyych wina
kkkkkk

Mito$¢ nastolatkdw na ekranie, szcze-
goblnie tym wielkim, prezentuje sie
uroczo. Jeszcze bardziej wzruszajgco
jest, gdy w filmowa historie wpleciona
zostaje przedwczesna sSmier¢ jednego
z mtodych bohateréw. Stworzenie praw-
dziwego wyciskacza tez nie wydaje sie
zatem trudne, a dowdd na to dat Josh
Boone filmem Gwiazd naszych wina.
Wobec produkgji takiej jak ta moz-
na miec tylko dwie postawy - albo dac
sie ponies¢ wzruszajacej do gtebi hi-
storii petnych uroku bohateréw, albo
odrzuci¢ powierzchowne préby mani-
pulowania emocjami widza. Przy catej
dobrej woli, jakg miatem dla Gwiazd...,
oraz catkiem obiecujgco zapowiada-
jgcemu sie poczatkowi, po kilkudzie-
sieciu minutach na dobre dotgczytem
do tej drugiej grupy. Majac w pamie-
ci Swietne Restless Gusa Van Santa,
spodziewatem sie podobnego podej-
$cia do tematu mitosci nastolatkdw
obcigzonej medycznym wyrokiem na
jedno z nich. Tam byto sporo czarnego
humoru, a mniej stodyczy, tutaj - choc
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nie brakuje zabawnej ironii - proporcje
zostaty odwrdcone.

Scenarzysci Gwiazd... zadbali, by
w ich filmie nie zabrakto ani jednej
romantycznej kalki. Jest wiec tgczacy
kochankow przedmiot (ksigzka), jest
magiczne stowo porozumienia, s3
znamienne dla obojga cytaty, jest tez
wreszcie dramat i Smier¢, ktére akurat
w tej opowiesci nie zaskakujg widza.
Jest w niej takze sporo ciepta i nadziei,
jednak obawiam sie, ze infantylne uje-
cie gtbwnego tematu bardziej zaszkodzi
widzom, niz w czymkolwiek im pomoze.

#tkomiks #blockbuster #X-Men

rez. Bryan Singer

X-Men: Przesztosé, ktéra nadejdzie
Fededkkede ek k

Nikt, kto obejrzat wszystkie odstony tej
serii, nie zaryzykowatby stwierdzenia,
ze byty one produkcjami na réwnym,
wysokim poziomie. Mato tego: X-Men:
Ostatni bastion czy X-Men geneza: Wo-
lverine zostaty wrecz zmiazdzone przez
krytykéw i fanéw. Wykazano sie w nich
porazajacg niedbatoscig w adaptowaniu
kultowych komikséw Stana Lee i Jacka
Kirby'ego. Wszystkie jednak byty duzy-
mi sukcesami finansowymi. Mitosnicy
komiksowych adaptacji interesowali
sie kazdym przejawem ekranowej ak-
tywnosci swoich ulubierncow. Wobec
komercyjnego powodzenia kolejnych
projektow, przed powracajgcym do serii
po jedenastu latach Bryanem Singerem
postawiono gigantyczne wymagania, kto-
re zostaty spetnione z nawigzka. X-Men:
Przesztosc, ktora nadejdzie to perfek-
cyjnie zrealizowane kino science-fiction,
garsciami czerpigce zaréwno z rysunko-
wych pierwowzoréw, jak i sprawdzonych
gatunkowych schematow.

DAYS OF FUTURE PAST




.10, ze kto$ sie potyka i zbacza ze
Sciezki, nie oznacza, ze nie moze by¢
ocalony” - cytat ten pojawia sie w fil-
mie przynajmniej dwukrotnie i stanowi
doskonate podsumowanie wydzwieku
tego dzieta. Przesztos¢, ktora nadejdzie
jest czyms$ wiecej niz dwuipétgodzinng
bijatykg w rodzaju Avengers. Najnow-
sza produkcja Marvela zastanawia sie
nad naturg cztowieczenstwa, przywotu-
je temat kleski USA w Wietnamie, mowi
o izolacji jednostki ze wzgledu na jej in-
nosc. Tej historii - podobnie jak catemu
uniwersum X-Men - przyswieca hasto
~boimy sie tego, czego nie znamy”.

#Francja #komedia romantyczna
rez. Lisa Azuelos
Pozgdanie
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Dobra komedia romantyczna to we
wspotczesnym kinie towar zdecydo-
wanie deficytowy. Pomiedzy stodko-
-gtupawymi tworami z USA a nieudolnie
nasladujgcymi je pomytkami z Polski
znalazto sie na szczescie miejsce na
odswiezajgce europejskie podejscie
do tematu. Pozgdanie Lisy Azuelos,
rezyserki znanej z raptem kilku lekkich
filmoéw o mitosci, jest takie, jak uczucie,
ktére tgczy pare gtownych bohateréow
- zachwycajace, intrygujace, Swieze.
Cho¢ historia romanséw dwojga
dojrzatych ludzi to temat - delikat-
nie mowigc - dos¢ ograny, Azuelos
wdziecznie i niebanalnie pokazuje
zakazang mitos$¢. Zakazang, bo Pierre
jest szczesSliwym mezem i ojcem, ktory
wcale nie poszukuje nowych doznan.
Jednak od kilku tygodni poswieca sie
fantazjom na temat Elsy, urodziwej
i intrygujacej powiesciopisarki. Zu-
petnie niespodziewane uczucie bu-
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rzy normalnos¢ obojga bohateréw.
Namietnos¢ prowadzi zacietg walke
z poczuciem winy.

Francois Cluzet i Sophie Marceau
sg uroczy, zabawni i wzruszajgcy. Choc
Pierre w kontaktach z Elsg przekra-
cza dopuszczalng granice, nie sposéb
uznac go za drania - wcigz adoruje
zone i doskonale spetnia obowigzki
ojca. To do niego naleze¢ bedzie de-
cyzja, ktéra wptynie na zycie obojga
bohateréw, a ktéra doprowadzi do
jednego z przyjemniejszych finatow
znanych z popularnych ,rom-koméw”.

#dokument #muzyczny #oscar
rez. Morgan Neville

O krok od stawry
kkkkkkkk

Dzieki temu obrazowi swiat dowiedziat
sie o istnieniu dziesigtek fantastycznie
utalentowanych wokalistek i wokali-
stow, ktérym popularno$¢ zawdzieczajg
wielkie gwiazdy muzyki rozrywkowe;j.
O krok od stawy to bowiem préba od-
dania naleznej czci artystom, ktérzy
swoimi umiejetnosciami zapracowali nie
na swoj sukces, lecz na sukces innych.

Talent nie jest tym, co gwarantuje
zyciowe i zawodowe spetnienie. Wszy-
scy bez wyjatku bohaterowie doku-
mentu Morgana Neville'a to doskonali
artysci, dysponujgcy znakomitymi wa-
runkami wokalnymi i odpowiednim
warsztatem. Mimo to z réznych przy-
czyn znajdujg sie w cieniu, o tytutowy
krok od stawy.

Rezyser pokazuje jednak, ze nie
zawsze jest to powdd do zmartwienia
- owszem, niejednokrotnie do gtosu
dochodzi frustracja. Sg jednak wsrod
sportretowanych artystow tacy, ktérzy
doceniajg to, co udato im sie w zyciu
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osiggnac. | to chyba najwazniejsze, co
chciat swoim dzietem przekazac Neville.

O krok od stawy trzeba obejrzec.
Chocby po to, zeby przekonac sie, ze
nie takie gwiazdy wielkie, jak je maluja.

#matpy #sequel #blockbuster
rez. Matt Reeves

Ewolucja planety matp
kkkkkk

Prawdg jest, ze tytutowe ssaki w Ewo-
lucji planety maitp zaprojektowano
jeszcze doktadniej, jeszcze naturalniej,
pozwalajgc im, zwierzecg mimikg wydo-
by¢ sporo z ich ludzkich pierwowzoréw
(w gtébwnego matpiego bohatera wcielit
sie Andy , Gollum” Serkis). Prawdg jest
tez to, ze poza przyjemnoscia z odbioru
bodzcow stricte wizualnych niewie-
le dobrego mozna odnalez¢ w filmie
Matta Reevesa.

W najnowszej odstonie serii o zhu-
manizowanych ssakach uraczeni zo-
stajemy fabularnymi kliszami i catg
galerig papierowych postaci, ktore sg
réwnie zaskakujgce co fakt, ze matpia
saga doczekata sie kolejnej czesci.

Swiat zwierzat jest zwierciadtem
Swiata ludzkiego - w obu grupach na
czele stoi dwoch silnych samcéw. Je-
den z nich jest tym dobrym i racjonal-
nym, drugi natomiast gotowy jest na
podjecie ekstremalnych Srodkéw, by
przetrwac. Niezgoda w obu stadach
doprowadza do otwartego konfliktu,
ktory jest tyle efektowny, co przewi-
dywalny. Wiemy przeciez, ze dobro
musi zwyciezy¢, a wygranie bitwy nie
oznacza wygrania wojny. Wiemy tez,
ze mimo spadajacej jakosci adaptacji
prozy Boulle'a, Reeves jest juz przy-
mierzany do rezyserii kolejnej czesci.
Psy szczekajq, a karawana jedzie dale;j.
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#obyczajowy #muzyczny #optymizm
rez. John Carney
Zacznijmy od nowa
kkkkkkkk

Osiem lat temu John Carney urzekt caty
Swiat intymng opowiescig o dwojgu
ludzi z r6znych Swiatéw, ktérych nie-
oczekiwanie potgczyto piekno muzyki.
Once byto dzietem niezwykle prawdzi-
wym, pozbawionym hollywoodzkiego
blichtru i ckliwych rozwigzan. Po latach
rezyser postanowit raz jeszcze wejsc
w Swiat doswiadczonych przez los mu-
zykéw, cho¢ tym razem jest troche
bardziej gwiazdorsko i z rozmmachem.
Wtedy w rolach gtéwnych zobaczy-
liSmy naturszczykow patetajgcych sie
po ulicach Dublina. W Zacznijmy od
nowa miejskg sceng staje sie Nowy
Jork, gdzie spotykajg sie przegrany
producent muzyczny (Mark Ruffalo)
i utalentowana, cho¢ niezbyt pewna
siebie wokalistka (Keira Knightley). To
spotkanie bedzie ratunkiem dla obojga
- on odnajdzie w niej potencjat i szan-
se na powrdt do branzy, ona skorzysta
na jego doswiadczeniu i intuicji.
Nowy film Carneya jest obrazem
madrym i stonowanym, choc¢ ze
wzgledu na liczne podobienstwa do
jego stynnego dzieta z powodzeniem
maogtby nosic tytut Twice.. W pierw-
szym projekcie w Hollywood niejeden
rezyser przeszarzowat - Irlandczyk
natomiast zachowat zimng krew, raz
jeszcze oferujgc widzom petng ciepte-
go humoru opowies¢ o zyciowych roz-
bitkach, ktorych udaje sie uratowac.

Opracowat: Dawid Mysliwiec

KEIRA MARK 'RL"E‘E ADAM
KNIGHTLEY' RUFFALO. STEINFELD LEVINE
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Skala ocen:

kkkkkkkkkk
God must have been a fuckin’ genius

*kdkkkhdk
| just met a wonderful new man.
He’s fictional but you can’t have everything

Kkkkkkk
My mum always said,
life is like a box of chocolates

kkkkkkk
| love you, honey bunny!

kkkkkk
May the Force be with you

Kkkkk
Too weird to live, and too rare to die

kkkk
Coco Jumbo i do przodu

k%%
Huston, we’ve got a problem

*%
Ja tu widze niezty burdel

*
Albercik! Wychodzimy!

o



film #kultowi rezyserzy #retrospektywa

Te

Gillam

Dziecko 1 kamera

Kariere zaczynat jako pracownik agencji reklamowej, ale szybko przerzucit
sie na rysowanie komiksowych paskéw i tworzenie animacji. Pod koniec
lat 60. wraz z piecioma komikami stworzyt trupe Monty Pythona, gdzie
byt animatorem i - sporadycznie - wystepowat w skeczach. Surrealistycz-
ne kolaze Terry'ego Gilliama stanowity znakomite interludia pomiedzy
kolejnymi scenkami, pomogty tez zdefiniowac styl i ikonografie grupy.
Zamitowanie do szeroko pojetych sztuk plastycznych bedzie jedng
z najbardziej rozpoznawalnych cech stylu przysztego Gilliama-rezysera.

Pod koniec maja na ekrany polskich
kin wszedt nowy film amerykanskiego
rezysera - Teoria wszystkiego z Chri-
stophem Waltzem w roli gtéwnej. To
dobra okazja, zeby przypomniec nie-
zwykty dorobek jednego z najorygi-
nalniejszych twércow w historii kina.

T;.rry Gilliam
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Tworca Brazil nade wszystko ko-
cha wszelkiej masci outsideréw, wy-
kolejencéw, banitdéw, szalencow, ludzi
nieprzystosowanych do spotecznych
norm. Swiaty kre$lone przez rezysera
nierzadko grubg, groteskowg wrecz kre-
skg, przebiegajg na granicy snu i jawy,
trzezwosci i odurzenia, rzeczywistosci
i halucynacji. Gilliam to piewca Swiata
wyobrazni - czy to dzieciecej (Jeff Brid-
ges, staty wspotpracownik i przyjaciel re-
zysera, powiedziat o nim, ze jest jak ,pra-
stare dziecko”), czy tej kreowanej przez
wariata lub narkomana. Potrafi jg barw-
nie przetozy¢ na jezyk filmu, wykazujgc
sie zegarmistrzowska precyzjg w budo-
waniu strony wizualnej. Kinematogra-
ficzne sztuczki nie kryjg jednak pustki:
Gilliam jest réwnie zdolnym - z braku
lepszego okreslenia - ,opowiadaczem”
i dlatego jego filmy sprawiajg podwdjng
satysfakcje: zachwycajg strong formal-



ng i jednoczesnie przekazujg historie
z wyrazistym, niebanalnym kos¢cem.
Wiele z nich jest przy tym nieodparcie
Smiesznych. Obrazy Gilliama skrzg sie
humorem czarnym niczym zbroja nie-
szczesnego rycerza-kadtubka w jednej
ze scen Monty’ego Pythona i Swietego
Graala. Od tego tytutu zresztg na dobre
zaczeta sie rezyserska kariera Gilliama.
Przyjrzyjmy sie jej blizej.

Monty Python i Swiety Graal
(1975)

Dziewicza, jeszcze niesamodzielna proé-
ba rezyserii petnometrazowej fabuty.
Krecac pierwszy kinowy film w dorobku
macierzystej grupy satyrycznej, Gilliam
dzielit fotel rezysera z Terrym Jonesem.
Bezlitosna parodia arturianskich legend
okazata sie kasowym i prestizowym
sukcesem. Zjadliwy czarny humor w per-
syflazu historycznych i kostiumowych
produkcji sprawdzit sie doskonale. Mon-
ty Python i Swiety Graal regularnie trafia

do kazdego zestawienia najlepszych ko-
medii wszech czaséw, zwykle na wysokie
pozycje. Powstat nawet broadwayowski
musical Spamalot oraz gra komputero-
wa na podstawie pierwowzoru. Widzo-
wie nadal zasmiewaijg sie do rozpuku,
ogladajac Rycerzy, Ktérzy Méwig ,Ni”,
straznika mostu pytajgcego o predkos¢
lotu jaskétki czy morderczego krélika.
Tylko cenzorzy w Malezji stwierdzili, ze
film jest wysoce obrazliwy i catkowicie
zakazali rozpowszechniania Swietego
Graala na terenie catego kraju.

Jabberwocky

(1977)

Solowy debiut Gilliama. Swego czasu
niedoceniony, dzi$ ma status dzieta kul-
towego. Komedia fantasy opowiadajgca
o tytutowym monstrum, ktore sieje spu-
stoszenie w Sredniowiecznym krélestwie
Bruna Niepewnego. Potworowi posta-
nawia przeciwstawic sie Dennis (Michael
Palin) - prosty bednarz o ztotym sercu -

Monty Python i Swiety Graal

(7]



Jabberwocky

zdobywajgc przy okazji serce ksiezniczki.
Rubaszne dowcipy i absurdalne scenki
kojarzyty sie z komizmmem Monty'ego
Pythona. Zreszta w filmie pojawiajg sie
starzy znajomi Gilliama - Michael Palin
i Terry Jones, zas w Ameryce wyswie-
tlano film pod tytutem Monty Python’s
Jabberwocky, pomimo protestow Gillia-
ma. Niektdre sceny swym rozmachem
i plastycznoscig przypominaty obrazy
niderlandzkich malarzy, Boscha i Breu-
gela. A tytut nawigzywat do nonsensow-
nego wierszyka zamieszczonego w Po
drugiej stronie lustra Lewisa Carrolla,
co réwniez stanowi dobry trop. Niekto-
rzy doszukiwali sie tez w Jabberwocky
satyry na komercjalizacje obyczajow
i biurokracje - te motywy bedg stale
powracac w tworczosci Gilliama.

Bandyci czasu

(1981)

Pierwsza odstona tzw. ,Trylogii Wy-
obrazni” (kolejne to Brazil i Przygody
Barona Munchausena), ktérej wspél-
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nym tematem jest, w stowach samego
Gilliama, ,szalenstwo naszego dziwacz-
nie zorganizowanego spoteczenstwa
i pragnienie ucieczki od niego w jaki-
kolwiek mozliwy sposéb”. Zaniedby-
wany przez rodzicéw 11-letni Kevin
spotyka szesciu zuchwatych kartow,
ktorzy ukradli mape umozliwiajaca
podréze w czasie. Chtopiec odwiedza
z nimi historyczne krainy i spotyka
stawne osobistosci - Napoleona, kréla
Agamemnona (w tej roli Sean Conne-
ry) i Robin Hooda, a nastepnie stacza
ostateczng walke z upostaciowionym
Ztem. Bandyci czasu to kolejna iscie
montypythonowska (w obsadzie m.in.
John Cleese i Michael Palin) fantastycz-
na opowiastka petna ironii, surrealizmu
i malarskich ujec. Film spodobat sie
zaréwno krytykom, jak i widzom - przy
budzecie zaledwie 5 milionéw dolaréw,
przyniést ponad 40 milionéw zyskow
i utatwit Gilliamowi realizacje kolejnego
filmu, w ktérym wielu do dzi$ widzi
opus magnum rezysera.



Brazil

(1985)

Druga czes¢ ,Trylogii Wyobrazni” (i
zarazem pierwszy segment dysto-
pijnego tryptyku, kontynuowanego
przez 12 maip i Teorie wszystkiego).
Wyborna czarna komedia science fic-
tion osadzona w dwoch wymiarach:
w totalitarnej rzeczywistosci fikcyjnego
panstwa i Swiecie wyobrazni gtdwne-
go bohatera. Sam Lowry (Jonathan
Pryce) jest skromnym urzednikiem
w Ministerstwie Informacji. Zmeczo-
ny monotonig bezsensownej pracy
pograza sie w snach na jawie, gdzie
jest uskrzydlonym herosem odnaj-
dujgcym kobiete swych marzen. Na
skutek komputerowej pomytki Sam
nieoczekiwanie staje sie wrogiem syste-
mu. Film, mimo typowego dla Gilliama
humoru, byt jednak pesymistyczny
w wymowie. Rezyser szczesliwie nie
ulegt namowom amerykanskich pro-

ducentoéw i do swej ponurej satyry nie
dorobit wysilonego happy endu. Pomi-
mo bardzo przychylnych recenzji i kilku
branzowych nagréd oraz nominacji
do Oscara za scenariusz i scenografie
Brazil odniést finansowe fiasko. Dzi$
nalezy do klasyki kina - i to wcale nie
martwej. Wptyw filmu wida¢ bowiem
w takich obrazach jak Batman Tima
Burtona, Delicatessen i Miasto zagi-
nionych dzieci Jean-Pierre’a Jeuneta
i Marca Caro, Mroczne miasto Alexa
Proyasa i Hudsucker Proxy braci Coen.
Sam Gilliam inspirowat sie nie tylko
Orwellem (ktérego ponoc¢ nawet nie
czytat) - o Brazil powiedziat, ze to ,,Rok
1984 dla roku 1984" - ale tez Fellinim,
co ttumaczy roboczy tytut filmu: 1984
i pot. Zresztg caty obraz czerpie ze
skarbnicy literatury i kina, przywotu-
jac na mysl takze m.in. Nowy wspa-
niaty swiat Huxleya czy Metropolis
Langa.




Przygody Barona Munchausena
(1988)

Kolejny po Jabberwocky i Bandytach
czasu flirt Gilliama z wysokobudzeto-
wym kinem przygodowym. Krytykom
sie spodobat, publicznosci juz mniej.
Film - inspirowany podrdézami nie-
mieckiego szlachcica i awanturnika
Karla Friedricha von Munchhausena,
spisanymi w XVIII w. przez Rudolfa
Ericha Raspego w Niezwyk#ych przy-
godach Barona Miinchhausena - za-
chwyca scenografig, kostiumami, cha-
rakteryzacjq i efektami specjalnymi (we
wszystkich tych kategoriach otrzymat
nominacje do Oscara). Fabularnie row-
niez jest to obraz atrakcyjny - peten
ciekawych przygdd i fantastycznych
postaci z tytutowym Baronem na czele
(granym ze swadg przez Johna Nevil-
le’a). Okres zdjeciowy byt jednak wy-
jatkowo trudny i przebiegat w napietej
atmosferze, o czym wspominali Eric
Idle i Sarah Polley. Na domiar ztego

Przygody Barona Munchausena
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budzet przekroczono dwukrotnie,
zas gotowy film trafit do dystrybucji
w USA w mocno ograniczonej liczbie
kopii, co przyczynito sie do komercyjnej
porazki. Przygody... zarobity niespet-
na jedng széstg z 46 miliondéw, ktore
nan wydano. Nieco lepiej poradzity
sobie w Europie, ktora zawsze byta
bardziej przychylna eksperymentom
Gilliama.

Fisher King

(1991)

Umiarkowany sukces komercyjny, ale
wielki triumf artystyczny. Srebrny Lew
na 48. festiwalu filmowym w Wenecji,
Oscar i Ztoty Glob dla Mercedes Ruehl,
Ztoty Glob i nominacja do Oscara dla
Robina Williamsa oraz inne, liczne na-
grody i nominacje. Historia niezwyktej
przyjazni bytego prezentera radiowe-
g0, zgorzkniatego Jacka (Jeff Bridges),
i komicznego wtdczegi Parry'ego (Robin
Williams), ktérego dotkneta osobista




tragedia, to swoisty filmowy poemat
fantastyczny, rodzaj wielkomiejskiej
basni dla dorostych. Audycja Jacka przy-
czynita sie niegdys do tego, ze ogar-
niety szatem mordowania cztowiek
otworzyt ogien w restauracji, zabijajac
kilka oséb - w tym zone Parry’ego,
ktéry od tamtej pory szuka Swietego
Graala. Mezczyzna upatruje w legen-
darnym kielichu wybawienia od cier-
pienia. Powodowany poczuciem winy
Jack pomaga mu w poszukiwaniach,
organizuje tez Parry'emu randke z za-
hukang urzedniczky, pomagajac przy
okazji sobie i swojemu zwigzkowi mi-
tosnemu. Scena walca na nowojorskim
dworcu Grand Central Terminal nalezy
do najpiekniejszych sekwencji w historii
kina.

12 matp

12 matp

(1995)

Ten film, inspirowany francuskim
krotkim metrazem pt. La Jette Chrisa
Markera, to juz klasyka science-fiction
i bodaj najwiekszy sukces finansowy
Gilliama (blisko 170 milionéw dolaréw
wptywow przy niespetna 30-miliono-
wym budzecie). Akcja rozpoczyna sie
w 2035 roku. Czterdziesci lat wczesniej
Smiercionos$ny wirus niemal catkowicie
zdziesigtkowat ludzka populacje. Oca-
leni zeszli pod powierzchnig ziemi. Cole
(Bruce Willis) w zamian za obietnice
skrocenia kary wiezienia godzi sie na
podréz w przesztos¢, aby zapobiec
rozprzestrzenieniu sie zarazy. Po kilku
nieudanych prébach wreszcie uda-
je mu sie trafi¢ na wiasciwy trop, ale
w finale okazuje sie, ze wszystkie czyny
Cole’a majace uchronic¢ ludzkos¢ przed

(31



zagtadg, doprowadzajg wiasnie do niej
- niczym w micie o Edypie. Ta kasan-
dryczna wizja apokalipsy posiadata
gestg atmosfere, wyraziste postacie,
nieoczekiwane zwroty akcji i misternie
poplatang intryge, ktéra rozwigzywata
sie dopiero w zaskakujgcym finale. Za
role szalonego Jeffreya Goinesa Brad
Pitt otrzymat pierwszg w karierze no-
minacje do Oscara.

Las Vegas Parano

(1998)

Filmowa wersja genialnej powiesci
Lek i odraza w Las Vegas Huntera
S. Thompsona to jedna z najdosko-
nalszych kinowych adaptacji literatury
i jeden z najlepszych filméw Gilliama
w ogdle. Szalencza historia dwdch po-
paprancéw, ktorzy w swiatowej stoli-
cy hazardu szukajg ,amerykanskiego
snu”, pochtaniajgc przy tym gargan-
tuiczne ilosci wszystkich narkotykéw
znanych ludzkosci i wszczynajac kilka
burd oraz skandali, zachowata ducha
pierwowzoru. Zawarta w ksigzce i filmie
jadowita, Smieszna i straszna satyra
na pojmowany po jankesku sukces,

potgczona z gorzkim podsumowaniem
zmierzchu hipisowskiego lata mitosci
oraz sugestywne opisy halucynacji
i paranoi ztozyty sie na przewrotng,
brawurowg i oszatamiajacg catosc.
W role Raoula Duke'a wcielit sie John-
ny Depp, ktéry dat sobie ogoli¢ gtowe
i przejat wszystkie charakterystyczne
cechy Thompsona, niejako stajgc sie
jego wierng, mtodszg o ¢wier¢ wieku
kopia. Jest to kreacja godna wszystkich
nagrod Swiata (nie gorszy byt Benicio
Del Toro w roli Doktora Gonzo), ale
przeszta niezauwazona, podobnie jak
sam film - przynajmniej poczgtkowo.
Obraz Gilliama nie miat bowiem dobrej
prasy i przepadt w zestawieniach, ale
z czasem obrést prawdziwym kultem.
Catkowicie zastuzenie.

Nieustraszeni bracia Grimm

(2005)

Siedmioletnia przerwa w karierze wy-
nikata z zakoriczonej porazkg proby
adaptacji powiesci Don Kichote z La
Manchy Cervantesa (o perypetiach
z planu zdjeciowego opowiada swiet-
ny dokument Lost in La Mancha).

Las Vegas Parano
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W swoim nastepnym filmie Gilliam
nie zrezygnowat jednak z literackich
konotacji. Wilhelm i Jakub Grimmowie
- tutaj jako Will i Jake (Matt Damon
i Heath Ledger) - autorzy ponurych
basni dla dzieci jako wedrowni oszusci
zwalczajgcy wymyslone przez siebie
maszkary i wytudzajacy pienigdze od
»0calonych”? Koncept co najmniej ryzy-
kowny, zas jego realizacja przebiegata
w bélach (rezyser wyktécat sie z pro-
ducentami Harveyem i Bobem Wein-
steinem o niemal kazdy szczegdt). Te
niemoc widac tez, niestety, w samym
filmie. Bodaj po raz pierwszy w karierze
Gilliam tak bardzo zaniedbat fabute
na rzecz strony wizualnej. Krytycy nie
bez racji pisali o przeroscie formy nad
trescig i szczatkowej historii bedgce;j
jedynie ttem dla efektow specjalnych.
Publicznos$¢ jednak dopisata - koszty
produkcji Braci Grimm zwrécity sie,
cho¢ nie byt to oszatamiajgcy sukces.
Z perspektywy czasu gromy ciskane
w strone filmu okazujg sie jednak
zbyt bezlitosne - nie jest to szczyto-
wa forma Gilliama, by¢ moze to nawet
jego najstabszy film - ale dostarcza
rozrywki.

Kraina traw

(2005)

Wyjatkowa pozycja w dorobku Gilliama,
cho¢ posiadajgca wszystkie naczelne
cechy jego tworczosci. Ekranizacja po-
wiesci Mitcha Cullina i kolejna préba
zagtebienia sie w naznaczony traumg
umyst. Po Smierci matki-narkomanki
Jeliza-Rose (Jodelle Ferland) wyrusza
z uzaleznionym od heroiny ojcem (Jeff
Bridges) do domu babci na teksan-
skiej prowincji. Tam poznaje Dell (Janet
McTeer), ktora zajmuje sie mumifi-

kacjg zwtok, i jej niepetnosprawnego
umystowo brata Dickensa (Brendan
Fletcher), ktéry poluje na wyimagino-
wanego rekina. Wszystkie wydarzenia
przedstawione sg z perspektywy dziec-
ka, ktére ucieka w kraine wyobrazni.
Postacie zaludniajgce Kraine traw sg
bez wyjatku skrzywione i chore, za$
ich optyka Swiata - znieksztatcona.
Utrata zmystow wydaje sie by¢ cza-
sami jedyng prawidtowg reakcjg na
rzeczywistos¢, co zdaje sie powtarzac
Gilliam za Philipem K. Dickiem. Film
podzielit krytykéw. Jedni chwalili rady-
kalny i zarazem poetycki przekaz oraz
trafne zobrazowanie szalenstwa, inni
narzekali na przerost formy nad tre-
$cig (zarzut, z ktérym rezyser spotyka
sie regularnie). Michael Palin powie-
dziat, ze albo jest to albo najlepszy
film Gilliama, albo najgorszy. Z kolei
krytyk Michael Atkinson stwierdzit, ze
Kraina traw to ,drapiezne, maniakal-
ne dzieto, ktére czeka na swdj histo-
ryczny moment - ming dekady, zanim
ktos dostrzeze w nim niedocenione
arcydzieto”.

Parnassus:

Czlowiek, ktéry oszukat diabla
(2009)

Doktor Parnassus (Christopher Plum-
mer) wraz z niewielkg trupg cudakéw
prowadzi objazdowy pokaz kuglarski,
ktérego gtéwng atrakcjg jest przejscie
przez magiczne lustro. NieSmiertelny
starzec zawart niegdys pakt z diabtem
(Tom Waits) - w zamian za obietnice
odmtodzenia zgodzit sie odda¢ mu du-
sze swojej corki (Lily Cole) w dniu jej 16.
urodzin. Parnassus nie zamierza jednak
wywigzywac sie z cyrografu i podejmu-
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Parnassus: Cztowiek, ktéry oszukat diabta

je przewrotng gre z diabtem, w czym
pomaga mu tajemniczy Tony (w tej roli
kolejno Heath Ledger, Colin Farrell,
Johnny Depp i Jude Law). Parnassus to
jeszcze jeden hotd Gilliama dla Swia-
ta fantazji. Sam rezyser wielokrotnie
przyznawat, ze tytutowa postac nosi
rys autobiograficzny - oto starzejgcy
sie cztowiek z bogatg wyobraznig we
wspotczesnym Swiecie, ktory utracit
wiare w cuda. Recenzentom i widzom
spodobat sie ten obraz - film zebrat
dobre noty i zarobit dwa razy tyle, ile

kosztowat. Ciekawostka: rola Tony'e-
go to ostatni wystep Heatha Ledgera,
ktéry zmart w trakcie krecenia filmu.
Jego przedwczesna smierc¢ w styczniu
2008 r. wstrzymata prace nad filmem
na kilka miesiecy. W scenach toczgcych
sie w ,imaginarium”, Gilliam postanowit
zastgpic Ledgera trzema innymi akto-
rami - Lawem, Deppem i Farrellem,
ktorzy jednogtosnie przekazali swoje
gaze corce Ledgera.

Maciej Kacymarski



#fantasy #absurd #wyobrainia #futuryzm

ens ycid
wg Gilliama

Do tego, ze jest to rezyser dysponujgcy jedng z najbardziej fantazyjnych
wyobrazni w przemysle filmowym nie trzeba nikogo przekonywac. Do
tego, ze jego dzieta nie nalezg do tatwych w interpretacji, takze nie.
Prawdziwym wyzwaniem jest przekonanie do Teorii wszystkiego widza,
ktéry z twérczoscig Terry'ego Gilliama nie miat jeszcze do czynienia.
Dla kogos takiego podr6z w synestezyjny Swiat tego rezysera bedzie
prawdziwie niezapomnianym przezyciem.

Swoimi filmami, nierzadko odrzucaja- omsoH  weuwE oo

cymi format klasycznej narracji i dryfu- s I
jacymi w strone chaotycznej impresji, TEORIA
wspottworca kabaretu Monty Pythona

zjednuje sobie widzow, ktérzy w kinie WSZYSTK' EG@
cenig odwaznych poszukiwaczy. Jednak SENS ZYCIA WEDEUG

bodaj w zadnym ze swych poprzednich gL GRLLIAMA

dziet, nawet w tak apokaliptycznych
jak Brazil czy 12 matp, nie kwestio-
nowat cywilizacji i cztowieczeristwa
tak mocno i dostownie jak w Teorii
wszystkiego, ktora Swiatowg premie-
re miata na zesztorocznym festiwalu
w Wenecji. Przyjeta chtodno dystopij-
na wizja spoteczenstwa nosi wszelkie
znamiona stylu Gilliama, ze wszystkimi
jego zaletami i wadami.

Pierwsza dociera do nas warstwa
wizualna, bedaca dobrze znang mie-
szankg pstrej fluorescencyjnosci i futu-
rystycznego technobrudu. Na ulicach Teoria wszystkiego
nieokreslonego miasta o$lepiajgce Terry Gilliam
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swg migotliwoscig neony atakujg prze-
chodnidéw na kazdym kroku, serwujgc
nachalng reklame. Animowane bill-
boardy wychylajg sie spomiedzy stert
Smieci i przesuwaja sie po Scianach,
$ledzac Qohena Letha (w tej roli Chri-
stoph Waltz), neurotycznego socjopa-
te, ktory jest analitykiem niezidenty-
fikowanych danych. Mieszka on, jak
wielu innych cztonkéw bezimiennej
spotecznosci, w wiekowym monu-
mencie, ktory jest jednym z ostatnich
Swiadkow Swietnosci obecnej cywili-
zacji. Potezne, ale oszczedne wnetrza
jego starodawnego domostwa kontra-
stujg z rozwrzeszczanym stylem zycia
w przysztosci, pozwalajgc Qohenowi
na zagtebianie sie w jego obsesji.
Ten wyalienowany neurotyk czeka
bowiem na telefon. Od kogo? Tego
niestety nie wie. Wie natomiast, ze juz
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niegdys z tajemniczym telefonujgcym
rozmawiat i ten obiecat mu odpowiedz
na pytanie o sens zycia. Oczekiwanie
na to jedno potgczenie staje sie trescig
codziennosci Letha, ktéry prosi swych
pracodawcéw o mozliwos¢ pracy zdal-
nej - tylko po to, by moégt nie opusz-
czac¢ swego lokum i mie¢ pewnos¢, ze
podniesie stuchawke, gdy On znowu
zadzwoni. Bohater otrzymuje pozwo-
lenie Zarzadcy, ktory jednak przygoto-
wuje dlan zadanie - ma dokonac ana-
lizy poteznego wzoru, z ktérym wielu
wczesniej sobie nie poradzito. Pewny
swoich umiejetnosci Qohen przyjmuje
wyzwanie, lecz wkrétce przekonuje sie
o tym, ze jest tylko narzedziem w re-
kach swego mocodawcy.

Nagi lunch, ExistenZ, Matrix, Pa-
mieé absolutna - to tylko kilka tytutdw,
ktére przychodzg na mysl podczas se-



ansu Teorii wszystkiego, a na doda-
tek historia w catosci zanurzona jest
w orwellowskiej koncepcji Wielkiego
Brata. W tworczym chaosie Gilliama
jest zawadiacki urok, ale niewiele tre-
$ci - zupetnie tak, jakby w tytutowej
teorii rezyser naprawde chciat zawrzec
wszystko, co w kinie juz byto, takze
w warstwie fabularnej. Mamy tu wiec
motyw Boga, Wybranca, poszukiwanie
absolutu (niczym w Pi Aronofsky’ego),
wirtualng rzeczywistosc i alegorie tota-
litaryzmu. To zbyt wiele jak na niecate
dwie godziny seansu.

Warto jednak najnowszemu dzietu
jedynego Amerykanina wsréd Pytho-
noéw poswieci¢ czas - chocby po to,
by zobaczy¢, jak z nieskrepowang wy-
obraznig rezysera radzg sobie dosko-
nali aktorzy. Bo przeciez Terry Gilliam
- w jakiej formie by nie byt - od zawsze
dobierat i prowadzit swych wykonaw-
cow z fantazjg godng mistrza.

Dawid Mysliwiec




#fantasy #absurd #wyobrainia #futuryzm

TOma farmie

Dziwne uczucia ogarniajg mnie, gdy mysle o Xavierze Dolanie. Zachwyt,
zdumienie, ale i lekkie uktucie zazdrosci. Bo kanadyjski artysta jest tylko
o rok starszy ode mnie - ma 25 lat. Jak to sie ma do jego dojrzatosci
psychicznej, umiejetnosci spojrzenia z dystansu na ludzkie stabosci
i obsesje? Juz w pierwszym swoim filmie, Zabitem swojq matke, Dolan
udowadnia, ze mozna mie¢ nawet 18 czy 19 lat, a dostrzegac i rozu-
miec to, co gteboko w nas zakorzenione. Nie doswiadczenie bowiem,
lecz wrazliwos¢ jest tym, co sprawia, ze cztowiek dostrzega i rozumie
wiecej. Wrazliwos¢, ktdra charakteryzuje prawdziwych artystow.

W Tomie tytutowy bohater, redaktor
z wielkiego miasta (w tej roli sam Xa-
vier Dolan), na wies¢ o Smierci swojego
chtopaka wyrusza na farme, gdzie ten
mieszkat. Poznaje matke zmartego, po-
znaje Francisa, jego brata. Uczestniczy
w pogrzebie. Ma przeczytac przemdwie-
nie, ale konczy sie jedynie na puszczeniu
piosenki, ktorg on i Guillaume kiedys
wspolnie $piewali. Brak przemowienia
smuci Agathe, matke zmartego, ktéra
chce wierzy¢, ze jej syn miat prawdzi-
wych przyjaciét. Kobieta pragnie tez
dowoddw na istnienie dziewczyny Gu-
illeume’a. Ma zal do wymyslonej przez
Majznakomitszy | rajprzylemnieiszy obraz stworzony przez Datana Francisa Sary, ze nie przybyta na po-

i grzeb. Gdyby Tom przeczytat swoje
prawdziwe przemowienie, wysztoby na
jaw, ze syn Agathy byt gejem. Francis
0 wszystkim wie i nie dopuszcza do
ujawnienia prawdy o orientacji brata.
Pierwszej nocy zastrasza Toma i kaze
mu wyjechac zaraz po ceremonii. Spra-
Tom wy potoczg sie jednak inaczej. Chtopak
Xavier Dolan nie wyjedzie od razu. Zostanie przez
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Francisa przemocg zmuszony do uwia-
rygodnienia historii o fikcyjnej dziew-
czynie Guilleume’a. Agatha uwierzy, ale
czy aby na pewno? Gdy po kilku dniach
Tom spakuje rzeczy i postanowi wyje-
cha¢, okaze sie, ze Francis umiescit jego
samocho6d w garazu i poodkrecat kota,
uniemozliwiajgc mu ucieczke.

Od tego momentu napiecie miedzy
bohaterami wzrasta. Przemoc Francisa
wobec Toma niemal od samego poczat-
ku przepetniona jest erotyzmem. Fascy-
nacja miesza sie z nienawiscig. Kolejne
siniaki na ciele Toma sg jak ,malinki”.
Wszystko dzieje sie jakby za obopding
zgoda. W jednej z najbardziej porusza-
jacych scen filmu Francis dtugo zaciska
dton na szyi gtbwnego bohatera, ich
twarze sg bardzo blisko, przyblizajg sie
i oddalajg nieznacznie. Ostatecznie far-
mer pusci przybysza, oddali sie, by juz
nigdy nie zblizy¢ do tego stopnia. | choc
Francis prosi Toma, by zostat i nie wy-
jezdzat z farmy, to ten pierwszy nigdy
nie zdota przetamac pewnej bariery.
Do korica bedzie zaprzeczat temu, kim
jest, i temu, kim byt jego brat.

Dla Toma dtuzszy niz przewidywat
pobyt na farmie staje sie psychiczng

udreka. Zaczyna dostrzegac we Franci-
sie coraz wiecej z Guilleume'a. Ich uktad
zaczyna go w pewnym sensie pocig-
gac. Z jednej strony boi sie Francisa,
z drugiej odczuwa pokuse pozostania
na farmie i zycia z nowo poznanymi
ludZmi. W jednej z ostatnich scen filmu
nazywa ich nawet swojg rodzing. Jak to
wszystko sie skonczy?

Sposdb, w jaki Dolan opowiada swojg
historie, przypomina wczesniejsze filmy
artysty, a zwtaszcza Na zawsze Lauren-
ce (2012). Specjalnoscig Kanadyjczyka
sg dramaty psychologiczne. Czuje sie
w nich napiecie i niepokdj podobne
do tych, ktére odczuwamy, ogladajgac
filmy Andrieja Zwiagincewa, tworcy -
wydawatoby sie - zupetnie innego kina.
Oczywiscie u rosyjskiego rezysera brak
watkéw homoseksualnych, z ktérych
Dolan buduje kazdy swdj film. Jednak i u
jednego i drugiego emocje bohateréw
i ich wzajemne relacje sg sitg napedowg
dziet, ktdére tworza. U obu rezyseréw
tym, co nadaje fabule rytm, sg rowniez
obsesje bohateréw - bardzo niebez-
pieczne, czesto gteboko ukryte i przez
dtugi czas nieukazywane Swiatu.

Agnieszka Miynarczyk




#animacja #humor

Zabawnie i przewrotnie
w animacjach

Z animacjami bywa jak z codzienng, zwyczajng wymiang zdan: czesto
im zwiezlej wyrazimy dang mysl, tym bedzie ona tresciwsza. Ponizsze
zestawienie animacji rézni rodzaj humoru, ktérym operujg. Nie znaczy
to jednak, ze nie ma dla nich wspdélnego mianownika. Kazde z tych
siedmiu dziet posiada pomystowe i zaskakujgce zakonczenie, ktére
Swiadczy o konsekwencji i kreatywnosci autorow.

Jan Koza Polska ’ ) pety - taki jest bohater, a w zasadzie
P > T
(2012) 256" gowy P

sie zupetnie od tego, ktére kojarzymy
Animacja Polaka to teledysk do utworu  z postaci Batmana czy Spider-Mana.
zespotu The Stubs o tym samym tytule. Nagi bohater Rudy’s Blue Boogie nie
Niemal zupetnie nagi, bo odziany jedy-  rozni sie od nich tylko wygladem. To
nie we wtasnej roboty maske oraz skar-  superbohater dnia codziennego po-

Rudy’s Blue Boogie
} S
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https://www.youtube.com/watch?v=Kv8CvpEeGbM

magajacy ludziom w potrzebie. Ale
czy bycie superbohaterem stawia go
ponad reguty zycia spotecznego?

Christophe Charron, Francja
Mate danie dla cztowicka
(2012) 159"

Zastanawialiscie sie kiedys, jak mo-
gtoby wygladac przygotowanie rosotu
w kosmosie? Christophe Charron wi-
docznie tak. Francuski tworca zreali-
zowat animacje, w ktorej nienasycony
zotgdek pulchnego astronauty raczony
jest ziemskimi potrawami. Wszystko
to dzieje sie w kosmosie. Podsumo-
wac mozna to dwoma stowami: ko(s)
Bakterioza

miczna sytuacja.

(2013) 102" u
Bakterioza, w przeciwienstwie do po-
wyzszych animacji, nie jest dzietem

Sebastian Belicki, Polska

profesjonalisty. Tak jak Pac! czy Kokie-
teria, o ktérych za chwile, jest pracg
studenta. Etiuda Sebastiana Bielickiego
zapada w pamiec. Jej najwiekszg zaletg
jest pomystowos¢. Ogladamy dwie za-
bawne bakterie, ktore przechwalajg sie
swoimi nietypowymi umiejetnosciami.
Belicki stworzyt tez catkiem niegtupig
pointe, co jest dodatkowym atutem
tego kréciutkiego filmu.

Alicja Btaszczynska, Polska
Pac!
(2012) 115"

Najmocniejszg strong krotkometra-
z6wki Alicji Btaszczynskiej jest genialny
pomyst, ktory stat sie podstawg fabuty
tego trwajgcego jedynie minute i piet-
nascie sekund filmu. Jego zdradze-
nie zepsutoby rados¢ oglagdania Pac!
Ogranicze sie wiec do zacytowania
umieszczonego na portalu Filmpolski.
pl opisu animacji: ,Historia kobiety,
ktora chciata sie wykgpac”. Aby spowic

Bakterioza
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http://vimeo.com/41235461
https://www.youtube.com/watch?v=MgOX2MZaucE
http://vimeo.com/67079960

film jeszcze wiekszg aurg tajemnicy,
dodam, ze jest to szalenie zabawna
historia kobiety, ktéra chciata sie

wykapac.

Ta etiuda studencka osigga sukces
w tym, w czym nie osiggnetaby sukcesu
kobieta stosujgca sie do porad w niej
zawartych - uwodzi. Ten nietypowy
poradnik uwodzenia urzeka przede
wszystkim gtosem narratorki i jej spo-
sobem formutowania zdan. Gdzie in-
dziej, jak nie u Waszczeniuk, ustyszymy
kobiete-eksperta od uwodzenia, ktora,
mowigc o damskich wtosach, uzywa
zwrotu ,artefakt erotyczny”?

Agnieszka Waszczeniuk
Polska

Kokieteria,

cyli jak kobiety uwodzg
(2014) 321"

Tylko jedna z porad dotyczy wto-
sow. Pozostate trzy, méwigc o innych
kobiecych ,artefaktach”, nie pozostajg
w tyle i rozSmieszajg rownie mocno.
Dead Bird

(2012) 1'00”

Nasze zestawienie zabawnych i prze-
wrotnych animacji krotkometrazowych
zakonnczmy animacja-sucharem. Przy-
taczanie fabuty takiego filmu bytoby
btedem nie do wybaczenia. Méwienie,
o czym jest Dead Bird, to jak opowiada-
nie fabuty zartu bez jego przytaczania.
Zobaczmy wiec sami, dlaczego chto-
piec jest smutny, o czym opowiada mu
nieznajomy starzec i co sie przydarza
malenkiemu ptaszkowi.

Agnieszka Miynarczyk

Trevor Hardy
Wielka Brytania

Kokieteria, cxyli jak kobiety uwodzg
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http://vimeo.com/84801989
https://www.youtube.com/watch?v=-kmWmMwUAgQ

PREMIERY

#powies¢ #thriller

Sarah Lotz

*kkkkkk

Trudno znalez¢ bardziej charaktery-
styczng ksigzke na ksiegarnianej pot-
ce. Troje jest zupetnie czarna, tgcznie
z brzegami stron, niepokojgca i intry-
gujgca. Ma réwnie chwytliwy opis oraz
pierwszg strone oktadki. Nie mozna
przejs¢ obok niej obojetnie.

Chociaz fabuta jest fikcyjna, to
powies¢ ma forme ksigzki dokumen-
talnej. Sktadaja sie na nig wywiady,
fragmenty korespondencji, artyku-
téw i reportazy. Wytania sie z nich
opowies¢ o dziennikarskim Sledztwie
W sprawie nierozwigzanej tajemnicy
katastrof czterech samolotow pasa-
zerskich, ktore rozbity sie jednego dnia
na czterech kontynentach. Caty Swiat
z zapartym tchem $ledzit postepy do-
chodzenia majgcego wyjasnic przyczy-
ny katastrof, a zbiorowg wyobraznie
podsycat fakt, ze wypadki przezyta
tréjka dzieci. Z kolei jedna z pasaze-
rek samolotu lecgcego do Japonii tuz
przed Smiercig nagrata tajemniczg no-
tatke gtosowa, ktora data podstawy do
réznych szaleniczych teorii.

To bardzo wciggajgca opowies¢,
cho¢ w pewnym momencie czytelnik




uswiadamia sobie, ze by¢ moze nie po-
zna satysfakcjonujgcego rozwigzania
zagadki czterech katastrof i trojga oca-
lonych. Warto jg przeczyta¢ chociaz-
by dla wyczerpujacych opiséw Swiata
ogarnietego histerig podsycang przez
media, politykow i kaznodziejow.

#powiesé #saga rodzinna
Herbjorg Wassmo

Stulecie
o e o e o e e e

Herbjorg Wassmo siega po historie
rodzinne i przedstawia losy swoich
krewnych na przestrzeni stu lat. Inspi-
racjg do napisania tej ksigzki stat sie
obraz wiszgcy w katedrze na Lofotach,
na ktérym uwieczniono postac jej pra-
babki. Nie bez znaczenia byto to, ze
urodzita sie ona réwno sto lat przed
autorkg, wiec data poczatek stuleciu
silnych kobiet.

Po takim wstepie mozna spodzie-
wac sie linearnej konstrukgji ksigzki,
lecz tu powies¢ nas zaskakuje po raz
pierwszy. Pisarka przeplata losy pra-
babki, jej najmtodszej cérki oraz swo-
jej matki. Pojawia sie rowniez mata
Herbjorg i jej dziecinstwo, ktorego nie
mozna nazwac sielskim. Po raz drugi
zostajemy zaskoczeni tym, ze autor-
ka pisze wielkg powies$¢, nie uciekajgc
sie ani do wielkich stéw, ani do hero-
icznych czynoéw. Ksigzka opowiada
o sprawach zwyktych, o codziennosci
kobiet zmagajgcych sie z trudami zy-
cia na dalekiej p6tnocy, o narodzinach
i Smierci, namietnosci i obowigzku.

Jak to sie dzieje, ze najpiekniejsze
rodzinne sagi piszg Skandynawowie?
Jak to mozliwe, ze cztowiek z wypie-
kami na twarzy czyta ksigzke, ktéra
nie zawiera w sobie zadnych elemen-
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- ,C6z za majestatyczny dramat,
Zycie kobiet na potnocy Norwegii
pokazane na przestrzeni ponad 100 lat.."
Guri Hjeltnes, VG




tow sensacyjnych, a tylko urywki zycia
kobiet zamieszkujgcych nieprzyjazne
rejony Norwegii? Wiadomo tylko jed-
no, Herbjorg Wassmo pisze w taki
sposob, ze czytelnik staje sie czescig
opowiesci, niewidzialnym swiadkiem
opisanych zdarzen, dlatego wszystko,
0 czym czyta, dotyka go osobiscie. Stu-
lecie to jedna z powiesci, ktéra zostaje
w pamieci na dtugo.

#powiesé #romans

Agnes Martin-Lugand
Szezesliwi ludzie cxytajg ksigzki
i pijg kawe

Fekk

Bohaterka tej ksigzki od roku przezy-
wa zatobe po stracie swojej najbliz-
szej rodziny. Pograza sie w depresiji,
zaniedbuje siebie, swéj dom i swojg
kawiarnie, ktéra nazywa sie tak, jak
brzmi tytut tej powiesci. Nie chcac juz
stucha¢ gderania przyjaciela i wspol-
nika, postanawia co$ zmieni¢ w swoim
zyciu i wyrusza do wybranej na chybit-
-trafit irlandzkiej wioski.

| to w zasadzie tyle. W tej ksigzce
zawarte sg wszystkie stereotypy po-
wielane bez umiarkowania w setkach
produkowanych tasmowo powiesciach
ku pokrzepieniu serc. Dodam, ze serc
niewiescich. Wyjazd, domek na wsi,
fascynacja nieznanym, szansa na nowy
start. llez mozna?!

Na dodatek autorka tej powiesci
naprawde nie za bardzo sie wysilita
- postacie sg zaledwie naszkicowane.
Ona zagubiona, w depresji, znudzona
zyciem i histeryczna (brr...). On nato-
miast nieprzystepny, gburowaty, ale
w gtebi serca uczynny i czuty. Ta trzecia
natomiast wzorowana byta chyba na

Skala ocen:
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Sto lat samotnosci
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Miasto grzechu
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Cieri wiatru
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Moja walka...
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ztej macosze z Kopciuszka - prawdziwa
megiera. Poza tytutem, dos¢ przyjem-
ng dla oka oktadkga, ksigzka ma jeszcze
jeden plus - czyta sie jg w mgnieniu
oka, bo nie ma na czym sie zatrzymac
na dtuzej.

#powiesé #fantastyka
Timur Vermes

*kkkkkk

Adolf Hitler dostaje drugg szanse. Po
raz drugi pojawia sie na ziemi w roku
2011. Budzi sie gdzie$ na tawce w par-
ku w Berlinie, majgc wcigz na sobie
mundur Il Rzeszy. Nie wie, ktory jest
rok, nie wie, jak skohczyta sie wojna,
zupetnie nie orientuje sie w sytuacji
politycznej i spotecznej kraju. Wie jedno
- musi zakonczy¢ swojg misje. Dzieki
zyczliwemu obywatelowi, ktorzy bierze
go za dziwaka i komika, Hitler trafia
na nagrania probne do satyrycznego
show. Okazuje sie, ze Swietnie tam
sobie radzi. Tylko, ze to, co publicznos¢
uwaza za dowcip, Hitler méwi zupetnie
powaznie.

On wrécit to pozornie lekka i za-
bawna powies¢, gtdwnie dzieki opisom
perypetii bohatera we wspétczesnym
Swiecie zdominowanym przez elek-
tronike i media. Gtéwny bohater jest
charakterystyczny, obdarzony wielo-
ma przypisywanymi mu powszechnie
cechami, ktére dzieki przerysowaniu
tworzg rys komiczny. Jednak im dalej
sie brnie, tym wieksza konsternacja.
Hitler ma plan i aby go zrealizowag, nie
potrzebuje juz wojska, ciezkiego sprze-
tu i doskonatych generatéw. Wystarczg
media i ludzka naiwnos¢. Nieopatrz-
nie wspierajg go producenci telewi-

TIMUR VERMES
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http://276878.www.blox.pl/html/8519681,11141122,1159.html?10351553

zyjni majacy na wzgledzie ogladalnos¢
i wptywy. Spoteczenstwo w wiekszosci
oczarowane jest pozornie bezbron-
nym pajacem, ktéry ,udaje” Hitlera. To,
co najpierw wydawato sie zabawne,
zaczyna coraz bardziej przerazad.

#powiesé #literatura polska

Remigiusz Grzela

Ztodzieje koni

*edkdddkkk

Ztodzieje koni to obraz rozktadu ro-
dziny ztozonej z trzech pokolen - nie-
obecnego ciatem Stanistawa, jego syna
Jerzego, ktéry jest nieobecny duchem,
i pogubionego nieco w zyciu syna
i wnuka - Kamila. Miedzy gtéwnymi
bohaterami Zle sie dzieje. Nikt w tej
rodzinie nie doswiadczyt ciepta ani
wsparcia ze strony ojca. Bohaterowie
pielegnujg w sobie odrzucenie, zal oraz
tkwig w toksycznych uktadach. Obser-
wujemy te rodzine w momencie dla
niej przetomowym - powracajg wspo-
mnienia, rozdrapywane sg zle zabliz-
nione rany. Stanistaw wraca do czasow,
gdy wraz z matkg Jerzego ukrywali sie
w lesie. Jerzy rozpamietuje wszystkie
razy, gdy zawiodt siebie i innych. Kamil
dopiero smakuje dorostego zycia -
styka sie z jego skrajnymi przejawami
- mitoscig i Smiercia.

Postacie meskie zostaty doskonale
sportretowane - kazda z nich obdarzo-
na jest duzym bagazem doswiadczen,
skomplikowang psychika i potrzebg
mitosci. Autorowi udato sie pokazac
dramat jednostki na tle dramatu cate-
go narodu w czasach powojennych, ale
takze dramat cztowieka, ktory Zle czuje
sie ze swoim konformizmem. Postacie

REMIGIUSZ GRZELA




zenskie nie sg juz tak przekonywajace,
a wrecz nieco nierealne - albo zbyt ide-
alne, albo petne sprzecznosci. Pomi-
mo tego Ztodzieje koni to doskonata,
wspotczesna, polska proza o ludziach,
ktérzy chcieliby kochac i by¢ kochani,
lecz nie nauczyli sie dawac mitosci.

#wspomnienia #powstanie
Anna Herbich
Dziewczyny z Powstania
ek dedede ek

Przypadajgca w tym roku 70. rocznica
Powstania Warszawskiego sprawia,
ze mamy wysyp ksigzek zwigzanych
z sierpniem 1944. To jedna z ostatnich
okazji, zeby dotrze¢ do uczestnikow
i uczestniczek powstania, oséb ktore
walczyly i ktére prébowaty przetrwad
w miescie pograzonym w chaosie walki.

Anna Herbich zainspirowata sie po-
wstanczg historig swojej babci. Dotarta
do wielu kobiet, ktérych mtodos¢ przy-
padta na czas wojny i ktére latem 1944
roku znalazty sie w wojennej Warsza-
wie. Bohaterki ksigzki to rodowite War-
szawianki, kobiety, ktére przybyly do
stolicy z ziem lezgcych na wschodzie.
Sg wsrdod nich nastolatki i dwudzie-
stolatki, mezatki i panny, szlachcian-
ki, hrabianka oraz przedstawicielki
nizszych klas spotecznych. Wszystkie
taczy jedno - Powstanie Warszawskie.
Nie kazda z nich czynnie w nim uczest-
niczyta, czesS¢ po prostu probowata
przetrwad, co byto tym trudniejsze,
gdy miato sie pod opiekg noworodka.

W oczy rzuca sie pewna prawi-
dtowosc. Kilka bohaterek opowiada
o dobrych Niemcach. Jedna z nich po
upadku powstania zostata uratowana
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przez Niemca, ktéremu przypominata
corke, inna zostata puszczona wolno
ztapanki, a jeszcze inna pielegnowata
w powstanczym szpitalu honorowego
wroga. Zadna z dziewczyn nie mowi
ani jednego dobrego stowa o Rosja-
nach, ktérych miaty nieszczescie spo-
tka¢ na swojej drodze. Sam ich widok
budzit przerazenie, czyny natomiast
nie miaty nic wspélnego z ,wyzwale-
niem”, o ktérym przekonywano nas
przez ponad 50 lat po zakornczeniu
wojny. Czytajcie, to jedna z ostatnich
okazji, by pozna¢ powstancze, drama-
tyczne historie z pierwszej reki.

#powiesé #dla dzieci
Grzegorz Gortat

Miasteczko Ostatnich Westchnient
Fededkde ek dek

Czym jest Miasteczko Ostatnich Wes-
tchnien? Jego nazwa brzmi uroczo, lecz
niesie za sobg jakg$ mroczng tajemni-
ce, cos co graniczy z horrorem. Tytuto-
we miasteczko to miejsce za rzeka, do
ktérego trafiajg zwierzeta po Smierci.
Pewnego dnia szczury znajdujg nad
rzekg zywe ludzkie niemowle, ktére
mieszkancy miasteczka postanawiajg
wychowac. Opiekunem chtopca zosta-
je Raben, pitbull skrzywdzony przez
swojego witasciciela, ktéry stara sie
chronic dziecko i pokazywa¢ mu Swiat.
Gdy maluch dorasta, dochodzi do nie-
uchronnego - zaczyna zastanawiac
sie nad swojg odmiennoscig i pragnie
poznac swiat ludzi. Na drugg strone
rzeki wyrusza z Rabenem.

Swiat ludzi niczym nie zaskakuje
pitbulla. Jest doktadnie taki, jakim go
zapamietat, czyli okrutny. Dochodzi




do wielu dramatycznych wydarzen.
Chtopiec w przyspieszonym tempie
musi nauczy¢ sie, jak radzi¢ sobie
z niegodziwoscig, chciwoscig i okru-
cienstwem. Na jaw wychodzi nie tylko
przesztos¢ Rabena, lecz rowniez od
lat nierozwigzana zagadka pojawienia
sie niemowlecia w zwierzecej krainie
Smierci.

Wielu autoréw piszacych ,,doroste”
ksigzki mogtoby uczyc sie od Grzego-
rza Gortata sztuki budowania napie-
cCia i snucia opowiesci. Zawroty akgji,
Swietnie sportretowani bohaterowie to
jeden z atutéw powiesci. Drugim jest
to, ze ksigzka nie jest nachalnie mo-
ralizatorska. Nie ma tu pokazywania
palcem na dobro i zto. Jest sprawnie
skonstruowana opowies¢ o chtopcu
szukajgcym swoich korzeni i o zwie-
rzetach, ktére zaznaty wiele krzywd ze
strony cztowieka. To czytelnik, w za-
mysle czytelnik mtody wiekiem, ma
zrozumie(, kto w ksigzce jest dobry,
a kto zty i na czym to zto polega.

#reportaz #historia ZSRR
Igor T. Miecik
Katiusza z bagnetem.
14 sekretéw ZSRR
Fkkkkkk

Igor T. Miecik zebrat w ksigzce 14 hi-
storii, ktére jeszcze niedawno byty jed-
nymi z najpilniej strzezonych tajemnic
ZSRR. Niektore z nich pewnie nigdy nie
zostang do konca wyjasnione.

Autor zebrat sporo informacji, do-
tart do ludzi i miejsc, o ktérych pisze,
przeprowadzit solidny research, ale
ksigzka nie bytaby tak dobra, gdyby
nie miat talentu do snucia opowiesci.
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W kazdej historii odpowiednio odmie-
rza proporcje. Jest wiec troche faktow
historycznych, kilka dat, sg Swiadkowie
lub materiaty potwierdzajgce istnienie
gteboko skrywanej tajemnicy - czy to
zwigzanej z tajnymi badaniami, poczy-
naniem NKWD czy tez zyciem osobi-
stym partyjnych dygnitarzy i stworzo-
nych przez nich bohaterdw, takich jak
Stachanow. Gdzie sie da, opowies¢ do-
prowadzona jest do korica. Wszystko
to napisane tak, ze mozna przeczytac
w jeden wieczor. Lepiej jednak robié
sobie przerwy i od czasu do czasu
ochtong¢. Potrzeba czasu na zasta-
nowienie i przemyslenie tresci, ktora
mimo dos¢ lekkiego tonu, jest chwila-
mMi mocno przerazajgca.

Opracowata: Agnieszka Kalus

Czytam, bo lubie
www.agaczyta.blox.pl
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#powies¢ #kryminat

Pan Mercedes

W ostatnich latach komentarze do prozy Stephena Kinga sg raczej
jednoznaczne - amerykanski autor coraz mocniej odchodzi od fanta-
styki na rzecz kryminatu i watkow obyczajowych. Trzeba przyznac, ze
szczegblnie te ostatnie wychodzg mu nienajgorzej. Jednak kazdy worek
z pomystami w kohcu musi sie wyczerpac. A Pan Mercedes tworzony
byt najwyrazniej po przekroczeniu tej niewidzialnej bariery.

KING

. PAN MERCEDES

Stephen King

Poczatek powiesci jest zaskakujgco
obiecujgcy. Pierwsza scena rozgrywa
sie przed budynkiem, gdzie majg sie
odbyc targi pracy, co dla wielu oséb
moze by¢ nie lada szansg na poprawe
bytu. Wszystko mogtoby skonczy¢ sie
przynajmniej dla czesci z nich szczesli-
wie, gdyby na miejscu zgromadzenia
nie zjawit sie psychopata w masce klau-
na za kierownicg Mercedesa z postano-
wieniem zabicia jak najwiekszej liczby
0s6b. Wiasciwa opowies¢ rozpoczyna
sie zas rok pozniej, gdy emerytowany
detektyw dostaje list od mordercy.

Mocny poczgtek powiesci to co$, do
czego King zdotat nas juz przyzwycza-
i€ - czy to dawno temu w Miasteczku
Salem, czy tez w Bastionie. Problem
jednak w tym, ze najwyrazniej im dalej
jego tekstom do szeroko pojetej fanta-
styki, tym gorzej idzie mu rozpedzanie
catej historii. Tym bardziej, ze dostow-
nie po kilkunastu stronach rozpoczyna
sie istna orgia klisz i schematdéw - czyli
to, co nawet niedzielni czytelnicy kry-
minatéw znajg doskonale.



Pierwszym ogranym motywem
z pewnoscig jest posta¢ emerytowa-
nego gliniarza, ktérego dreczy nie-
zamknieta sprawa i morderca nadal
pozostajgcy na wolnosci. Otrzymany
pewnego dnia list pozwoli mu prze-
istoczy¢ sie w prawdziwg nemezis
takngcag sprawiedliwosci - niestety,
raczej nie ma co oczekiwac wiarygod-
nej i sensownej przemiany wewnetrz-
nej bohatera. Bo w Panu Mercedesie
przedstawiciel prawa dziata niczym
zaprogramowany wczesniej robot, kto-
ry diametralnie zmienia swoje zacho-
wanie za pomocg wcisniecia jednego
przycisku na obudowie. Takze jego
przeciwnik zostat niemal skopiowa-
ny z setek, jesli nie tysiecy thrilleréw:
niezwykle inteligentny, ze ztym dzie-
cinstwem i z powaznymi problemami.
W rezultacie King ,wymyslit” pojedy-
nek, ktory... czytelnicy obserwowali
juz wielokrotnie, nawet jesli niezbyt
czesto siegajg po tego typu literature.

Jesli cos przemawia za siegnieciem
po Pana Mercedesa, to z pewnoscia
jest to warsztat Kinga. Amerykanski
tworca juz nie musi udowadnia¢, ze

potrafi pisa¢, nawet jesli jego pomysty
sg, delikatnie rzecz ujmujgc, chybio-
ne lub ewidentnie niedopracowane.
Szkoda jednak, ze w parze nie idzie
odpowiednie budowanie napiecia -
tozsamos¢ mordercy, jego motywy,
a nawet postac zostajg zdradzone na-
prawde szybko, stagd na prézno ocze-
kiwac przystowiowego ,po nitce do
ktebka". A szkoda, bo ten jeden prosty
zabieg mogtby przynajmniej przy¢mié
wrazenie wtdrnosci.

Z jednej strony wydawca nie musi
obawiac sie jakichkolwiek trudnosci
zwigzanych ze sprzedazg ksigzki sy-
gnowanej nazwiskiem Kinga. Z dru-
giej jednak renoma tego tworcy zobo-
wigzuje do czegos wiecej. Bo w Panu
Mercedesie, na dobrg sprawe, trudno
szukac czegokolwiek nowatorskiego.
To powies$¢ dostownie zmiksowana
z najbardziej popularnych i rozpo-
wszechnionych w thrillerach i krymi-
natach motywow. A dobry warsztat to
jednak za mato, jesli ktos$ oczekuje od
lektury czegos wiecej niz mozliwosci
catkiem przyjemnego spedzenia kilku
godzin wolnego czasu.

Dawid ,Fenrir” Wiktorski



#literatura #alkohol

Element basniowy,
proscenty
w Kksigzkach

Wprowadzanie ,elementu basniowego” to eufemistyczne okreslenie
spozycia alkoholu wymyslone przez Marka Htaske i z powodzeniem eks-
ploatowane przez Jana Himilsbacha i innych pieknych, cho¢ niekoniecz-
nie dwudziestoletnich, ktérych opisuje Wojciech Katuzynski w ksigzce
Niebieskie ptaki PRL-u. Literatura obfituje w niezliczone opisy popijaw
i czynow popetnionych pod wptywem. Te najbardziej znane, klasyczne
juz przyktady, ktérych w tekscie o tym tytule poming¢ nie mozna, to
Moskwa - Pietuszki Wieniedikta Jerofiejewa i Pod Mocnym Aniotem Jerze-
go Pilcha. Nie o nich jednak chce dzis pisa¢, bo nie sztuka znac klasyki.

Niebieskie ptaki na rauszu

Wspomniana juz ksigzka Wojciecha
Katuzynskiego to pozycja non-fiction,
ktoéra opowiada o artystycznej elicie
PRL-u - Cybulskim, Htasce, Tyrman-
dzie, Skrzyneckiem, Himilsbachu,
Maklakiewiczu i innych, ktorych ko-
jarzymy z ekranu telewizji lub potki
w bibliotece. Niemal wszyscy opisani
w ksigzce artysci mieli jeden punkt
styczny - zamitowanie do knajpianego
stylu zycia. Artysci PRL-u uwielbiali pi¢
w doborowym towarzystwie. Owczesni
celebryci budowali swojg legende pod-
czas mocno zakrapianych imprez, ktére
czesto konczyty sie jakims skandalem

czy chociaz solidng bojkg. W czasach
przed pojawieniem sie paparazzich
i serwisOw plotkarskich opowiesci o wy-
czynach Htaski czy niewyparzonej gebie
Himilsbacha podawano sobie drogg
pantoflowa.

Wydaje sie, ze picie alkoholu byto
jednym z elementow tzw. image'u, ale
na pewno petnito tez inne funkcje.
W kraju, gdzie nikt niczego nie miat,
picie w restauracji czy hotelu Swiad-
czyto o pewnym statusie i odrozniato
artystéw od tych, ktorzy ubarwiali swo-
ja rzeczywistos¢ pod budkg z piwem.
W PRL-u pito sie tez ze wzgledéw ide-
owych, by zapomnie¢ o dotujgcej sza-



rosci, braku swobody i by mie¢ uspra-
wiedliwienie dla szalonych zachowan
nielicujgcych z powagg owych czaséw.

Za wschodnig granica

Whnioski te ptynnie prowadzg do po-
wiesci o ludzkich namietnosciach i grze
w szachy. Zapach miasta po burzy
Olgierda Swierzewskiego zabiera nas
do innego kraju charakteryzujgcego
sie pozorng wolnoscig. Mowa o ZSRR
lat siedemdziesigtych i osiemdziesig-
tych, na ktére przypada dziecinstwo
i mtodos¢ bohatera ksigzki - mistrza
szachowego Olega. W tej powiesci al-
kohol jest wszechobecny. Pije sie go
przy kazdej okazji, a rezerwowa butelka
zawsze czeka w kredensie matki Olega
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Wojciech Katuzynski
Niebieskie ptaki PRL-u

- kobiety wyksztatconej, obowigzko-
wej, odpowiedzialnej i zaangazowa-
nej w walke o wolnos¢. Najpierw pijg
trenerzy chtopca. Pijg, by ukoi¢ nerwy
podczas emocjonujgcej partii szachow,
pija, by Swietowac zwyciestwo lub opic
gorycz porazki, i pija, by lepiej im sie
myslato i by przeptukac¢ gardto. Pije
i sam Oleg, z poczatku w celach to-
warzysko-rozrywkowych, pézniej pra-
gnac sttumic zal po zawodzie mitosnym
i w koncu po to, by zapic sie na Smier¢.
W ZSRR z powiesci Swierzewskiego nie
ma takiej sytuacji, ktéra mogtaby odby¢
sie bez picia. Rodzi sie jednak pytanie,
czy autor tylko umacnia stereotyp,
czy moze przekonat sie osobiscie, ze
pi¢ tam trzeba. Na pewno w oczach
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Zapach miasta
po burzy
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Olgierd Swierzewski
Zapach miasta po burzy
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polskiego czytelnika watek alkoholowy
nadaje ksigzce autentyzmu. Trzeba tez
wspomnie¢, ze autor zawart w powiesci
obszerny i poruszajgcy opis wychodze-
nia z alkoholizmu.

AAby rzucié picie

Ten sam watek leczenia sie z choroby
alkoholowej znajdujemy w powiesci
kryminalnej Katarzyny Bondy pt. Po-
chtaniacz. Gtbwna bohaterka, Sasza
Zatuska, kryminolozka dziatajgca po
stronie dobrych, kilka lat wczesniej
skonczyta z piciem miedzy innymi
dzieki wsparciu grupy AA. Jak kazdy
niepijacy alkoholik ma Swiadomos¢,
ze jej walka z pokusg wypicia nigdy sie
nie zakonczy i bedzie sie nieustannie

KATARZYNA

~,~.:;' &

SN
Sty

Jchtaniacz
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Zapamietajcie to nazwisko.
Katarzyna Bonda

Katarzyna Bonda

Pochtaniacy

zostata wtasnie krélowq

polskiego kryminatu.
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Zygmunt Mitoszewski

opedzac od checi siegniecia po butelke.
Dramatyczne przezycia, zmeczenie
i stres sg czynnikami, ktore ostabiajg
silng wole Saszy i kieruja jej tok my-
Slenia na alkohol i przyjemnos¢, jaka
zyska dzieki jego dziataniu. Z trudem
utrzymywana abstynencja jest nie-
odzownym elementem charakterystyki
bohaterki ksigzki, a opisanie okresu
sprzed leczenia oraz po terapii okresla,
jaka jest osobg i jakimi motywacjami
sie kieruje.

Nieustannie pojawiajgce sie w ksigz-
kach watki alkoholowe moga nas iry-
towac. Mozemy sie zzymac na to, ze
pisarze poswiecajg tak wiele miejsca
pijakom, ze szczegdtami opisujac
wszczynane przez nich burdy i przy-
kre konsekwencje pijanstwa. Nic nie
poradzimy na to, ze alkohol postrze-
gany jest przez wielu jako antidotum
na smutek i obowigzkowy element
kazdej imprezy. A juz na pewno nie
mozna napisac realistycznie o PRL-u
i ZSRR czy Rosji pomingwszy element
basniowy. Powiesci kryminalne i oby-
czajowe zyskujg na tym, gdy pozytyw-
ny bohater nie jest bez skazy, zmaga
sie zdemonami i walczy o kazdy dzien
abstynencji. Czy nam sie to podoba,
czy nie, wydaje sie, ze picie tak zrosto
sie z codziennoscig, ze trudno znalez¢
realistyczng wspotczesng opowiesc bez
tego elementu.

Agnieszka Kalus



#cxytelnictwo #bookcrossing

Z ksiggka . , .
"W miescie

Polacy nie czytaja. Potencjalni czytelnicy usprawiedliwiajg sie wysokimi
cenami ksigzek, brakiem dostepu do nowosci wydawniczych i niezado-
walajgcymi zasobami bibliotek. Nie musze chyba przypominaé, ze lubimy
narzekac i wktadamy w to wiele energii. A wystarczytoby spozytkowac jg
na rozejrzenie sie wokot i odszukanie wielu ciekawych akgji spotecznych
z ksigzka w tle, ktére trafiajg do szerokiego grona odbiorcow.

Oto subiektywny wybor akcji promu-
jacych czytelnictwo i wychodzgcych
z ofertg do tych, ktérzy chcieliby czytac,
ale nie wiedzg, jak zaczg¢, oraz do czy-
tajgcych, ktorzy pragng rozwijac swoje
zainteresowania, poznac innych czy-
telnikow i podyskutowac o literaturze.

Dla poczatkujacych

Miejskie Regaty Ksigzko-
we - to akcja zapoczat-
kowana przez wtadze Po-
znania. W centrum miasta
stojg og6lnodostepne re-
gaty zatadowane ksigz-
kami. Przynajmniej taki
byt zamyst. Idea regatéw
ksigzkowych polega na
tym, ze kazdy moze po-
dejs¢, wybrac sobie ksigz-
ke, @ w zamian zostawi¢
jakas pozycje ze swojej
biblioteczki. Niestety, nie

alizowac, bo zostawiane ksigzki znikajg
w okamgnieniu i najczesciej mozna na-
trafi¢ na puste potki. Wniosek jest jednak
pozytywny - ktos te ksigzki bierze i czyta.

Z ksigzka w podrozy - organizowana
przez PKP oraz Fundacje Bookcrossing.
pl akcja bookcrossingowa, ktérej zamie-
rzeniem jest umozliwienie podréznym
wymiane bgdz wypozyczenie ksigzki na

do konca udato sie jg zre-

| Mle]skl Rega’c Ks1qzkowy
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Ksigzka w podrozy

czas podrozy. Organizatorzy wychodzg
z zatozenia, ze ksigzki z dworca powin-
ny krazy¢ od czytelnika do czytelnika,
od miasta do miasta. Regaty z dostar-
czonymi przez wydawcow (i nie tylko)
ksigzkami stanety na dworcach w sze-
$ciu miastach: Warszawie, Wroctawiu,
Poznaniu, Gdansku, Gdyni i Katowi-
cach. Dzieki temu, ze p6tka znajduje sie
w biurze dworca, a wymiana odbywa
sie przy Swiadkach, zawsze mozna na
niej znalez¢ sporo pozycji do wyboru.

Bookcrossing - po6tki z ksigzkami na
wymiane znajdujg sie w wielu miejskich
lokalizacjach. Widziatam je w kinach
studyjnych, restauracjach, klubach,
bibliotekach - wystarczy sie rozgladac
i miec¢ ze sobg ksigzke, ktérg chcemy
wymieni¢. Wszystkie dziatajg na po-

5¢)

dobnej zasadzie i czesto sg Swietnie
zaopatrzone. Bedac w bibliotece, war-
to réwniez wypatrywac potki, pudetka,
kartonu z ksigzkami do wziecia - za dar-
mo lub za symboliczng ztotéwke. Wiele
razy znalaztam tam doskonate pozycje.

Dla $redniozaawansowanych
W wielu miastach cyklicznie odbywajg
sie akcje wymiany ksigzek. Nie trzeba
sie na nie zapisywac, wystarczy przyjs¢
w okreslone miejsce z tomami, ktérych
nie chcemy juz mie¢ w swoich zbiorach,
i wybrac sobie co$ z pozycji przyniesio-
nych przez innych uczestnikéw. Zwykle
obowigzuje zasada, ze mozna wynies¢
tyle ksigzek, ile sie przyniosto, a nad
porzgdkiem czuwajg organizatorzy.
Warto $ledzi¢ fanpage akcji w najbliz-
szym nam miescie, czytac bibliotecz-
ne ogtoszenia i mie¢ oczy oraz uszy
otwarte na takie przedsiewziecia jak
Book Change, Przytargaj ksigzki, Drugie
zycie ksigzki, Akcja wymiany ksigzek itp.
Targi Ksigzki - te odbywajg sie
kazdego roku w kilku miastach w Pol-
sce i dajg mozliwos$¢ uczestnictwa
w panelach literackich i spotkaniach
autorskich. Przy okazji mozna zro-
bi¢ zakupy na stoiskach wystawcow,
zdoby¢ autografy i dedykacje na swo-
ich egzemplarzach. Najwieksze targi
odbywajg sie w Warszawie, ale warto
odwiedzi¢ te w Krakowie, Katowicach,
todziiTargach Ksigzki dla Dzieci i Mto-
dziezy w Poznaniu.

Dla zaawansowanych

Spotkania autorskie - organizowane
sg nawet w matych miejscowosciach,
czesto w bibliotekach lub domach kul-
tury, w wiekszych miastach réwniez
w ksiegarniach i instytucjach zwigza-



nych z kulturg. Chociaz takie spotkania
zwykle zwigzane sg z promocjg najnow-
szej ksigzki zaproszonego literata, to
najczesciej rozmowa przybiera dos¢
swobodny ton, a po czesci oficjalne;j
zazwyczaj mozna zamienic stowo z go-
Sciem i poprosic¢ o dedykacje w ksigzce.
Festiwale Literackie - te stajg sie
coraz bardziej popularne. Czesto sg
tematyczne i dotyczg tylko jednego ga-
tunku literackiego, jak na przyktad or-
ganizowany we Wroctawiu Miedzyna-
rodowy Festiwal Kryminatu czy Piéro
i Pazur bedacy siedleckim festiwalem
literatury kobiecej. W Warszawie od
2013 roku odbywa sie Big Book Festi-
val bez specjalizacji, za to z wieloma
atrakcjami skierowanymi zaréwno do
szerokiego grona odbiorcéw, jak i do
pasjonatow literatury. Kazdy z festiwali
oferuje panele tematyczne, dyskusje,
happeningi, spotkania autorskie.

Poziom ekspert

Dla mito$nikéw fantastyki w catej
Polsce odbywajg sie konwenty, zlo-
ty i spotkania. Czasami potgczone sg
z targami, innym razem sg to zloty,
podczas ktorych ludzie o podobnych
zainteresowaniach, czasem znajacy sie
z foréw i wirtualnych gier, moga poby¢
w swoim towarzystwie i spedzi¢ czas
na rozmowach w realu.

LARP (live action role-playing) -
tego typu atrakcje polegajg na wspot-
tworzeniu i ogrywaniu akcji opartej na
fabule ksigzki lub gry. Ostatnio mia-
tam stycznos$¢ z LARP-em, w ktérym
uczestnicy wcielali sie w role znane
z serii ksigzek Dimitrija Glukhovskie-
g0 Metro 2033. Ich spotkanie trwato
caly weekend i odbywato sie w lochach
poniemieckiego fortu w Poznaniu. To
atrakcja dla prawdziwych hardkoréw,
bo polega na smakowaniu literatury
wszystkimi zmystami.

Agnieszka Kalus

Spotkanie autorskie z Wojciechem Jagielskim

9



THE WISDOM BF
PSYCHOPATHS

tEssoNs N
IN LIFE -

Fou SAINTS,
SPIES
noSERIAL

KILLERS

KEVIN DUT[UN

Author of FLIPNOSIS

MJj ojciec to psychopata. Kiedy dzi$
o tym mysle, ta konstatacja wydaje mi
sie dziwna, a jednak jest prawdziwa.
Nie ma co do tego zadnych watpli-
wosci. Byt czarujacy, nieustraszony,
ale i bezwzgledny. Mimo ze nigdy nie
uciekat sie do przemocy, w czesci jego
duszy, ktérg nazywamy sumieniem,
panowat taki ruch jak w zamrazarce
Jeffreya Dahmera. Cho¢ nikogo nie
zabit, paru z pewnoscig ustrzelit.

taska boska, ze geny to nie wszyst-
ko. Prawda?

Wystarczyt przypadkowy gest czy
rzucona w przelocie uwaga, by moj
ojciec dostat, co zechciat. Prawdziwy
talent, nie uwazacie? Zdaniem wielu
0s6b przypominat bardzo cwaniaka
Del Boya z serialu Only Fools and
Horses, a ja musze sie z tym zgodzic.
Co wiecej, nie tylko podobnie sie za-
chowywat, ale i parat sie tym samym
zajeciem - handlowat na bazarze.

60)

fragment

Kevin Dutton
Madros¢ psychopatéw

Wydwnictwo Muza, premiera 24 wrze$nia

W gruncie rzeczy mozna by 6w se-
rial produkcji BBC uzna¢ za domowe
wideo rodziny Duttonéw.

Pamietam, jak pewnego razu po-
magatem mu sprzedawac kalendarze
na Petticoat Lane Market na londyn-
skim East Endzie. Miatem wowczas ja-
kie$ dziesiec lat, byt powszedni dzien
i powinienem siedzie¢ w szkole. Te ka-
lendarze stanowity prawdziwg gratke
dla koneserdow - miaty tylko jedenascie
miesiecy.

- Tato, nie mozesz ich sprzedawac
- protestowatem. - Przeciez brakuje
w nich stycznial!

- Wiem - on na to. - To dlatego
zapomniatem o twoich urodzinach.
- Po czym zaczat jakby nigdy nic gtosno
zachwalac swoj towar: - Ludzie, ludzie,
macie jedyng szanse kupi¢ prawdziwy
jedenastomiesieczny kalendarz! Sko-
rzystajcie z naszej specjalnej oferty,
a w przysztym roku dodatkowy miesigc
dostaniecie zupetnie za darmo!



| wiecie co? SprzedaliSmy wszystkie,
co do jednego.

Zawsze bytem zdania, ze osobo-
wos¢ mojego ojca idealnie pasuje do
nowoczesnego $wiata. Ani razu nie wi-
dziatem, zeby spanikowat. Albo zeby
stracit panowanie nad sobga. Albo
zaczat sie pocic z jakiego$ powodu.
A uwierzcie mi, miat po temu wiele
okazji.

- Podobno u ludzi strach rozwingt
sie jako reakcja utatwiajgca przezycie,
zeby mogli ochronic sie przed drapiez-
nikami - powiedziat mi kiedys. - Ale
w naszych czasach nieczesto widuje
sie tygrysy szablozebne przy stacji me-
tra Elephant and Castle, nie uwazasz?

| miat racje. Ja przynajmniej nigdy
zadnego nie spotkatem. Moze jedynie
kilka $liskich gadéw. No ale te znaja
WSZyscy.

Przez dtugi czas uwazatem to po-
wiedzenie mojego taty za jedng z jego
straganowych odzywek, za bzdety,
ktére wciskat ludziom - zabawne, ale
nic poza tym. Teraz, po latach, zacza-
tem dostrzegac ukrytg w nich gteboka
biologiczng prawde. W zasadzie mo;j
tatko zadziwiajgco precyzyjnie podsu-
mowat poglady dzisiejszych psycholo-
gow ewolucyjnych. Kiedys odczuwanie
strachu naprawde byto mechanizmem
utatwiajgcym przezycie i chronigcym
ludzi przed drapieznikami. Okazuije sie,
ze na przyktad matpy z uszkodzeniem
ciata migdatowatego - sortowni uczuc
w mdzgu - robig bardzo gtupie rzeczy,
biorg nawet do reki kobre.

Ale miliony lat pdzniej, w czasach,
gdy za rogiem nie czyhajg na nas dzi-
kie zwierzeta, ten system obronny jest
zdecydowanie nadwrazliwy, reaguje na
niebezpieczenstwa, ktore tak napraw-

de nie istniejg. Zupetnie jak nerwowy
kierowca, ktory bez przerwy trzyma
noge na hamulcu i zmusza nas do po-
dejmowania nielogicznych, irracjonal-
nych decyzji.

- W plejstocenie nie byto gietdy,
mimo to ludzie majg zakodowang
patologiczng awersje do ryzyka - za-
uwazyt George Loewenstein, profesor
ekonomii i psychologii w Karnegie Mel-
lon - Wiele mechanizméw rzgdzgcych
naszymi emocjami nie jest zbyt dobrze
przystosowanych do zycia we wspot-
czesnych czasach.

Mnie, szczerze moéwigc, bardziej
odpowiada okreslenie mojego taty.

Fakt, ze dzi$s awersje do ryzyka
uznaje sie za patologiczng, nie ozna-
cza automatycznie, ze tak byto zawsze.
Réwnie dobrze tym z nas, ktorzy cier-
pig na kliniczng awersje do ryzyka
- na przyktad chroniczny lek - mogta
sie po prostu dostac za duza porcja
czegos$ skadingd pozytywnego. Nie-
wykluczone przeciez, ze w czasach
naszych przodkéw obecnos$¢ w gru-
pie osobnikéw hiperwrazliwych na
zagrozenia decydowata o przezyciu
- tak przynajmniej twierdzg biolodzy
ewolucjonisci. Z tego punktu widzenia
chroniczny lek to wazna korzys¢ ada-
ptacyjna. Im kto$ wrazliwszy na szelest
lisci, tym wieksza szansa, ze utrzyma
przy zyciu siebie, a takze swojg rodzine
i innych cztonkoéw grupy. Nawet dzi$
niespokojni z natury lepiej wykrywaja
zagrozenia: to wtasnie oni dostrzegg
te jedng wroga twarz wsrod dziesiat-
kow zdjec szczesliwych lub obojetnych
ludzi - a nie jest to bez znaczenia dla
osoby, ktéra w nocy znalazta sie na
obcym terenie. Czasami i lek moze by¢
pomocny.



Poglad, ze zaburzenia psychiczne
bywaja przydatne - a wiec nie tylko
skazuja dotknietych nimi ludzi na nie-
potrzebne cierpienia, ale réwniez przy-
noszg im niezwykte, cho¢ czasami dzi-
waczne korzysci - nie jest oczywiscie
nowy. Juz ponad dwa tysigce czterysta
lat temu Arystoteles stwierdzit: ,nie
ma geniuszu bez ziarna szalenstwa”.
Ten zwigzek pomiedzy genialnosciag
a szalenstwem stat sie ewidentny dla
wiekszosci zwyktych ludzi dzieki takim
przebojom kinowym jak Rain Man czy
Piekny umyst, przynajmniej w przypad-
ku autyzmu i schizofrenii. W ksigzce
Mezczyzna, ktory pomylit swojg zone
z kapeluszem neurolog i psychiatra,
Oliver Sacks, opowiada miedzy innymi
0 swoim spotkaniu z pewnymi bliz-
niakami. John i Michael, obaj gteboko
autystyczni, wéwczas dwudziestosze-
Scioletni, mieszkali w oSrodku opie-
kunczym. Kiedy ktos pewnego razu
wysypat na podtoge zapatki z pudetka,
obaj rownoczesnie wykrzykneli, 111"
Sacks pozbierat zapatki, policzyt i...

Niepozbawiony podstaw jest tez
stereotyp genialnego cierpigcego arty-
sty. Malarz Vincent van Gogh, tancerz
Wactaw Nizynski i John Nash, ojciec
teorii gier (wiecej o niej pdézniej), byli
psychotykami. Zbieg okolicznosci?
Nie, wedtug Szabolcs Kéri, badacza
z Uniwersytetu Semmelweisa w Buda-
peszcie, odkrywcy polimorfizmu gene-
tycznego powigzanego ze schizofrenig
i zdolnoSciami tworczymi. Kéri stwier-
dzit, ze ludzie posiadajgcy dwie kopie
pewnej jednoliterowej mutacji DNA
w genie o nazwie neuregulin 1, ktérg
poprzednio wigzano z psychozg - jak
rowniez ze ztg pamiecia i wrazliwoscia
na krytyke - czesto osiggajg duzo lep-

sze wyniki w testach na kreatywnos¢
niz ci z jedng kopig tej mutacji lub
w ogoble niemajacy jej. Osoby z jedng
kopig sg za to relatywnie bardziej kre-
atywne, niz te zupetnie jej pozbawione.

Nawet depresja moze przyniesc
pewne korzysci. Ostatnie badania
wskazuja, ze przygnebienie pomaga
nam myslec - utatwia skupienie uwagi
i zwieksza zdolno$¢ do rozwigzywania
problemdw. Joe Forgas, profesor psy-
chologii na University of New South-
Wales przeprowadzit pomystowy eks-
peryment. Umiescit koto kasy w matym
sklepie papierniczym w Sydney rézne
drobiazgi: otowiane zotnierzyki, plasti-
kowe zwierzeta i samochodziki. Kiedy
kupujacy wychodzili ze sklepu, prosit
ich, zeby wymienili wszystkie zauwa-
zone przedmioty. Ale byta w tym pu-
tapka. Gdy padato, Forgas odtwarzat
w sklepie Requiem Verdiego; gdy Swie-
cito stonce, klienci stuchali przebojow
Gilberta i Sullivana.

Wynik eksperymentu okazat sie
jednoznaczny: ,depresyjni” klienci
zapamietywali niemal cztery razy wie-
cej przedmiotéw niz ,weseli". Deszcz
z calg pewnoscig podziatat na ludzi
przygnebiajgco i kazat im zwracac
wiekszg uwage na otoczenie. Morat
z tej historii? Kiedy jest tadna pogo-
da, pamietaj, zeby przeliczy¢ w sklepie
reszte.

Jesli juz raz zacznie sie szukac ko-
rzysci wynikajgcych z zaburzen psy-
chicznych, to szybko okazuje sie, ze
w zasadzie kazde niesie ze sobg swego
rodzaju nagrode pocieszenia - w takiej
czy innej postaci. Nerwica natrectw?
Nigdy nie wyjdziesz z domu, zosta-
wiwszy wigczone zelazko. Paranoja?
Nigdy nie ztapiesz sie na kruczki praw-



ne zapisane w umowie drobnym dru-
kiem. Leki i depresja? Strachu i smutku
- dwoch z pieciu podstawowych emo-
¢ji, jakie odczuwamy, obecnych w ja-
kiej$ formie we wszystkich kulturach
- doswiadczamy w ktéryms momencie
naszego zycia nieuchronnie. Z jednym
istotnym od tej reguty wyjatkiem. Jest
bowiem grupa ludzi, ktérzy nigdy - na-
wet w najtrudniejszych i najbardziej
wymagajacych sytuacjach - nie do-
Swiadczajg ani strachu, ani smutku.
To psychopaci. Ktos$, kto jest psycho-
pata, nie bedzie sie martwit, nawet jesli
zostawi w domu wigczone zelazko. No
bo co mu z tego przyjdzie?

Jesli przedstawicie tego rodzaju
problem psychopacie, to popatrzy na
was, jakbyscie to wy zwariowali. Bo
widzicie, wedtug psychopaty jemu nic
nie moze wyjs¢ na zte, wszystko musi
wyj$¢ na dobre. Niepodwazalny fakt,
ze rok sktada sie z dwunastu, a nie
z jedenastu miesiecy, zwigzatby rece
kazdemu sprzedawcy wybrakowanych
kalendarzy, ale nie mojemu ojcu. On
potraktowat wade jako zalete i sprawit,
ze pracowata na niego.

Nie byt oczywiscie w takim poste-
powaniu odosobniony. Ani nie odbie-
gat, wbrew twierdzeniom niektorych,
tak bardzo od normy. Podczas swoich
badan poznatem wielu psychopatéw
wykonujgcych najrézniejsze zawody
- nie tylko tych z wtasnej rodziny. Ja-
sne, za bramami wiezien zetkngtem
sie z paroma Hannibalami Lecterami
i Tedami Bundymi: bezlitosnymi i po-
zbawionymi sumienia gwiazdami na
firmamencie psychopatii. Ale spotka-
tem réwniez takich, ktorzy, zamiast
niczym rak toczy¢ spoteczenstwo od
srodka, wzbogacajg je i chronig dzieki

swym stalowym nerwom, pewnosci
siebie i szybkiemu podejmowaniu
decyzji. Niektorzy z nich to chirurdzy,
zotnierze, szpiedzy, przedsiebiorcy
- a $Smiem twierdzi¢, ze i prawnicy. ,Nie
badz zbyt zadziorny, wszystko jedno,
jaki jestes dobry. Nie pozwdl, zeby
sie zorientowali w zagrozeniu”, radzit
mtodemu koledze Al Pacino, wciela-
jac sie w role szefa Swietnej kancelarii
prawniczej w filmie Adwokat diabta.
~,Udawaj naiwnego. Badz prostakiem,
kalekg, gtupkiem, tredowatym, dziwa-
kiem. Spojrz na mnie - od poczatku by-
tem niedoceniany”. Pacino grat w tym
filmie diabta, a jego stowa moim zda-
niem trafiajg w sedno. Jesli jest cos, co
wszyscy psychopaci majg wspolnego,
to niezwykta zdolnos¢ udawania zwy-
czajnych, przecietnych ludzi, cho¢ za
fasadg tego wspaniatego przebrania
bije zimne jak 16d serce bezwzgled-
nego, twardego jak skata drapieznika.

Jak powiedziat mi pewien btyskotli-
wy mtody prawnik na balkonie swoje-
go penthouse’u z widokiem na Tamize:

- Gdzie$ w Srodku mnie ukrywa
sie seryjny morderca. Ale zabawiam
go kokaing, wyscigami formuty jeden,
forsg i krzyzowym ogniem pytan.

Powolutku odsungtem sie od ba-
lustrady.

To spotkanie na wysokosciach (p6z-
niej odtransportowat mnie do hotelu
rzeka swoim luksusowym $lizgaczem
wodnym) stanowi dobrg ilustracje
mojej teorii na temat psychopatow:
nasza fascynacja nimi wynika w du-
zym stopniu z faktu, ze uwielbiamy
iluzje, rzeczy, ktére na pozoér wydaja
sie normalne, a kiedy przyjrzec¢ im sie
blizej, okazuje sig, ze bynajmniej takimi
nie sg. Pewien pajeczak, Amyciaeali-



neatipes, z wyglagdu upodobnit sie do
mrowek, czyli do swego pozywienia.
Dopiero gdy juz jest za pézno, ofiary
odkrywajg, ze popetnity btgd w oce-
nie jego charakteru. Wielu z moich
rozmowcow wie doktadnie, jakie to
uczucie. A wierzcie mi, ze to ci, ktorzy
mieli szczescie.

(...)

Tacy witasnie sg psychopaci. Na
pierwszy rzut oka prezentujg sie Swiet-
nie, potrafig wykorzysta¢ swoj czar,
charyzme i nienaganny psychologicz-
ny kamuflaz, by odwrdéci¢ naszg uwa-
ge od swej prawdziwej natury; cho¢
anomalia kryje sie tuz przed naszym
nosem, nas otumania ich odurzajaca,
hipnotyczna aura.

Ale psychopatia, jak zauwazyt dia-
bet, a raczej jego ekstrawagancki lon-
dynski protegowany, przynajmniej
W pewnym stopniu moze sie nam
jednak przystuzyc. Podobnie jak lek,
depresja i sporo innych zaburzen
psychicznych, czasami stanowi ele-
ment adaptacyjny. Wkrotce przeko-
namy sie, ze psychopaci posiadajg
szereg cech - niezwykty magnetyzm
i sprawne podszywanie sie pod kogos,
kim nie sg, to tylko zestaw startowy
- ktore, jesli tylko wiemy, jak je okiet-
znac i kontrolowa¢, przynoszg czesto
znaczne korzysci nie tylko w pracy, ale
i w codziennym zyciu. Psychopatia jest
niczym Swiatto stoneczne: jego nad-
miar moze wywotac raka i zabi¢, ale
jesli wystawiamy sie na jego dziatanie
zumiarem, ma dobroczynny wptyw na
jakos¢ naszego zycia i nasze zdrowie.

Na kolejnych stronach przyjrzymy
sie szczegdtowo tym cechom i dowie-
my sie, w jaki sposob ich wykorzysta-
nie w ramach wtasnych umiejetnosci

psychologicznych moze zdecydowa-
nie korzystnie wptyng¢ na nasze zycie.
Oczywiscie moim zamiarem nie jest
w zadnym razie idealizowanie zacho-
wan psychopatéw - a juz na pewno
nie ich zachowan dysfunkcjonalnych.
Bytoby to czyms na ksztatt poznaw-
czego idealizowania czerniaka: pod-
stepng machinacjg dokonywang na
osobowosci cztowieka. Ale istniejg
dowody sugerujace, ze psychopatia,
przynajmniej w niewielkich dawkach,
to co$ jak osobowos¢ plus opalenizna
- moze przynie$¢ zaskakujgce korzysci.

Widziatem to na wtasne oczy. Kie-
dy méj ojciec zrezygnowat z handlu
na bazarze i przeszedt na emeryture,
bogowie nie patrzyli juz na niego zbyt
przychylnym okiem. (Cho¢ przeciez
nie byt zbyt wybredny: na pace jego
trojkotowej furgonetki sgsiadowaty ze
sobg figurki Buddy, Mahometa, Naj-
Swietszego Serca, Maryi Dziewicy...).
Zachorowat na chorobe Parkinsona
i w przerazajgco krotkim czasie z ko-
gos, kto w dziesie¢ sekund potrafit spa-
kowac walizke (zaskakujgco przydatna
umiejetnosc), zmienit sie w kogos, kto
nie potrafi usta¢ na wtasnych nogach
bez asysty dwoch oséb (,Kiedys byliby
to gliniarze”, mawiat o tej obstawie).

| wtedy jednak miewat swoje mo-
menty, cho¢ odkrytem to dopiero, gdy
umart. Pewnego wieczoru, niedtugo
po pogrzebie, przegladatem jego rze-
czy i natrafitem w szufladzie na notes
peten odrecznych notatek. Byty to za-
piski opiekunek towarzyszacych ojcu
w ostatnich miesigcach zycia (udato
mu sie, wbrew radom wszystkich,
zosta¢ we witasnym domu) - swego
rodzaju dziennik opieki.



Pamietam, ze pierwszg rzeczg,
ktéra przykuta mojg uwage w tych
zapiskach, byta schludnos$¢ i szcze-
gotowosc kolejnych wpiséw. Pismo,
niewatpliwie kobiece, wito sie zmysto-
wo po stronicach, odziane skromnie
w btekity lub czernie dtugopisow Bica,
kazdy szeryf i ligatura znajdowaty sie
na swoim miejscu. Ale im dtuzej czy-
tatem, tym bardziej uderzata mnie ich
jednostajnos¢ - brak jakichkolwiek
zmian w ostatnich miesigcach zycia
ojca. Jakze monotonny, powtarzalny
i ponury byt jego ostatni wystep na
straganie zycia. Oczywiscie, kiedy wpa-
datem z wizytg, nie dawat nic po so-
bie poznad. Parkinson moze i pozerat
zywcem jego ciato, ale nie byt zadnym
przeciwnikiem dla jego ducha.

Za to notatki mowity same za sie-
bie:

»7.30, asysta przy podnoszeniu z t6zka

pana Duttona”.

»Golenie pana Duttona”.

~Przygotowanie kanapki z ogorkiem

dla pana Duttona”.

+Filizanka herbaty dla pana Duttona”.
| tak dalej, i tak dalej ad infinitum.

Wkrotce znudzitem sie i jak to zwy-
kle sie dzieje, zaczagtem przerzucac po
kilka kartek bez czytania. Nagle co$
przyciggneto méj wzrok. Drzgcym, pa-
jeczym pismem, wielkimi literami na
samym $rodku strony napisano naste-
pujacy tekst: ,PAN DUTTON CWICZYL
GWIAZDY NA KORYTARZU". A kilka
stron dalej: ,PAN DUTTON WYKONAL
STRIPTIZ NA BALKONIE".

Co$ mi podpowiadato, ze on to
zmyslit. No ale przeciez mowa o moim
ojcu. Dlaczego miatby zmienia¢ swoje
nawyki?

Cho¢ zasady gry ulegty zmianie,
choc¢ jego dusza znalazta sie pod
ostrzatem, a obwody i synapsy moé-
zgu zostaty zaatakowane bezlitosnym
ogniem wroga, choc jego szanse spa-
dty w zasadzie do zera - odchodzit,
walczgc zazarcie.

Gwiazdy i striptiz bijg na gtowe go-
lenie i kanapki z ogorkiem serwowane
w kazdy dzien tygodnia.

| jakie ma znaczenie, ze to tylko
ktamstwa?
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#sandbox #akcja

Watch Dogs
*kkk%

Prawdopodobnie najgtos$niejsza pre-
miera tego roku, niekoniecznie w pozy-
tywnym tego stowa znaczeniu. Ubisoft
ma w koncu swoje GTA, tylko czy za
kilka lat kto$ bedzie o nim pamietat?
Watch Dogs zawodzi pod wieloma
wzgledami. Fabuta, cho¢ momenta-
mi ciekawa, raczej nie zapadnie na
dtugo w pamied. Traci infantylnoscig,
w wielu miejscach jest przewidywalna
i nie dostarcza zréznicowanych atrakgji.
Nie ma Swiezosci, ktéra przesadzita
o Swiatowym sukcesie Grand Theft
Auto.

Boli rowniez brak wyrazistych po-
staci. W historii trwajgcej kilkadziesiat
godzin znalaztem jeden charakter,
ktory przypadt mi do gustu. Nieste-
ty scenarzysci w pewnym momencie
skrecili w niewtasciwg drézke i zepsu-
li nawet to. Gtéwny bohater - Aiden
- to jeden z najnudniejszych prota-
gonistow ostatnich lat, a przy okazji
g0s$¢ z niezwykle wattym kregostupem
moralnym. Osoby odpowiedzialne za
rys tej postaci prawdopodobnie wcigz
nie mogg sie zdecydowad, czy miat byc
rycerzem na biatym koniu, czy zakap-
turzonym totrzykiem.
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Stabo wypada takze miasto. Z pozo-
ru duze i oferujgce wiele dodatkowych
aktywnosci, jednak ostatecznie nie po-
trafi do siebie przyciggnac. Zabrakto
magii, ktora sprawia, ze cztowiek chce
zobaczy¢, co jest za zautkiem i przy
okazji wplatuje sie w ktopoty. Tutaj
uswiadczymy co najwyzej kolejny sza-
robury trawnik. | taka tez w zasadzie
jest cata gra. Szarobura i bez polotu.

#cRPG #turowa #klasyka

Divinity: Original Sin
kkkkkkkkk

Klasyczne, izometryczne cRPG powra-
cajg do task, czego Divinity: Original
Sin jest najlepszym przyktadem. La-
rian Studios siegneto granicy swoich
umiejetnosci, umozliwiajgc nam od-
bycie fascynujgcej przygody, jakiej
od czasow Baldur’'s Gate ze Swiecg
szukac. A wszystko to w turowym sys-
temie walki, ktéry wymaga od gracza
ostroznego planowania, analizowania
wspotczynnikow i zwazania na multum
pomniejszych elementéw.

Ciekawie prezentuje sie system ko-
operacji. Do gracza w kazdym momen-
cie moze dotgczyc¢ przyjaciel, by wraz
z nim rozwigzywac kolejne zagadki
i toczyc interesujgce dialogi. W tych
ostatnich kazda posta¢ moze miec¢ wia-
sne zdanie, a w przypadku niezgody
decyzja rozstrzygana jest na zasadzie
papier, nozyce, kamien. Pozwala to
wczuc sie w odgrywang postac i jesz-
cze bardziej czerpac satysfakcje z bo-
gatego Swiata.

Divinity: Original Sin zaliczyto kilka
potknie¢ w technicznych aspektach,
jednak kto zwracatby uwage na drob-
ng skaze, gdy oferuje mu sie prawdzi-
wy diament? Grzech nie zagrac!

T

=3




#FPS #1l wojna swiatowa

Enemy Front
*k%k

Cl Games powraca do korzeni i wbrew
pozorom nie jest to komplement. Ich
najnowsza strzelanka, ktéra przy oka-
zji odswieza zapomniany ostatnimi
laty okres drugiej wojny Swiatowej,
az prosi sie o wrzucenie do koszyka...
dyskontowego. Tego z grami po 10
ztotych.

Enemy Front dziata na silniku gra-
ficznym CryEngine 3. To ten sam, ktéry
napedzat ostatnig czes¢ Crysisa. Nie-
stety w grze tego nie widac. Postacie
zachowuija sie, jakby zostaty wystru-
gane przez Gepetta, a obiekty straszg
rozmazujgcymi sie pikselami.

Motorem napedowym Enemy
Front miato byc¢ jednak co$ innego.
Cl Games postanowito stworzy¢ pa-
triotyczng opowiesc¢ o zotnierzach AK
walczacych o ostatnie skrawki zruj-
nowanej Warszawy. Gtéwng postacia
jest jednak amerykanski korespondent
wojenny, ktory chce zdobyc jak najlep-
szy materiat dla swojego pracodawcy,
a ironiczny usmieszek nie znika mu
z ust. Potencjat niezbadanych dotad
wydarzen w grach komputerowych
legt zatem w gruzach niczym Warsza-
wa podczas wojny.

#wyscigi #zrecznoscidwka

GRID: Autosport
Kedededededede e

Autosport jest wyposrodkowaniem po-
miedzy zdawkowo realistyczng jedynka,
a totalnie zrecznosciowg dwdjka. Choc
model jazdy nie jest doskonaty, to sa-
mochody prowadzg sie przyzwoicie.
Czasami trzeba nawet z nimi powalczy¢

6¢)

N www.pegi.info
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¥ PlayStation.Network




0 panowanie na drodze, co daje sie
we znaki przy wprowadzaniu pojazdu
w kontrolowany poslizg.

Bardzo dobrg decyzjg okazat sie po-
dziat na kategorie wyscigowe i brak
przymusu uczestniczenia w kazdej
z nich. Gracz wybiera wytgcznie te,
ktére go interesujg i szlifuje swoje
umiejetnosci, palgc gume w skapa-
nym w stoncu Paryzu, San Francisco
czy Abu Zabi. Cieszy powrét sporej
ilosci toréw zamknietych, na ktérych
sprawdzg sie przede wszystkim per-
fekcyjni maniacy.

Autosport posiada pewne niedo-
skonatosci, jak chociazby okropny wi-
dok z kokpitu, jednak w poréwnaniu
z poprzednig czescig zyskuje w oczach,
szczegblnie u graczy cenigcych sobie
jakakolwiek forme symulacji. Studio
Codemasters godnie zegna sie ze
starg generacjg sprzetowg. Oby ich
kolejna gra startowata z najwyzszego
putapu.

#pryygodowa #thriller

Murdered: Sledztwo zza grobu
*kkk

Jeszcze przed premierg Sledztwo zza
grobu jawito sie jako gra nie tyle ory-
ginalna, co majgca pomyst na zainte-
resowanie widza. Miasteczko Salem,
rytualny zabdjca, sity nadprzyrodzo-
ne i tajemnica do rozgryzienia - c6z
w tym zestawie mogtoby sie nie udac?
Pozornie nic, jezeli za koncept odpo-
wiedzialne jest doSwiadczone studio
deweloperskie.

W przypadku Sledztwa zza grobu
pogrzebane zostato niemal wszyst-
ko. Fabuta, cho¢ posiada intrygujaca
otoczke (w koncu miasteczko Salem
znane jest z tego i owego), jest do bolu

Skala ocen:

kkkkkkkkkk
Balls of steel

dkkkkkkkk
Headshot!

kkkkkkkk
| live, again
kkkkkkk
Let’s rock

kkkkkk
War. War never changes

kekkkk
Przed wyruszeniem w droge,
nalezy zebraé druzyne

*kkk
Finish him!

*kk
Bomb has been planted

*%
Blood for the Blood God

*
Game over
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sztampowa i, co najgorsze, liniowa.
Znamiona zakonczenia pojawiajg sie
juz mniej wiecej w potowie opowiesci
i od tego momentu gracz nie ma mo-
tywacji, by brnac¢ dalej. Tym bardziej,
ze tworcy postanowili wrzucic¢ nieco
irytujgcych zapychaczy i z gry przygo-
dowej stworzyli... gre akcji.

Zamiast zza grobu $ledztwo pro-
ponuje przeprowadzi¢ w Airtight Ga-
mes, bo ktos tu ewidentnie ma cos$ na
sumieniu.

Opracowat: Wojciech Onyskéw

Cxytasy za darmo?
Wyslij SMS-a

Nie mamy nic przeciwko darmowemu przesytaniu
wajomym numeréw naszego pismal! Jesli jednak posia-
dasz ten numer g takiego rédia, a uwazasz, ze jest on
wart swojej ceny - zaptaé jg! To tylko 1.23 zt, a poz-
wala nam kontynuowad i rogwijaé naszg dziatalnosé.

Wyslii HPAY.ALTERPOP na numer 7455 (1.23:t)
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#mana #magia #fantasy

Buteleczk
ebieskiej
doskona 0SC

Pozwala na przetrwanie nawet najbardziej epickich bitew. To dzieki
niej spuszczamy na wroga pozoge, siejemy zamet, otepiamy prze-
ciwnika, a nawet przyzywamy nieumartych, ktérzy odwalajg za nas
brudng robote. Bez niej ratowanie Swiata nie bytoby mozliwe, a Diablo
nadziatby nas na rég jeszcze podczas cut-scenki. Niektorzy powiadajg,
ze zawiera kofeine i witamine B. Skad tak wiasciwie wzieta sie mana
i jaka role petni w grach?

Geneza

Witamina C, B1, B3, kwas pantotenowy,
kofeina, weglowodany czy glukurono-
lakton - sktad chemiczny typowej fiolki
many jest skomplikowany, a kazda
kolejna pozycja coraz trudniejsza do
wypowiedzenia. W ktérym elemencie
tkwi tajemnicza moc i przepis na suk-
ces? Odpowiedzi nalezy szuka¢ w mi-
tologii polinezyjskiej.

Popularna w grach niebieska sub-
stancja wywodzi sie z manaizmu -
pierwotnej religii, ktéra opiera sie na
wierze w mane. Jest to niematerialna
sita wystepujgca we wszechswiecie,
ktéra przenika przedmioty. Cztowiek
napetniony mang darzony jest szacun-
kiem. Zaszczytu tego mogg dostgpic
wytgcznie jednostki wybitne, swego
rodzaju wybrancy.




Réwniez w grach nie kazdy moze
sie para¢ magig, a co za tym idzie, ko-
rzystac¢ z zasobow many. Zazwyczaj sg
to czarodzieje - nieliczne jednostki po-
siadajgce ogromne mozliwosci ogra-
niczone przez wattos¢ wtasnego ciata
i umystu oraz przymus regeneracji.

W religii polinezyjskiej uwazano, ze
mane mozna uzyska¢, odbierajac ja
obiektowi, lub utraci¢ poprzez nieod-
powiednie zachowanie. Powiekszanie
iloSci magicznej energii byto mozliwe
dzieki specjalnym rytuatom odbywa-
nym zazwyczaj na osobnosci i otoczo-
nym atmosferg tajemniczosci. Nikt nie
jest w stanie sprecyzowac, na czym to
doktadnie polegato, co skrzetnie wyko-
rzystujg twércy gier.

Niebieska fiolka
To witasnie w elektronicznej rozryw-
ce mana nabrata drugiego znaczenia
i stata sie jednym z najbardziej roz-
poznawalnych elementéw. Magiczna
energia jest tym dla gier osadzonych
w klimatach fantasy, czym AK-47 dla
strzelanek, a surowce dla strategii.
Cho¢ pojecie to po raz pierwszy zo-
stato wykorzystane w 1891 roku przez
angielskiego antropologa R.H. Codring-
tona, w grach, z oczywistych wzgledéw,
pojawito sie znacznie pdzniej. Za elek-
tronicznych ojcdw many uwaza sie
tworcow Dungeon Master, a po czeSci
takze Populousa. W tym drugim gracz
wcielat sie w boga. Do czynienia cudéw
potrzebna byta mu mana, ktérej zasoby

Diablo 11
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powiekszaty sie wraz z liczbg wyznaw-
coéw. Brzmi znajomo, prawda?

Niewatpliwie do eskalacji wizerun-
ku many i uosobienia jej z niebieska
barwg przyczynito sie Diablo. Kultowe
kule z mang i zyciem dla wielu sg jedy-
nym stusznym wyobrazeniem magicz-
nej mocy, w ktérym ubywajgcg czesc
mozna fatwo uzupetnic, siegajac za pas
po odpowiednig fiolke.

Ewolucja

Od tamtej pory magiczna moc ewolu-
owata i wystepowata juz pod niemal
kazda postacig. W Baldur’s Gate ma-
gowie nie korzystali z klasycznej many.
Zamiast tego zapamietywali czary, aich
doswiadczenie okreslato, jak duzo razy
mogg zrobic z nich uzytek. Odnowie-
nie mocy magicznej nastepowato po
przespaniu catej nocy.

Cze$¢ deweloperdw eksperymento-
wata z poktadami niebieskiego fluidu,
przeinaczajgc go w dziatajgcg na po-
dobnej zasadzie wytrzymatos¢, a takze
taczac go z ,zyciem”. Pamietacie tricki,
ktére sprawiaty, ze zamiast energii zy-
ciowej ubywata mana lub odwrotnie?
Ekstremalnym przyktadem sg wampi-
ry. Wiadcy nocy gardzg btekitem, a za-
soby magicznej mocy czerpig z krwi,
ktérg pézniej muszg uzupetnic.

Pastorat Nathanka

W manaizmie dos¢ powszechng prak-
tyka byto nazywanie przedmiotow
waznych czy wrecz unikalnych dla
spoteczenstwa. Zabieg ten ochoczo
przetozono na jezyk gier komputero-
wych, gdzie ekwipunek wyrdzniajacy sie
magicznymi wtasciwosciami zazwyczaj
posiada oryginalng nazwe. Pod tym

wzgledem prym ponownie wiedzie Dia-
blo. Studio Blizzard opracowato nawet
specjalny algorytm, ktéry losowo muto-
wat zwigzki wyrazow, w efekcie czego
powstawaty unikalne, czesto szalone
formy. Smagacz Implementacji, Mocar-
ne Zbierajgce Grabie, Szorstki Szpadel,
Wiedza Wiedzy czy w koncu Pastorat
Nathanka nawigzujacy do internetowe-
go demagoga to tylko niektore z nich.
Co zatem wchodzi w sktad many?
Doktadna recepta, podobnie jak za-
wartos¢ Coca Coli, znana jest tylko nie-
licznym. Niewazne sg jednak sktadniki,
a ich zbawienne dziatanie. Po osusze-
niu niebieskiej fiolki jesteSmy w stanie
walczy¢ z pomiotami zta, Scierad sie ze
smokami i ratowa¢ dziewice uwiezione
w najwyzszych komnatach wiez. Cho¢
podejrzewam, ze zakuci w zelazo ry-
cerze maja inng teorie na ten temat.

Wojciech Onyskéw



#E3 #tranking #zapowiedz

najlepsyych
z Los Angeles

Tegoroczne Swieto graczy juz za nami. Odbywajgce sie w MieScie Anio-
tow targi E3 przeszty do historii, a wraz z nimi obietnice na wspaniate
i dopracowane gry. Wsréd wystawcdw nie zabrakto odtworczosci i po-
wielania schematdéw, jednak niektére tytuty zachwycity nowatorskim
pomystem, Swietnym wykonaniem czy po prostu osobliwym urokiem.
To wiasnie w nich warto lokowac nadzieje i na nie odktadac zaskorniaki.

Bloodborne

Przy Bloodborne zisci sie mokry sen
wszystkich fanoéw serii Dark Souls.
Oto tworcy odpowiedzialni za jedng
z najtrudniejszych i najbardziej wy-
magajacych gier w historii porzucajg
klasyczng scenerie fantasy na rzecz
XIX-wiecznej, wiktorianskiej stylistyki.
Role Londynu petni tu tajemnicza me-
tropolia Yharnam, opanowana przez
mroczng zaraze, zamieniajacg ludzi
w groteskowe wynaturzenia. Oprécz
zmutowanych monstréw, naszym
przeciwnikiem bedzie réwniez spo-
wite mgtg miasto i tajemnice skrywane
w najmroczniejszych zakatkach. Nie
zdziwitbym sie, gdyby przyszto nam
walczy¢ z wampirami i rozwigzywacd Y i
zagadki zaginionych kurtyzan. Jezeli Bloodborne
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Rise of the Tomb Raider

From Software wyciggnie wszystko
to, co ikoniczne dla tej epoki, moze-
my otrzymac najlepszg gre w historii
japonskiego studia.

Rainbow Six: Siege

Nowa odstona Teczowej Szostki, jesz-
cze z podtytutem Patriots byta dwu-
krotnie anulowana i nikt tak naprawde
nie wierzyt, ze oddziat specjalny kiedy-
kolwiek ruszy do akcji. Tymczasem jed-
nostka ta nie tylko ma sie dobrze, ale
przystepuje do efektownego kontrata-
ku, z buta wywazajgc drzwi do pokoju
petnego zaktadnikow. Krotki fragment
rozgrywki nie pozostawia ztudzen. Seria
wraca do najlepszych czaséw i czyni to
niezwykle efektownie. Rainbow Six:
Siege to nie tylko ogromne mozliwosci
taktyczne i niemal nieograniczona de-
wastacja otoczenia. To takze zaawan-

sowany tryb wieloosobowy, w ktérym
po raz pierwszy moze chodzi¢ o co$
wiecej, niz jak najszybsze nabicie fraga.
Fani zabawy w policjantéw i ztodziei
w koncu bedg mieli godnego nastepce
SWAT-a.

Rise of the Tomb Raider

Kazdy, kto grat w restart serii o popu-
larnej pani archeolog, musi przyznac,
ze byta to udana préba przetozenia
starej kultury rozgrywki na nowe re-
alia. Gra w odpowiednich momentach
nawigzywata do kultowych elementoéw,
wprowadzajac nas w brutalny Swiat
zagadek i tajemnic. Rise of the Tomb
Raider bedzie rozwinieciem tej idei.
Panna Croft probuje otrzgsnac sie i po-
zbiera¢ mysli po pierwszej przygodzie,
odkrywajac przy okazji atrakcyjnosc
czyhajgcego na nig niebezpieczenstwa.

7]



Z naiwnej, wrecz gtupiutkiej podroz-
niczki przeradza sie w dojrzatg, inte-

AS SAS S IN S ligentng kobiete, ktéra nie akceptuje
- Sl ustepstw na swojej drodze. Zwiastuje

f\ CREED v to jeszcze wiecej przepetnionych pu-
|  tapkami korytarzy, skomplikowanych

tamigtowek i mistycznych artefaktow.
A wszystko to podlane aromatycznym,

~Staroszkolnym” sosem. Dla wzboga-
cenia smaku.

Assassin’s Creed: Unity

Seria Assassin’s Creed co prawda zo-
stata juz wyeksploatowana do cna,
jednak tworcy z kazdg kolejng czesciag
przygotowujg patent, dzieki ktéremu
konflikt asasynoéw z templariuszami
wcigz jest atrakcyjny. Tym razem ma-
gnetyczne elementy sg dwa - Francja
za czasow Wielkiej Rewolucji oraz tryb
kooperacji. Interesujaca sceneria be-
dzie sie tu przeplata¢ z mozliwoscia
Assassin’s Creed: Unity rozegrania majestatycznych, czesto

L
Mirror’s Edge
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podniostych misji w kilka os6b. Nowy
silnik graficzny wprowadzi niespotyka-
ne dotad elementy - ogromng liczbe
generowanych w czasie rzeczywistym
postaci i ptynne animacje towarzyszace
zeskakiwaniu z budynkow. O ile Black
Flag byto pomostem pomiedzy starg
i nowa generacjg, tak Unity stanie sie
prawdziwg iteracjg panujacej juz ery
technologicznej.

Mirror’s Edge

Electronic Arts nie pokazato zbyt wiele
na temat Mirror’s Edge, jednak zdaw-
kowe informacje i skromny gameplay
z bardzo wczesnej wersji pozwala mi
wierzy¢, ze bedzie to jedna z najlep-
szych gier, jaka powstata w tej stajni.
Swiat zostanie ztozony z elementéw
bieli kontrastujgcej z jaskrawymi, pod-

kreslajgcymi swoj charakter koloro-
wymi obiektami, a rozgrywka skupi
sie na jak najptynniejszym pokonywa-
niu kolejnych przeszkdod. Nie zabrak-
nie sugestywnej walki, cho¢ bedzie
ona ostatecznoscig. Uwage przyku-
je réwniez klimat zaszczucia i ciggtej
obserwacji, podczas ktérej mecha-
niczny dzwiek przemieszczajacej sie
kamery nie bedzie niczym nowym.
Jezeli wszystko pojdzie zgodnie z pla-
nem, ze wspomnianej stajni wybie-
gnie czarny kon, ktéry na dtugo utkwi
w gtowach napotkanych po drodze
obserwatorow.

Wojciech Onyskéw

BUDUJEMY
MUZEUM GIER WIDEO

WE WROCEAWIU



https://www.facebook.com/MuzeumGierWideo
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