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Wydajgc w 2009 roku album Vecka-
timest, miski zastuzyty sobie na miano
jednej z ulubionych maskotek fanéw
muzyki alternatywnej. Do takiej ma-
skotki fajnie wieczorem sie przytuli¢
i postuchac Spiewanych przez nig me-
lancholijnych, niebanalnych i chwyta-
jacych za serce piosenek. Na Shields
Grizzly Bears nie rezygnujg ze swojej
roli. Wcigz jest smutno i onirycznie.
Niedzwiadki w niezwykle efektywny
sposob przeplatajg indie rock z folkiem
i pop z delikatng elektronika. Niesa-
mowite jest natomiast to, ze grajac
wcigz to samo, potrafig brzmie¢ Swiezo
i intrygujgco. Przeciez jest to juz ich
czwarta ptyta!

Juz otwierajacy album kawatek
Sleeping Ute wlewa sie do naszej
Swiadomosci przyjemnym, gestym
strumieniem rozedrganych gitar,
dopieszczonych przez elektroniczne
wstawki. Czyzbym styszat echa King
Crimson? Ta epickos$¢, bogate brzmie-
nie, sposob, w jaki pracuje cata sekcja
rytmiczna. Cudo! Yet Again ze swojg
nonszalanckg melodig spodoba sie
i gimnazjalistom, wchodzgcym dopie-
ro w Swiat powaznej muzyki, i starym
wyjadaczom, ktorych ciezko zadowolic.

Grizzly Bear
Shields
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To naprawde urokliwy song. Na wy-
réznienie zastuguje takze kompozycja
Gun-Shy i jej zwiewny, wyciszony wo-
kal, senna partia klawiszy i subtelnie
pulsujacy bas. Praktycznie o kazdym
kawatku mozna napisac kilka cieptych
stéw, i to wiasnie sprawia, ze Shields
jest dla mnie krgzkiem, ktérego nie
mozna przegapic¢. Muzyka serwowana
przez Amerykanoéw jest inteligentna,
ambitna i nad wyraz uczciwa. Czego
chcie¢ wiecej? [kd]

Pustostany
2012
kkkkkkkkk

Zawsze Smieszyt mnie widok punko-
wych zespotéw, ktére strojgc sie do
koncertu, spedzaty dtugie chwile na
konsultacjach z dZzwiekowcem odno-
$nie do ustawienia idealnego nagto-
$nienia i brzmienia. Ludzie, przeciez
to punk! Ma by¢ brud, smrod i krew!
W czasach, gdy wiekszo$¢ zespotow
brzmi podobnie - poniewaz muzy-
ka, niezaleznie czy powstaje w Anglii,
Niemczech, USA czy w Polsce, obra-
biana jest tym samym programem
komputerowym, bgdz podobnymi -
projekty typu Pustostany z miejsca
zdobywajg moje serce. Mowigc krotko:
zespo6t ma gdzie$ wszystko, co powinno
kojarzyc sie z procesem nagrywania
ptyty, ktéry uwazany jest za ,profesjo-
nalny”. Materiat, teksty, oktadka kasety
(tak, kasety!) powstaty w ekspresowym
tempie. Zespotowi wystarczyt jeden
dzien w studiu, aby$my mogli podzi-
wiac efekty ich pracy.

Historia Pustostanow jest krotka.
Kurws wraz z cztonkami Géwna i Bab-
by mieli sie razem luzno pobawi¢ na
scenie. Skohczyto sie nieoczekiwanie
wspolnym nagraniem ptyty. Osiem ka-

o < Llikaj numer strony, aby wracaé do spisu tresci



watkéw na pietnascie minut przenosi
nas do Swiata gitarowych zgrzytow,
sprzezen, klawiszowych odjazdéw
i perkusyjnej wolnej amerykanki. Ka-
watki mkng przed siebie w ekspreso-
wym tempie, niby na oslep, a jednak
w zadziwajgco zwartym szyku. Ci,
ktérzy w muzyce szukajg wyrazistych
melodii, niech trzymaja sie od 2012
z daleka. Czeka nas tu bowiem no-
isowa, garazowo-punkowa jazda bez
trzymanki na zardzewiatym moto-
rze, wydajacym catg palete dziwnych
odgtosow. Teksty Macka Salamona
z Gowna jak zwykle sg do bolu szcze-
re, wulgarne i pozornie napisane na
kolanie. Jednak trzeba umie¢ doszu-
kac sie w nich specyficznego poczucia
humoru i dystansu, zeby skumag, o co
chodzi.

2012 wydano takze - oprocz kasety
- w formie cyfrowej. Mozemy za nig
zaptaci¢, albo pobrac za darmoche ze
strony zespotu. Dawno nie stuchatem
tak dobrej, szczerej i autentycznej mu-
zyki. Brawo nasi! [kd]

Leszek Cichonski

Sobg gram
KekkkkhKk

Leszek Cichonski to postac legen-
darna. To wtasnie z jego ksigzek i na-
gran kolejne pokolenie mtodych adep-
tow gitary uczy sie grania na swoim
ukochanym instrumencie. To wtasnie
dzieki niemu, rok w rok, tysigce ludzi,
dzierzac gitare w reku, pojawia sie na
wroctawskim rynku, by pobija¢ kolej-
ny ,Hendrixowy” Rekord Guinnessa.
Cichonski od lat wspomaga swoim
talentem wielu artystéw, wystepu-
jgc goscinnie na ich albumach, i dba
o to, zeby blues nie zostat zapomniany
w naszym kraju. Jego zastugi dla muzy-

Skala ocen:
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Space Ritual
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Stairway To Heaven
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To musi byé mitosé
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Dusza diabtu sprzedana
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Nadcigga noc komety
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| Can’t Get No Satisfaction
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Welcome To The Jungle
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Ta piosenka powstata dla pieniedzy
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Mam tak samo jak ty

*
Kim jest cztowiek,
jesli nie cztowiekiem tylko




ki sg nieocenione. Tym bardziej moze
dziwic fakt, ze Sobg gram to pierwszy
w karierze Leszka w petni autorki al-
bum! Jak wida¢, na debiut nigdy nie
jest za po6zno.

Ptyta, jak mozna sie spodziewag,
nagrana jest w duchu bluesowym, ale
Cichonski siegnat takze po inspiracje
z klasycznego rocka, soulu czy jazzu.
Dzieki temu brzmienie Sobg gram jest
zréznicowane i kazdy kolejny numer
na ptycie zaskakuje stuchacza czyms
oryginalnym. Otwierajgcy album ka-
watek Co masz w gfowie napedzany
jest przez zywiotowg akustyczng gitare,
w Mam juz dos¢ genialnie pracuje pul-
sujacy bas, a w balladzie Kim jestem
delikatne partie pianina zatapiajg sie
w sennej, rozciggnietej miedzy jawg
a snem gitarze. Oczywiscie nie brakuje
klasycznego grania, przeplatanego dtu-
gimi soléwkami i typowymi bluesowy-
mi zagrywkami. Z tego grona Twadj czas
robi najwieksze wrazenie. Wspdlnym
mianownikiem dla jedenastu piose-
nek, ktore znalazty sie na Sobg gram,
jest z pewnoscig ciepty, lekki klimat,
podkreslany dodatkowo przez osobi-
ste, ale petne dystansu i radosci teksty
Leszka. Jest w nich pewna doza infan-
tylizmu i naiwnosci, ale chyba inaczej
przy takiej muzyce sie nie da. Artysta
tym razem sam pozapraszat do stu-
dia swoich przyjaciét. Lista gosci jest
dos¢ dtuga, a mozemy na niej odnalez¢
m.in.: Joanne Kwasnik, Wojciecha Ka-
rolaka, Meteusza Krautwursa czy Jor-
gosa Skoliasa. Cichonski wykorzystat
ich potencjat w stu procentach i po
prostu da sie ustysze¢, ze nagrywanie
materiatu na ptyte byto dla wszystkich
dobrg zabawa. Panie Leszku, jestem
na tak. [kd]
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Bat For Lashes
The Haunted Man
*kkkkk®

Natasha Khan tworzgca pod pseudo-
nimem Bat For Lashes to zaczarowana
rusatka muzyki, poruszajgca sie dotad
w ciekawej stylistyce swoistego uroczy-
ska, petnego magicznych stworzen i fa-
scynujacych, teatralnych metamorfoz.
Jej muzyczny Swiat to petna niepoko-
jacych wydarzenh przestrzen, czasami
na granicy piekna i przerazenia, ktore
potrafi wyrazi¢ swoim niepowtarzal-
nym gtosem.

Wraz z nowym albumem The Haun-
ted Man zaprasza nas w nowe miejsce,
w Swiat czarno-biatych, geometrycz-
nych wizji i minimalnych dzwiekow.
Juz oktadka albumu pokazuje zmiane
w dotychczasowej poetyce BFL. Zdjecie
Ryana McGinleya przedstawia naga
Natashe, ktorej strategiczne miejsca
na ciele zastania przewieszony przez
ramiona, takze nagi, ,upolowany mez-
czyzna”. Cata kompozycja tchnie pro-
stotg i symbolika.

Wokalistka po 6 latach od debiu-
tanckiego krgzka stworzyta cos, co jest
surowe, bez zbednego zdobnictwa
prawdziwe, a jednoczes$nie chwytajgce
za serce. Utwory z tegorocznego albu-
mu mozna okresli¢ wyrazeniem: mniej
znaczy wiecej. Elektroniczne przeszka-
dzajki, klawisze i bebny oplatajg gtos
Natashy, ale go nie ttumig. Najbardziej
wpadajg w ucho kawatiki singlowe, Lau-
ra, Marilyn i All Your Gold, ale otwiera-
jace numer Lilies sprawia, ze fajnie sie
g0 nuci nawet po wystuchaniu catosci.

Stylistycznie temu albumowi bli-
sko do White Chalk P) Harvey, jednak
minie jeszcze sporo czasu, zeby BFL
osiggneta taki poziom perfekcji. [kj]




Sorrow

Art Is Dead (EP)
Khkkkkhk

Btogostawienstwo internetu daje nam
nieograniczone mozliwosci w poszu-
kiwaniu muzyki, ktéra bedzie odpo-
wiadac naszym gustom muzycznym
w stu procentach. Mamy frajde, kiedy
udaje nam sie z tego oceanu mozliwo-
Sci wytowi¢ perefki, o jakich nawet nie
marzyliSmy. To jedna strona medalu.
Druga jest niezaleznos¢ wydawnicza
artystow. Dzieki nowym mozliwosciom
technicznym, o ktérych nie $nito sie
nam jeszcze dekade temu, wykonawca
bez jakiegokolwiek posrednictwa moze
umiesci¢ swojg ptyte tuz przed naszymi
oczami (albo uszami).

Prawdziwg kopalnig ciekawych no-
wosci jest strona bandcamp.com. Nie
pierwszy juz raz trafitam tam na arty-
stéw, ktérych tworczosc¢ stoi o pare
poziomow wyzej, niz tych, od ktérych
ptyt uginajq sie potki w Empikach. Ta-
kim jesiennym cudenkiem okazat sie
producent muzyczny nazywajacy sie
Sorrow, tworzgcy mieszanke dzwiekéw
elektronicznych, generalnie nu-stepo-
wych i ambientowych.

Jesien kojarzy mi sie nie tyle ze
smutkiem, ile melancholig, zadumag,
ktéra jednak nie zmusza do ptaczu,
ale raczej do kontemplacji. Przy tych
emocjach najlepiej zastuchac sie w mi-
nialoum Art Is Dead, ktéry Swietnie
oddaje nastroje jesienno-depresyjne.
Chyba najblizej tego klimatu lezy cu-
downie ambientowa kompozycja My
Love, z pulsujgcym bitem, dzwiekiem
elektronicznych klawiszy i pogtosem
jakby dzieciecego zaspiewu w tle.

Catos¢ bardzo burialowa, ale nowo-
czesna i Swieza. [kj]
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The Sixpounder

Going To Hell? Permission Granted!
Fekddkdkk

Przez kilka lat kompletowali sktad, grali
sporo koncertéw i w kohcu udato im sie
uporzadkowac sprawy i nagrac ptyte.
Ptyte bardzo dobrg, wciggajaca, w petni
satysfakcjonujgca fanéw brzmien spod
znaku In Flames, Killswitch Engage,
Pantery czy Machine Head.

Chociaz zesp6t porusza sie w styli-
styce wypracowanej przez zachodnie
kapele, robi to naprawde z wielkg gra-
cja. Rozpedzone, ciezkie riffy przepla-
tajq sie z tagodniejszymi melodiami, do
tego podziat na wzrotke-refren bywa
czesto zarzucany na rzecz math me-
talowych odjazdéw. Rzadko ustyszymy
soléwke, czesto potamance dzwiekowe
i brutalng nawatnice gitar. Ale poja-
wia sie tez np. ballada A Heart Beat,
przywotujgca na mysl Slipknota z ptyty
The Subliminal Verses. Rytmy country
znajdziemy w Last True Cowboy Ma-
nifesto, a w For Those Who Betrayed
zapachnie nu metalowym klimatem.

The Sixpounder nie zamykajg sie
w waskich ramach jednego gatunku,
ale lubig zmieniac klimat w kazdym
kawatku. Dzieki temu ptyta jest zréz-
nicowana, bogata stylistycznie. Jest to
nowoczesny metal, w petni tego stowa
znaczeniu. Dobre wrazenie robi woka-
lista o ksywie Phil, ktory potrafi ptynnie
przejs¢ z growlu w czysty Spiew. Do
tego jego angielski nie wywotuje w stu-
chaczu poczucia zenady. Swietna pro-
dukcja i mix w wykonaniu Paula Shrilla
orazJacka Mitaszewskiego sprawia, ze
Going To Hell? Permission Granted!
moze Smiato stawacé w szranki z naj-
lepszymi ze Swiata metalu. | nie jest to
wcale przesada. [kd]
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LOgo

W tym roku jeden z najbardziej znanych i cenionych zespotow na
Swiecie - The Rolling Stones - obchodzi 50-lecie istnienia. Mick Jag-
ger i Keith Richards nadal nie opuscili pociggu zwanego rock’'n'rollem,
do ktérego wsiedli jako nastolatkowie, i nikt nie wie, kiedy ich podréz
dobiegnie konca. Wcigz nagrywajg ptyty, dajg koncerty i wygladajg na
petnych zapatu do pisania swojej dalszej, muzycznej historii. Prasa
i Internet przescigajg sie w iloSciach artykutéw, ktére prébujg w jakis
sposob podsumowac dziatalnos¢ grupy. PostanowiliSmy przekornie
nie dotgczyc sie do tej medialnej sztafety i przy okazji jubileuszu jedne;
z najstawniejszych kapel na Swiecie pochylamy sie nad jednym z naj-
bardziej znanych logotypdw na Swiecie. Mowa oczywiscie o wystajgcym
z ust jezorze, ktory stat sie symbolem nie tyle kojarzagcym sie z The
Rolling Stones, co z pewnym sposobem zycia i myslenia. Jakim? Mowa
oczywiscie o stawnym ,,sex, drugs, rock’'n'roll”!

Logo kojarzy nam sie bardziej ze Swia-
tem biznesu i popularnymi markami.
Jednak Swiat popkultury takze posiada
swoje znaki, symbole, logotypy, ktére
zawierajg w sobie bogatg tres¢. Co
kryjg duze czerwone usta i wystajgcy
z nich jezyk? Aby uzyska¢ odpowiedz
na to pytanie, musimy cofng¢ sie do lat

[10)

60. XX wieku. Wtedy wtasnie w mtodych
ludziach, zwtaszcza studentach, nara-
stat bunt przeciwko powojennemu,
skostniatemu tadowi spotecznemu.
Kraje europejskie i Stany Zjednoczone
byly mocno konserwatywne. Kobiety
we Francji czy w Niemczech uzyskaty
dopiero prawo do gtosowania, a w USA



nadal panowata segregacja rasowa.
Konsumpcjonizm i obyczajowa popraw-
nos¢ staty sie gtbwnym wrogiem po-
kolenia urodzonego po drugiej wojnie
Swiatowej. To wiasnie wtedy pojawili
sie hipisi, ktérzy jako pierwsi odkryli
uroki narkotykéw i muzyki rockowe;.
Wyciggniety jezyk ze stawnego loga
to jezyk, ktéry pokazato swoim rodzi-
com i spoteczenstwu éwczesne mtode
pokolenie, dgzac do rewolucji niemal
w kazdej dziedzinie zycia.

Przez wiele lat myslano, ze logotyp
byt dzietem stynnego przedstawiciela
pop-artu - Andy’ego Warhola. Jednak
okazato sie to tylko miejskim mitem.
Tak naprawde sam Mick Jagger wpadt
na pomyst stworzenia stawnych ust.
W 1969 roku, znudzony pomystami
swojej wytworni ptytowej na wyglad
plakatu promujgcego europejskg trase
zespotu, zgtosit sie o pomoc do stu-
denta Royal College of Art w Londynie

0 nazwisku John Pasche. Pasche wy-
konat powierzone mu zadanie perfek-
cyjnie. Po latach wspominat: ,W 1969
roku do szkoty zadzwonili z biura Micka
Jaggera, by im znalez¢ odpowiedniego
studenta, ktéry przygotowatby plakat
dla zespotu. Rekomendowano wtasnie
mnie i 29 kwietnia 1970 roku Jo Berg-
man [osobista asystentka Stoneséw
w latach 1967-73] potwierdzita zamo-
wienie”. Artyscie nawet przez mysl nie
przeszto, ze stworzyt awangardowy
projekt na miare legendy wszech cza-
séw. Za swojg prace otrzymat wynagro-
dzenie w wysokosci 50 funtow (w 1972
roku w zwigzku z olbrzymim sukcesem
logotypu The Rolling Stones wyptacili
mu jeszcze 200 funtéw). Dodatkowo
rozpoczat wspotprace z zespotem
i w latach 1970-74 stworzyt m.in. cztery
plakaty na trasy koncertowe i oktadke
singla She’s So Cold z ptyty Emotional
Rescue.




Po raz pierwszy logo znalazto sie na
wewnetrznej oktadce albumu Sticky
Fingers. Zewnetrzng grafike tej pty-
ty przygotowat dla The Rolling Sto-
nes wspomniany na poczatku Andy
Warhol, stagd wzieto sie zamieszanie
zwigzane z autorstwem logo zespo-
tu. Szeroko otwarte usta nie zostaty
zarejestrowane jako znak towarowy
we wszystkich krajach, co szybko wy-
korzystata jedna z niemieckich firm
produkujgcych jeansy. Liczni produ-
cenci odziezy zwietrzyli tatwy interes

ROLLING STONES
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(na poczatku lat 70. Stonesi cieszyli sie
juz Swiatowg stawg), dlatego zespot
i grafik postanowili wspdlnie uregu-
lowac kwestie praw do logo.
Czerwone usta zaczety zy¢ wiasnym
zyciem i kojarzono je nie tyle z samy-
mi The Rolling Stones, co z rockowym
stylem zycia. Dzi$ charakterystyczne
logo grupy zostato zakupione przez
londyriskie Muzeum Wiktorii i Alber-
ta. Jezyk kosztowat 92,5 tys. dolaréw.
David Barrie, Dyrektor Funduszu Sztu-
ki, powiedziat: ,To charakterystyczne
logo, po raz pierwszy
uzyty na albumie The
Stones Sticky, jest jed-
nym z najbardziej dy-
namicznych i innowa-
cyjnych wizualnie logo,
jakie kiedykolwiek stwo-
rzono. Zaprojektowany
w Wielkiej Brytanii przez
brytyjskiego artyste dla
jednej z najbardziej uda-
nych grup wszechcza-
sOw - to wspaniate, ze
to teraz znajduje sie na
state w Londynie, gdzie
zespot zostat utworzo-
ny”. Czy jest to ostatni
rozdziat historii najstaw-
niejszego muzycznego
logo w historii? Co$ mi
mowi, ze jeszcze nie.

Kamil Downarowicy



Skaczcie do gory...

14 pazdziernika 2012 roku miliony ludzi na catym Swiecie $Sledzito
przygotowywany od lat skok Felixa Baumgartnera ze stratosfery.
Misja Red Bull Stratos byta prébg zniesienia ludzkich ograniczen.
Amerykanin w kapsule kosmicznej podwieszonej do stratosferycznego
balonu wznidst sie na wyzszg od zaplanowanej (36,5 km) wysokos¢
ponad 39 km i skoczyt sobie w kierunku Ziemi. Sama kapsutka posia-
data dziewiec¢ kamer HD i trzy aparaty cyfrowe. Baumgartner nosit
na sobie takze trzy kamery HD, a dodatkowo cato$¢ przedsiewziecia
byta filmowana z Ziemi. Dzieki temu moglismy $ledzi¢ to niezwykte
wydarzenie, sekunda po sekundzie, niczym hollywoodzki film - i to
z catkiem nieztymi efektami specjalnymi. Brakowato tylko jednego.
Czego? Odpowiedniego podktadu muzycznego! Dlatego przygoto-
walismy liste naszych propozycji, ktore mogtyby stuzy¢ jako Sciezka

dzwiekowa, ubarwiajgca wyczyn Felixa.

Van Halen

Jump

Oczywista oczywistos¢. Utwor zostat
wydany w 1984 roku i byt to jedyny
singiel w karierze grupy Van Halen,
ktory siegnat 1. miejsca amerykan-
skiej listy Billboard Hot 100. W Polsce
piosenka jest kojarzona gtéwnie za
sprawg Adama Matysza, a piosenki tej
uzywata Telewizja Polska, by zagrzewac
go do walki. Z drugiej strony zesp6t
pytany o inspiracje, zdradzit, ze tekst
opowiada o mezczyznie, ktéry chciat
sie zabi¢, skaczac z budynku

Kris Kross
Jump

Pokolenie, ktére dorastato w latach
90., dzisiaj na domowych imprezach
uwielbia dorwac sie do YouTube'a i po-
przypominac sobie hity, przy ktérych

szalato na podstawowkowych dysko-
tekach. Jednym z takich szlagieréw
byt kawatek Jump w wykonaniu duetu
raperskiego, pochodzacego z Atlanty.
Kris Kross byli bardzo mtodzi, czarni
i nosili ekstra ciuchy. Moda na hip-hop
dopiero pukata nieSmiato do naszych
polskich drzwi, wiec sporg radoche
sprawiato ogladanie niebezpiecznych
matolatéw, robigcych powazne miny
i stylizujgcych sie na gangsteréw. Jump
dominowat na szczycie listy Billboard
Top 100 przez osiem tygodni.

Madonna
Jump

Krélowa popu pomimo zaawansowane-
go wieku nadal nie chce abdykowac. Mato
tego, potrafi skakac po scenie lepiej niz
nie jedna mtoda, wypindrzona gwiazdka
z MTV. Utwér Jump pochodzi z wyda-
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nego w 2005 roku albumu Confessions
on a Dance Floor i swoim brzmieniem
nawigzuje do tworczosci Pet Shop Boys.
Teledysk do piosenki zostat nakrecony
w Tokio, bo jak wiadomo, Japonczycy
to nardéd, ktéry uwielbia podskakiwac.

The Rolling Stones

Jumpin’ Jack Flash

W maju 1968 roku The Rolling Stones
zaprezentowali singiel: Jumpin’ Jack
Flash, ktory stat sie jednym z najwiek-
szych przebojow w historii grupy. Mick
Jagger powiedziat w wywiadzie, z 1995
roku, ze utwor powstat,z kwasu, ktory
wyptywa z ciata szatana”. Hmm, chyba
mamy to rozumie¢ metaforycznie?

House of Pain

Jump Around

No i znowu hip-hop. Tyle, ze teraz wy-
konywany przez biatych, dorostych
twardzieli o irlandzkich korzeniach.
Jump Around byt pierwszym utworem,
ktory odnidst sukces. Dzi$ mato kto
pamieta, ale wtasnie w House of Pain

1)

wystepowat kiedys DJ Lethal, ktory po
rozpadzie grupy zasilit szeregi Limp
Bizkit. Inng znang postacia z tego kulto-
wego sktadu jest Everlast, ktory w 2000
roku wraz z Santang otrzymat nagrode
Gramy w kategorii ,najlepsze rockowe
wykonanie w duecie lub grupie z wo-
kalista” za utwér Put Your Lights On.

Liroy

Skaczcie do géry

No i mamy swoj polski akcent. Bo niby,
czemu nie? | co z tego, ze Liroy chce,
aby Baumgartner skakat do gory, a nie
w doft? Teksty przeciez mozna inter-
pretowa¢ dowolnie. Wiadomo, ze jak
przystowiowy kangur skoczy w gore,
to musi w koncu spas¢. Takie sg juz
prawa natury. A wracajgc do samego
Liroya, tow 1997 roku wydat on album
zatytutowany L. Goscinnie na ptycie wy-
stagpit Tomasz Lipnicki, znany z wystepow
w grupie lllusion. Skaczcie do gory zosta-
to nagrodzone na festiwalu teledyskow
Yach Film w kategorii scenografia.

Kamil Downarowicg



Przestrzen muzyki

w .
muzyce przestrzeni

Muzyka spod znaku ambientu nie nalezy do gtéwnego nurtu popkul-
tury. Wpisuje sie za to w szeroko pojety gatunek chilloutu, a razem
z nig minimalizm, trip-hop, downtempo, IDM, elektro-akustyka, nu jazz
i inne. Brian Eno, uwazany za jednego z twdrcdéw gatunku, mowit, ze
.ambient to muzyka opisujgca doswiadczenie przestrzeni otaczajgcej
stuchacza”. Ambient stuzy do stuchania i medytowania, ale zdarza sie

przy nim zatanczyc.

Forma ambientu, tak rézna od mu-
zyki popularnej, kryje w sobie prze-
strzenne struktury i dtugie brzmie-
nia. Konstrukcja utworéw opiera sie
na naturalnych, ale przetworzonych
elektronicznie dzwiekach, moze tgczyc
w sobie jednoczesnie odgtosy przy-
rody, jak réwniez stan-
dardowe instrumenty.
Niektorzy uwazajg, ze
ambient ma fraktalng
kompozycje, tak samo
jak natura. Wszystko to
buduje atmosfere ideal-
ng do kontemplacji albo
relaksu.

Festiwal Ambien-
talny nie jest imprezg,
po ktérej bedg nas bo-
le¢ nogi. Oferuje jed-
nak rownie intensywne
wrazenia, lecz na troche
innym poziomie. Trzy-
dniowe Swieto muzyki

rozpocznie sie w piagtek, 30 listopada,
we wroctawskim klubie Puzzle. Pierw-
szego dnia mozna bedzie ustyszed
Pole (Stefan Betke) z Niemiec. W jego
cieptych utworach ambient miesza
sie z dubem, muzyka klubowg oraz
analogowymi szumami. Nmls (Piotr

Nmls



Michatowski) to producent majgcy na
swoim koncie EP-ke z remiksami utwo-
row Chopina. Poza tym jego muzyka
oscyluje w granicach takich gatunkow,
jak chillout, downtempo, breakbeat,
IDM. Ostatnim z gosci pigtkowego
wystepu bedzie Vasen Piparjuuri,
zwigzany z Warsaw Electronic Festival
oraz Fundacjg Sztuka i Technologia.
Jest takze czestym gosciem innych
polskich imprez elektronicznych, a w
swojej twdrczosci operuje zestawem
dzwiekow od IDM do elektroniki eks-
perymentalne;.

Drugiego dnia w Synagodze Pod
Biatym Bocianem zagra szwedzki duet
Carbon Based Lifeforms. W jego
sktad wchodzg Johannes Hedberg
i Daniel Segerstad, ktorzy poznali sie
w GOteborgu, gdy mieli po 15 lat, i od
tamtej pory wspoétpracujg, tworzgc
niezwyktg muzyke. Mozna jg zaklasy-
fikowac jako acid ambient z domieszka
psychill i downtempo. Kolejng gwiazdg
tego wieczoru bedzie Rafael Anton
Irisarri, wszechstronny amerykanski
kompozytor i multiinstrumentalista.
Jego tworczos¢ krgzy wokot postmi-
nimalizmu, drone i ambientu, przy

czym odnalez¢ mozna w niej takze za-
mitowanie do monumentalnych, prze-
strzennych dzwiekdw, zblizajacych ja
niemal do muzyki symfonicznej. Dla-
tego tez bywa nazywany postklasy-
kiem. Oba sktady supportowac bedzie
Szymon Kaliski, polski artysta mul-
timedialny. Specjalnoscig tego twor-
cy sg zapetlone dzwieki lo-fi, szumy,
trzaski i inne brzmienia analogowe.
Kaliski sam projektuje oprogramowa-
nie i sprzet, na ktérym gra.

Festiwal zakonhczy niedzielny wie-
czor, takze w Synagodze Pod Biatym
Bocianem. Wystapi Jacaszek, ktory
byt jednym z artystow pierwszej edy-
cji Festiwalu. Mieszkajacy w Gdansku
kompozytor specjalizuje sie w estetyce
starych, analogowych dzwiekow. Zape-
tla je, puszcza od tytu, dodajgc do tego
sampling, naturalne instrumenty i wo-
kalizy. Jacaszka mozna osadzi¢ w este-
tyce retro-elektronicznej, integrujgcego
w jednej przestrzeni to co dawne i to co
postnowoczesne. Jacaszkowi bedzie to-
warzyszy¢ duet Deaf Center z Norwe-
gii. Grajacy na wiolonczeli Erik Skodvin
i na fortepianie Otto Totland tworzg

wspolnie eksperymen-
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talny, troche zakurzony
ambient. Ostatnimi ar-
tystami festiwalu bedg
An On Bast & Maciej
Fortuna, kreujacy
nowy gatunek muzycz-
ny, ,processingbop”. Jest
to potaczenie elektroniki
wykonywanej na zywo
z postbopem oraz che-
cig wyswobodzenia sie
poza sztywne ramy stan-
dardowych gatunkéw.

Karolina Joisan
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Ostatni rozdziat
Koncze pisac ten dziennik (a moze raczej
te przyjemna bazgranine) i mysle o tym,
ze to wiasnie nam byto dane prowa-
dzi¢ samochody, prawdziwe samochody.
Nam, czyli pokoleniom zyjgcym od lat
dwudziestych XX wieku do dzi$, i moze
jeszcze tym, ktore bedg zy¢ przez na-
stepnych trzydziesci lat. To my mielismy
szanse jezdzi¢ pociggami - parowymi
czy elektrycznymi. Niektérzy mieli tyle
szczescia, ze przelecieli sie Concorde’em,
styszeli wycie silnika w Chevrolecie V8§,
pomruk Ferrari. To nam dane byto obser-
wowac wyscigi samochoddw i motocykli,
i nie czu¢ sie przy tym jak przestepcy. To
my wreszcie moglismy dosta¢ mandat
za szybka jazde i zaimponowac dziewczy-
nom najpierw naszymi wozami, a potem
nasza wiasng maszynerig seksualna.
Ktos, kto przejmie po nas pateczke
w 2050 roku, bedzie podrézowat, bo ja
wiem, moze jakas hybryda napedzang
trawg. Nasze pokolenie miato szcze-
Scie. | dlatego kazdy nowy samochdd,
kazde przekrecenie kluczyka w stacyjce
jest dla mnie jak narodziny dziecka. Oto,
co stworzyt cztowiek. Oto rock and roll.
Czy ja lubie samochody?!

16
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Brian Johnson
Gaz do dechy.
Autobiografia legendarnego frontmana AC/DC

Dzieciaki w Dunston
Dzieciakom z Dunston w pewne miejsca
zabraniano chodzi¢ - i wtasnie tam naj-
chetniej tazilismy. Im niebezpieczniej,
tym lepiej. Elektrownia byta absolutnie
zakazana z powodu hatd, wsrdd ktérych
gromadzita sie woda i ktére zachowywaty
sie jak ruchome piaski. Ale mozna tam
byto znalez¢ tez stare ciezaréwki i wa-
gony kolejowe. Wagony byty czerwo-
no-kremowe, z drewniang wyktadzing
w srodku i pieknymi lampami na stoli-
kach, z siedzeniami pokrytymi obiciem
w czerwony desen, z wysokimi oparciami
i zagtéwkami. Zakochatem sie bez pa-
mieci w tych wagonach i ciezaréwkach.
Jezdzitem tam rowerem i wspinatem
sie do kabin tych ogromnych trzytonow-
coéw z demobilu. Ach, ten zapach! Nigdy
nie umiatem stwierdzi¢, co to byt za za-
pach. Ale co tam, prowadzitem w6z jak
w domu, gdzie stato podwozie z samga
kierownicg - tyle ze tu wszystko byto
prawdziwe, pedaty, ktérych nie siegatem
stopami, i drazek skrzyni biegéw. Boze,
wyprawiatem sie do Normandii, dalej
do Afryki P6tnocnej, wreszcie do Anzio,
gdzie jako nieustraszony szofer przewo-
zitem amunicje przez linie frontu. Po-



tem przechodzitem do wagonéw i sobie
w nich siadatem - wtasnie, po prostu
siadatem, bo byty szykowne przez duze
S. | tu tez czutem ten zapach... Co to,
u diabta, byto?

Cate lata minety, a ja wcigz pamietam
ten zapach i chyba wreszcie wiem. Tak
pachniat smutek przedmiotéw, ktére
sie nie zepsuly, a i tak je zostawiono, ze-
by rdzewiaty, bo staty sie zbedne. Ozez,
w dupe...

PS. Pewnego niedzielnego potudnia
wtasnie tam zebrato sie nas dziewieciu
i jeden koles - jego imie niechaj historia
przemilczy - powiedziat nam, ze jego
starszy brat pokazat mu wiasnie nowa
sztuczke, zwang brandzlowaniem. Wy-
dobyt swojego mtotka (nazywalismy to
naszymi mtotkami), ujgt go dwoma pal-
cami i zaczat poruszac w gore i w dot.
Rany, ile byto $miechu. Potem powie-
dziat: ,No juz, wszyscy, albo mordy wam
obije”. Byt twardzielem. Wszyscy poszli-
Smy jego Sladem, ale zaden nie miat or-
gazmu czy nawet czego$ w rodzaju. Bo

jak tu mie¢ orgazm, kiedy my-

$lisz o trzytonowej ciezaréwce Bedford'
z demobilu?

Egzamin na prawo jazdy
Egzamin na prawo jazdy - ostatnia grani-
ca, Becher's Brook? kursantow, W samo
potudnie wszystkich egzamindéw. Mia-
tem osiemnascie lat, kiedy sie zapisatem
do British School of Motoring. Miatem
jezdzi¢ Morrisem 11002 w kolorze ja-
snoniebieskim, wiec zasadniczo réznym
od koloru nosa mojego instruktora, ktéry
byt fioletowy jak czubek fiuta. Instruktor
miat tez cos, co wygladato jak wasik, jed-
nak blizsze ogledziny dowiodty, ze byto
to owtosienie nosowe, ktore wygladem
przypominato dwie sasiadujgce ze sobg
zaros$niete cipki. Miat brwi niczym mapa
plastyczna Himalajow - rozrastaty sie we
wszystkie strony. Nosit trzy¢wierciowy
ptaszcz i kapelusz filcowy rozmiaru pieé
i trzy czwarte”. Nieustannie wydmuchiwat
nos i badat zawartos¢ chustki, a usposo-
biony byt réwnie przyjaznie jak samiec
goryla bez szans na dymanie! | oto ja,
farciarz, miatem go wytacznie dla siebie
przez okragta godzine.

- Prosze wsigs¢ do pojazdu.




Chryste, ,pojazdu”? O co chodzi?

- Zawsze zwracaj sie do mnie per Pan
Mefistofeles. Masz wykonywaé moje po-
lecenia doktadnie co do joty. Nie wolno
ci sie do mnie odwraca¢ podczas prowa-
dzenia pojazdu. Masz bicz posluszni mo-
im rozkazom i BENDZESZ ROSZCZELA-
NI, JESZLI PRZEKROCZISZ PRENTKOSZCZ
CZYDZIESZCZI MIL NA GODZINA!

Dobra, nie wygladat na Niemca
(w kazdym razie nie z tym owtosieniem
nosowym). Samg lekcje pamietam nie-
wyraznie, facet gtbwnie wrzeszczat i ca-
ty czas moéwit: ,Nie! Niel Niel”. W sumie
byt réwnie marnym instruktorem jak ja
kierowcg. A czekato mnie jeszcze piec
spotkan.

Miedzy jazdami czytatem biblie kie-
rowcow - kodeks drogowy. Na egzamin
teoretyczny trzeba byto z niego wyku¢
kazdy cholerny szczegot.

Po széstej lekcji Wiochata Geba zwré-
cit sie do mnie, méwiac:

- Nie masz zadnych szans, zeby zdac
ten egzamin.

- Dlaczego?

- Bo jestes do dupy.

Nie ma to jak delikatnie rozwiac czy-
jes ztudzenia! Jasne, miat racje. Podsze-
dtem do egzaminu i odpadtem. Sie wie,
spieprzytem pytania z teorii.

Egzaminator: - No dobrze, kiedy nie
wolno wyprzedzac?

Ja: - Ee... na szczycie wzgbrza.

Egzaminator: - Jeszcze dwie sytuacje.

Ja: - Ee... na szczycie nastepnego
wzgobrza?

Nie miat poczucia humoru i od tej
chwili czekata mnie juz tylko droga w dot.
Przybity i zraniony zmytem sie do domu.

Nazajutrz zapisatem sie na kolejne
podejscie. Nagle zrozumiatem, cymbat
jeden, jaki popetniam btagd. W domu
¢wiczytem na starym Fordzie Popular
z trzema biegami, a tylko godzine ty-
godniowo spedzatem w nowoczesnym
wozie czterobiegowym, wiec nie zda-
zytem sie przyzwyczai¢. W tym czasie
gratem w swojej pierwszej kapeli (The

[20)

Gobi Desert Canoe Club). Nasz gitarzysta
Trevor Chance miat Mini Minora, wiec
g0 zapytatem, czy moge poprowadzi¢
jego samochéd w czasie proby, a potem
zdawa¢ w nim egzamin. On na to: ,Jasne,
Brian, nie ma problemu” (ale najpierw
musiatem mu dac¢ kase).

Nastepny egzamin miatem szes¢ ty-
godni pdzniej. Instruktor okazat sie faj-
nym gosciem. Powiedziat, ze jedziemy
do Dunston, czyli na moje stare sSmieci.
Na koniec oznajmit: ,Zdat pan, panie
Johnson, w porzadku!”. Nie mogtem sie
otrzasnac z wrazenia. Facet, wysiadajac,
dodat jeszcze z usmiechem: ,Aha, moze
pan juz zdjac te elki”. Pojechatem prosto
do pubu, zeby to oblac.

To byt jeden z tych dni, kiedy mto-
dos¢ az cie rozpiera, bo dostates to,
na co zastugujesz, a mtody cztowiek
potrafi sie upi¢ sukcesem - to co$ jak
utrata dziewictwa. Wiem, ze sie rozkle-
jam, ale w dupe tam! Zdobyte$ wtadze
nad maszyneria. State$ sie ,mezczyzng".
Zyskates$ niezaleznos$¢. Mogtes jechag,
gdzie chciate$, bez pytania. Spetniato sie
wszystko to, o czym marzytem od dziec-
ka (no, w wieku osiemnastu lat jeszcze
ciggle bytem dzieciakiem). | zatoze sie,
ze wsréd was, czytelnicy, nie ma osoby,
ktora nie pamietataby tamtego dnia, kie-
dy poczuliscie sie wolni.

Przekiad: Filip Eobodzinski

- Bedford - brytyjska fabryka samochodéw produ-
kujgca ciezarowki, furgonetki i autokary. Dziatata
w latach 1930-1986 (wszystkie przypisy ttuma-
cza, chyba Zze zaznaczono inaczej).

2. Becher's Brook - jedna z najtrudniejszych prze-
szkodd w Wielkiej Liverpoolskiej, hydra (zywoptot
na murku), za ktérg znajduje sie spadzisty teren.
Od lat trwa debata nad jej likwidacja, poniewaz
niejednokrotnie stata sie przyczyng $mierci koni.

3. Morris/Austin 1100 - popularny samochéd bry-
tyjski produkowany wlatach 1962-1967.

4. Bardzo maly, raczej dla bobasa.
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rez. Benh Zeitlin
Bestie z potudniowych krain
kkkkkkkkkk

Nagrodzony na festiwalu w Sundan-
ce i Cannes debiutancki film Benha
Zeitlina Bestie z potudniowych krain
jest jednym z najlepszych filméw roku.

Kim sg Bestie? To ludzie wyrzuceni
poza nawias spoteczenstwa, ci ktorzy
nie mogli ani nie chcieli przystosowac
sie do norm i obyczajow. Zyjac w wio-
sce 0 nazwie Bathtub, na obrzezach
duzego miasta w Luizjanie, narazeni sg
na zywioty, przed ktorymi nie chronig
ich prowizoryczne domy. Mieszkaja
w szatasach, drewnianych budach, nie
majg zadnych wartosciowych dobr.
Blizej im do zwierzat niz do ludzi.

A jednak jest w nich rodzaj prawdy,
ktérej na prézno szukac u ludzi wiel-
kich miast, odgrodzonych od natury.
Zeitlin przyglada sie mieszkarncom Ba-
thtub, w centrum umieszczajgc matg
dziewczynke, Hushpuppy, i jej ojca.
Dzieki tej dzieciecej perspektywie film
nabiera basniowej, onirycznej oprawy.
Nie brakuje w nim jednak momentéw
drastycznych, petnych przemocy. S
one dopetnieniem filmu, stawiajgc go
na pograniczu realizmu magicznego.
Z seansu wychodzi sie z uczuciem
spetnienia, jakie daje tylko zetkniecie
z doskonatym dzietem filmowym.
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rez. Wiktor Skrzynecki

Felix, Net i Nika oraz Teoretycznie
Mozliwa Katastrofa

*kkk

Powiesci przygodowe dla mtodziezy
majg sie na polskim rynku catkiem
dobrze, miedzy innymi dzieki serii ksig-
zek Rafata Kosika pt. Felix, Net i Nika.
Perypetie trojki nieprzecietnie zdol-
nych przyjaciot ubrane w nowoczesny
sztafaz science-fiction majg swoich
oddanych wielbicieli, a kazdy nowy tom
cieszy sie sporg popularnoscia. Jak to
zwykle bywa z bestsellerami, kino nie
moze przejs¢ koto nich obojetnie i na-
turalne jest, ze powstaje ekranizacja.
Zatozenie szlachetne, zwazywszy na
minimalng wrecz oferte filmowga dla
mtodziezy. A powies¢ Kosika oferuje
rozrywke SF na najwyzszym poziomie,
zinteligentnie i sprawnie poprowadzo-
ng fabuta. Co z tego trafito koniec kon-
cow do adaptacji? Niewiele, a juz naj-
mniej z pomystowej intrygi z watkiem
przeniesienia w czasie. Stabe efekty
specjalne, dretwa rezyseria, dobrzy
ale Zle poprowadzeni mtodzi aktorzy
- wszystko to sprawia, ze z oryginatu
nie pozostaje nic, co stanowito o jego
unikatowym charakterze.

rez. Oliver Stone
Savages: ponad bezprawiem
Kedkdeddhk

Oliver Stone juz nie porusza tak wyraz-
nie kontrkulturowych kwestii w swoich
filmach. Dawno minety czasy Plutonu,
Urodzonych mordercow czy The Doors.
Niemniej jego najnowszy film przemyca
nieco hippisowskich watkow w nabitej
szybka akcjg fabule.

Pierwszym takim motywem jest
trojkat mitosny, sktadajacy sie z dwoch
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hodowcédw marihuany: Bena i Cho-
na oraz, O (skrét od imienia Ophelia).
Najwazniejszym sktadnik trojkata, jako
ukochana obu panéw, wpada w tapy
meksykanskich konkurentéw. Ben
i Chon stawiajg wszystko na jedng
karte, aby jg odzyskac.

Odrebnym motywem jest sposéb,
w jaki gtéwni bohaterowie traktujg
hodowle marihuany. Nie jest to dla
nich tylko zrédto zarobku, ale swoista
filozofia zycia. Sg wolnymi duchami.
Kiedy inni chcg wciggnac ich w gre,
gdzie stawka sg niebagatelne wprost
pienigdze, oni wolg sie wycofac. Nawet
po trupach.

Nie mozna tez nie wspomniec
Swietnych rél Salmy Hayek i Benica
Del Toro, wcielajgcych sie w postaci
ztych oprawcow. Doprawdy, stanowig
kwintesencje niegodziwosci.

rez. Pete Travis
Dredd 3D
*kkkkkk

Komiks juz na state stat sie zapleczem
kina, z ktérego czerpie nowe pomysty
na filmy. Do ostatniego wysypu kino-
wych adaptacji powiesci obrazkowych
spod znaku Marvela dotgczyta takze
nowa odstona postaci Sedziego Dred-
da. Obraz mozna nazwac rebootem,
poniewaz wszyscy dobrze znamy wer-
sje z 1995 roku z Sylwestrem Stallone -
teraz patrzymy na nig z sentymentem.

Dredd jest historig, ktéra powstata
w czasach realnego zagrozenia bro-
nig nuklearna. Jesli spojrze¢ na to, co
dzi$ dzieje sie na Bliskim Wchodzie,
czasy zagrozenia wcale nie minety.
Aktualnos$¢ niebezpieczenstwa spra-
wia, ze inaczej postrzegamy rzeczywi-
stos¢, a tym bardziej te filmowa. Na te
przemiane odpowiada sposoéb, w jaki

Skala ocen:

*edddkkddkk
God must have been a fuckin’ genius

kkkkkkkkk
| just met a wonderful new man.
He’s fictional but you can’t have everything

kkkkkkkk
My mum always said,
life is like a box of chocolates

kkkkkkk
I love you, honey bunny!

kkkkkk
May the Force be with you

*kkkk
Too weird to live, and too rare to die

*kkk
Coco Jumbo i do przodu

*kk
Huston, we’ve got a problem

**
Ja tu widze niezty burdel

*
Albercik! Wychodzimy!




twércy podeszli do postaci Sedziego.
Z ekranu nie epatuje juz twarz zna-
nego aktora, ale bezlitosna maska,
symbol prawa. Brutalnego, ale jedy-
nego, jakie pozostaje w tym postapo-
kaliptycznym Swiecie. Dredd nalezy do
tego rodzaju SF, w ktérym nie brakuje
mocnych scen i krwi, ale jest ona na
tyle uzasadniona, ze nie przeszkadza.
Warto zapoznac sie z tg nietypowg wi-
zjg Swiata po zagtadzie.

rez. Sam Mendes
Skyfall
kkkkkkkk

Kazdy, kto wychowat sie na filmach
z Bondem i traktuje je emocjonalnie,
ale nie jako nietykalng swietos¢, bedzie
sie cieszyt nowg odstong jak prezentem
gwiazdkowym.

Juz od czasu powstania Casino Roy-
ale tworcy starajg da¢ fanom coraz
lepszego Bonda, odswiezy¢ catg kon-
wencje i wyprébowujg do tego rézne
chwyty. Jednak dopiero zaangazowa-
nie w roli rezysera Sama Mendesa dato
ciekawy wynik. Chociaz niektérym taki
remont moze sie wydac tylko powierz-
chowny, ten znany z American Beaty
tworca psychologizujgcego kina po-
stanawia doda¢ do wybuchowej akcji
nieco osobistych komplikacji.

Ale po kolei: agent 007 umiera,
przezywa rezurekcje, M6 zmienia kie-
rownictwo a M i Bond muszg razem
zmierzyc¢ sie z ,niebem walgcym sie im
na gtowy” oraz nietypowym, jak na ka-
non bondowski, wrogiem. Jest tu petno
nawigzan do klasyki serii, momentow
mrugania do widowni i inteligentnego
cytowania, tak ze mozemy sie poczuc
~Jjak w domu”. Dzieki spleceniu ze sobg
nowych i klasycznych juz elementéw
powstaje bardzo wspétczesna jakos¢,

)
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ktéra zapowiada, ze nastepne czesci
mogg okazac sie jeszcze pyszniejsze.

Chciatabym takze podziekowad
twércom za Bena Wishawa w roli Q.
Chyle czota!

rez. Sophie Lellouche

Paryz — Manhattan
*k%

Woody Allen kreci nowy film przynaj-
mniej raz w roku. Rozmieniajgc na
drobne to, co zdgzyt juz dawno wyttu-
maczyc. Ale jesli taka jest jego wola, to
Mistrzowi sie nie odmawia. Co innego,
jesli za te same tematy, w ten sam
sposob zabiera sie kto inny.

Mozna rzecz nazywac hotdem, na-
wet jesli niekoniecznie spetnia wszyst-
kie warunki hotdu. Co jesli po prostu
zeruje na sprawdzonej formie? Boha-
terka filmu Lellouche, Alice, uwielbia
filmy Allena i znajduje w nich wieksze
oparcie niz w rodzinie. Kieruje sie
w zyciu radami neurotycznego no-
wojorczyka, a nawet rozmawia z jego
podobizng z plakatu. Ale taka mono-
tematyczna fascynacja nie jest niczym
zdrowym. Rzuca podejrzenie na samg
rezyserke, ze po prostu brakuje jej po-
mystu na wtasng tworczosc.

Po co tworzy¢ kolejne kopie Allena,
skoro on sam sobie z tym doskonale
radzi? Film wychodzi moze i uroczy, ale
co z tego, skoro po tygodniu nie pa-
mietamy, ze w ogdle go ogladalismy?

rez. Renzo Martinelli

Bitwa pod Wiedniem
*

Jesli tropem interpretacyjnym dla filmu
moze by¢ jego tytut, to w tym wypad-
ku lepiej siegna¢ do oryginatu, czyli
September Eleven 1683. Jezeli komus
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jeszcze nie wiaczyta sie alarmujgca
czerwona lampka, to spokojnie moze
po6js¢ do kina. Natomiast kazdemu
innemu trzeba odradzi¢ ten pomyst.

Tworcom tego filmu mozna by wy-
baczy¢ niedociggniecia techniczne, fa-
bularne czy aktorskie, gdyby ich opo-
wies¢ byta zrobiona z pasja. Niestety,
pasji wystarczyto na wymyslenie po-
wyzszego tytutu. Nachalne eksploato-
wanie tragedii z 11 wrzesnia w filmie
historycznym, opowiadajacym o zu-
petnie innej epoce, innym konflikcie,
jest pospolitg niestosownoscia. Bitwa
pod Wiedniem miata swoje wiasne tto,
ktére warto bytoby zgtebi¢, a nie bawic
sie w powierzchowne analogie. Szkoda
zmarnowanych pieniedzy sponsorow,
czasu aktorow, a tym bardziej czasu
i pieniedzy widza.

rez. Marcin Krzysztatowicz
Obtawa
Kekedededededk

W poréwnaniu z Bitwg pod Wiedniem
0 naprawde sporym budzecie, film
Krzysztatowicza z niewielkim zapleczem
finansowym robi zupetnie piorunujgce
wrazenie. Opowiadajgc o jednym z nie-
stawnych aspektéw Il wojny Swiatowe;j,
czyli o wymierzaniu kary konfidentom,
film ociera sie o ascetyczny minima-
lizm. Nie operuje scenami zbiorowymi
ani bitewnymi, nie ocieka dekoracjami,
wazniejsi s§ w nim aktorzy i co zna-
mienne, beskidzki las, bedqcy domem ZDRADA MA WIELE TWARZY
dla partyzantow.
Nagrodzona w tym roku na Festiwa- « -

lu w Gdyni Obtawa jest porownywana ; SR%DBIQIHE?%T )

. . , . &
do dziet Smarzowskiego. Z pewnoscig n &
WpiSUje S|e w trend, Jakl od niedawna (sfi=) ((F) =) 1 WIILINLA
panuje wsréd polskich filmowcow. Jak
bez bagazu osobistych doswiadczen
wojennych opowiedzie¢ prawdziwie
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o tamtym momencie. Bez patosu
i uniesien, bez mityzacji polskiego
zotnierza. Te filmy otwierajg zupetnie
nowy rozdziat w naszej kinematografii.

Innym waznym elementem tego
nowego kina s mozliwosci, jakie maja
dzisiejsi aktorzy. Obok Marcina Doro-
cinskiego, wcielajgcego sie w gtowng
role, takze Maciej Stuhr, Sonia Boho-
siewicz czy Weronika Rosati pokazuja,
ze sg gotowi na wyzwania stawiane im
przez rezyserow.

rez. Sarah Polley MICHELLE WILLIAMS

Take This Waltz SETH ROGEN  LUKE KIRBY .m SARAH SILVERMAN
*kkkkk

Motyw wygasania mitosci w matzen-
stwie, przyzwyczajenia na granicy obo-
jetnosci, jest czesto obecny w kinie.
Rzadko jednak pokazywany z perspek-
tywy czysto kobiecej. Stodko-gorzka
historia filmowa Sary Polley pokazuje
troche inne ujecie, wydawatoby sie,
stereotypowej sytuacji.

Rezyserce udato sie uchwycic
w swoim filmie dos$¢ przetomowy mo-
ment w naszej kulturze: matzenstwo
przeszto ewolucje z instytucji do umo-
wy miedzy dwojgiem ludzi. Umowy
waznej do chwili, gdy obojgu jest z nig
dobrze. Bez dzieci, bez kredytow, ale
i bez wiekszych emocji. Mozna zgadzac
sie na przyjacielskie stosunki w zwigz-
ku, tak jak do czasu robi to gtbwna T4
bohaterka, lub szuka¢ wyjscia z takiej
sytuacji. Ale Margot, Swietnie grana
przez Michelle Williams, wie, ze zaden
wybor nigdy nie bedzie jednoznaczny
z osiggnieciem szczescia w zyciu.

Czy poznany zupetnie przypadkowo
mezczyzna moze odmienic zycie Mar-
got? A moze ,mata stabilizacja” przy
boku sympatycznego, ale niezbyt na-
mietnego meza, jest tym, co powinno
jg satysfakcjonowac?




rez. Ken Loach
Whisky dla aniotéw
Kekdddkhhk

Robbie, Albert, Rhino i Mo pochodzg
z nizin spotecznych. Za drobne (wrecz
Smieszne) przestepstwa zostajg im za-
sgdzone prace spoteczne. Majg szcze-
Scie, bo ich opiekunem zostaje Harry,
mitosnik szkockiej whisky. Splotem
dziwnych przypadkoéw razem wyru-
szajg na degustacje tego szlachetnego
trunku i tam jeden z mtodych skazan-
cow, Robbie, odkrywa w sobie nowy
potencjat i zmienia swoje zycie.

W tej na pierwszy rzut oka klasycz-
nej komedii angielskiemu rezyserowi
udaje sie przemyci¢ duzo wiecej, niz
tylko sporg dawke humoru. Loach po
raz kolejny zaprosit do swojego filmu
naturszczykéw, tym razem takich, co
sami na koncie majg kilka ztamanych
praw i wyrokéw ,w zawiasach”. Ci
ludzie, wzieci przed kamery prosto
z ulicy, zamieniajg banalng w sumie
historie w niezwyktg opowies¢ filmo-
wa. Autentyzm ich postaw i jezyka, kt6-
ry pokazuje miejsce skad pochodzg,
budujg ten film tak samo, jak kome-
diowa fabuta. Jednak $miech wieznie
w gardle, gdy widz uswiadamia sobie,
ze obraz spoteczenstwa, jaki odkrywa
Loach, jest catkowicie zdegenerowany.
W tym tkwi sita tego filmu, ze w atrak-
cyjnej formie ukazuje wazki, spoteczny
temat.

rez. Ron Fricke

kkkkkkkk

Paradokumentalny film, ktory bez stow
opowiada o otaczajagcym nas swiecie.
Zrédtem, z ktérego wyptywa pomyst na
nakrecenie Samsary, s filmy Koyaani-
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sqatsi, Powaqqatsi i Nagoyqatsi, zwane
trylogig zycia. Tworzone przez Godfreya
Reggio w przeciggu prawie 20 lat, poka-
zujg zycie na Ziemi w jego catkowitym
zroznicowaniu. Przy pierwszym Qatsi
swoje umiejetnosci operatorskie szlifo-
wat Ron Fricke. Doswiadczenia z tego
projektu umiescit w swoim autorskim
filmie z 1992 roku pt. Baraka.

Po kolejnych 10 latach rezyser po-
wraca z nowym filmem, poruszajgcym
podobne zagadnienie. Samsara, ter-
min zwigzany z hinduizmem i bud-
dyzmem, oznacza cykl reinkarnacji,
przechodzenia zycia z jednej formy
w inng. Film Fricke’ego pokazuje nie-
ustanng wedrdéwke, w oszatamiajgcych
zdjeciach ujawniajgc niestatos¢ swiata.
Symbolem tego sg mnisi, usypujacy
z piasku mandale, tak jak rezyser two-
rzy dla nas zachwycajacy obraz. Mnisi
jednak po ukonczeniu niszczg swoje
dzieto. Potem zaczynajg na nowo.

Samsara , tak jak poprzednik Bara-
ka, jest ilustrowany muzykg Dead Can
Dance i gtosem Lisy Gerarrd.

Opracowata: Karolina Joisan

Cxytasy za darmo?
Wyslij SMS-a

Nie mamy nic przeciwko darmowemu przesytaniu
wnajomym numeréw naszego pisma! Jesli jednak posia-
dasg ten numer g takiego $rédta, a uwazasz, ze jest on
wart swojej ceny - zaptaé ja! To tylko 1.23 zt, a poz-
wala nam kontynuowad i roxwijaé naszq dziatalnosé.

Wyslii HPAY.ALTERPOP na numer 7455 (1.23zt)
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XCOM: Enemy Unknown
kkkkkkkkk

Legendarna marka powstaje z mar-
twych i z miejsca zamyka geby nawet
najwiekszych malkontentéw. XCOM:
Enemy Unknown to chyba najlepsze,
co mogto sie przytrafic tej serii po tylu
latach absencji. Programisci z Firaxis
Games tchneli starego ducha w nowe
ciato, dokonujac niemozliwego - zado-
wolili zaréwno fanoéw serii, jak i nowych
graczy. A z doswiadczenia wiem, ze
taki zabieg wcale do tatwych nie na-
lezy. Nowa czes$c¢ klasycznej, turowej
strategii to indywidualna opowies$¢
kazdego gracza o walce z najezdzca-
mi z kosmosu. Zmniejszona zostata
skala dziatanh wzgledem poprzednich
czesci - jesteSmy ograniczeni do jednej
bazy i oddziatu sktadajacego sie z mak-
symalnie szesciu zotnierzy. Pozwala
to jeszcze bardziej spersonalizowad
historie i przenies¢ rozgrywke na indy-
widualny poziom. W morde kopie tu
praktycznie wszystko - poczawszy od
daleko idgcych wyboréw moralnych,
a na Smierci podopiecznego, ktérego
szkolilismy przez potowe rozgrywki,
konczac. | wiecie co? Taka strata na-
prawde boli, co chyba Swiadczy o naj-
wyzszej randze gry.

(50)
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Zombie Driver HD
dede e e de e e

Prosta polska gierka doczekata sie
odswiezenia i wnet wylgdowata na
platformach cyfrowej dystrybucji, gdzie
Swieci triumfy. Historii opowiadajgcej
o niezwykle utalentowanym takséwka-
rzu, ktéry w obliczu zombie apokalipsy
postanowit wykorzystac¢ swoéj najwiek-
szy atut, nie mozna bra¢ na powaznie.
Réwnie mocno nalezy przymkng¢ oko
na sam gameplay. Czym sie on wyroz-
nia? Wsiadamy w pojazd, dozbrajamy
go arsenatem na modte Mad Maxa
i ruszamy ratowac ocalatych, rozjezdza-
jac przy okazji biliony moézgozercow.
Klasyczna, zrecznosciowa rozwatka
pozwala odreagowac po catym dniu,
bez zbednego obcigzania zwojéw mé-
zgowych. | trzeba przyznac, ze w swojej
klasie Zombie Driver HD sprawuje sie
catkiem nieZle.

World of Warcraft: Mists of Pandaria
kkkkkk

Blizzard po raz kolejny atakuje ze swo-
im sieciowym tasiemcem. Tym razem
na arene wkraczajg waleczne pandy,
o ktérych od momentu pierwszych
zapowiedzi az huczy w Sieci. Czy sie
to graczom podoba, czy nie, nowa
frakcja zawitata do Azeroth i wpro-
wadzita niemate zamieszanie. Pandy
sg bowiem pierwszg rasg neutralng,
majgcg mozliwos¢ opowiedzenia sie,
po ktdrej stronie bariery stangc¢. Twércy
potozyli przy okazji wiekszy nacisk na
narracje, by podrézowanie po loka-
¢ji startowej nie byto tak nudne, jak
do tej pory. Dostajemy zatem wiecej
przerywnikéw filmowych oraz zdub-
bingowanych kwestii. Czy to wystarczy,
aby przyciggna¢ nowych graczy? Raczej




nie. World of Warcraft to dryfujgcy
po oceanie okret z dziurg w kadtubie.
Kazdy kolejny litr wody wdzierajgcy sie
na poktad wyptukuje stawe, jaka kiedys
ta gra mogta sie poszczycic¢. Kwestig
czasu pozostaje szukanie jej na dnie.

McPixel
dedede gk dok

McPixel to polski jednoosobowy pro-
jekt, dlatego tez warto o nim wspo-
mniec. Z pozoru jest to klasyczna
przygodéwka point&click, jednak na
tym konczg sie charakterystyczne ele-
menty tego gatunku. Na kazdej lokacji
spedzamy maksymalnie 20 sekund.
W tym czasie musimy wykombino-
wac, w jaki sposob zatrzymac bombe
i nie dopusci¢ do wybuchu. Warto przy
tym pamietac, aby porzuci¢ racjonal-
ne myslenie. Kopanie bomby i mole-
stowanie krow jest tu na porzadku
dziennym. Gra swoim niecodziennym
humorem przebija wszystko, co do tej
pory widziatem. A troche tego juz byto.
Oprawa graficzna godnie reprezentuje
nazwe gry, oferujgc nam ktujgcg w oczy
pikseloze. Ale c6z tam, zagra¢ warto.
Z ciekawostek - projekt na tyle zyskat
sympatie graczy, ze byt promowany na
stynnej Zatoce Piratow, a to nie zdarza
sie zbyt czesto.

Dead or Alive 5
Kekddddkdk

Kolejna czesc¢ goliz... to znaczy bijatyki
z bardzo charakterystycznymi boha-
terkami wkroczyta na salony mtodych
onanistow. Wbrew zatwardziatym za-
powiedziom twércow, pigta odstona
serii podtrzymuje sztandarowe ele-
menty. Czy trzeba przypominag, ze
sg to gtebokie dekolty, o pét rozmiaru
za mate staniki oraz jedrne posladki?

(52)




Team Ninja w umiejetny sposob tgczy
tanig erotyke (ktora dziata jak magnes
na graczy) z brutalng akcja, ktérej nie
powstydziliby sie najwieksi zawod-
nicy w tej dziedzinie - Tekken i Soul
Calibur. Co powiecie na wcisniecie
przeciwnika w cysterne z gazem? AKcji
tego typu jest tu wiele, co w potgczeniu
z niesamowicie wiarygodng animacjg
tworzy niezapomniany efekt. Cieknacy
po rozgrzanym ciele pot daje natomiast
do zrozumienia, ze autorzy w kwestii
fizyki doszli do perfekcji. Lata pracy
nad godng symulacja sity ciezkosci
wptywajgcej na pewne elementy ciata
robig swoje. Ach, bytbym zapomniat.
Wraz z postepami w grze mozna odblo-
kowac jeszcze skromniejsze fatataszki
dla naszych wojowniczek.

Resident Evil 6
dekede ek

Capcom powraca ze swojg sztanda-
rowg serig i... strzela sobie w kolano.
Jezeli wydaje sie gre z sz6stka w nazwie,
to nalezy mie¢ na uwadze fanow, kté-
rzy z pewnoscig do tego czasu zdgzyli
sie zgromadzi¢. Tymczasem japonski
gigant gwizdze na nich, tworzac gre
przystosowang dla przystowiowych
laikbw. Nowa odstona legendarne-
go survival horroru wieje nudg, jest
schematyczna i w wielu miejscach
zenujgca. Co powiecie na kilkukrotne
przemierzanie tych samych lokacji,
bo tak zamierzyli sobie tworcy? Mato?
Dorzucam catkiem dtugie i przy okazji
nudne scenki przerywnikowe. Podzie-
lona na mniejsze etapy kampania jest
bardzo nieréwna. Ciekawie prezentuja
sie przygody znanego z drugiej cze-
$ci Leona, niestety reszta bohateréw
przynudza i nie wpisuje sie w kanon.
A chyba zagorzatym fanom chodzi
o kanon, prawda?

Skala ocen:

kkkkkkkkkk
Balls of steel

kkkkkkkkk
Headshot!

kkkkkkkk
| live, again
kkkkkkk
Let’s rock

kkkkkk
War. War never changes

kekkkk
Przed wyruszeniem w droge,
nalezy zebraé druzyne

kekkk

Finish him!

*kk

Bomb has been planted

*%
Blood for the Blood God

*
Game over
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FIFA 13
*kkkkkk

Po zesztorocznej rewolucji nadszedt
czas na postepujgcg ewolucje. Taka
juz jest niepisana zasada EA Sports.
Co zatem w Swiecie wirtualnej pitki
kopanej stychac? Przede wszystkim
nowy tryb treningowy, pozwalajgcy na
jeszcze doktadniejsze przeéwiczenie
zagrywek czy tez po prostu pogranie
w podworkowego dziada. Na znaczeniu
zyskat takze tryb menedzerski. Teraz
oprécz trenowania wybranego zespotu
mozemy objg¢ kontrole nad reprezen-
tacjg danego kraju. Fornalik - strzez
sie! Pogrzebano takze w systemie wy-
konywania rzutéw wolnych. Niestety
EA Sports po raz kolejny olewa polska
lige. Fani Kolejorza bedg zawiedzeni.
Szwankuje réwniez polski komentarz,
ale to pomatu juz taka nasza swojska
tradycja.

Battlefield 3: Sity pancerne
*kkk

Tradycjg w naszym zestawieniu pre-
mier stato sie goszczenie na jego
tamach kolejnych dodatkow do Bat-
tlefield 3. Electronic Arts uczy sie od
Activision, jak wyciskac kase z naiwnych
graczy. Rzekome Sity pancerne to tak
naprawde zestaw czterech klasycznych
map. Owszem, nacisk na opancerzo-
ne puszki jest jakby wiekszy, jednak
WCcigz jest to stary Battlefield. Czyli jest
catkiem dobrze, jednak nie do konca
jestem przekonany do takiej polityki
wydawcy. Nie mozna po prostu pusci¢
rozszerzenia z dodatkowymi mapami
za przystowiowe grosze, zamiast do-
rabiac¢ do niego niepotrzebng ideolo-
gie? Tym bardziej ze dwie z czterech
udostepnionych lokacji sg po prostu
stabe...

(54
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War of the Roses
Kk dkkkkk

>

Call of Duty w Sredniowieczu zawitato
na dwoér. | wbrew pozorom, jest to
akurat komplement. War of the Roses
opowiada o angielskiej Wojnie R6z,
ktéra potozyta trupem wielu zacnych
wojownikdéw. Przedstawione realia
sg tu jednak zaledwie pretekstem do
toczenia wielkich bitew w trybie sie-
ciowym. Brak jakiejkolwiek fabuty jest
rekompensowany zaawansowanym
systemem zadawania obrazen, ktory
respektuje takie elementy, jak grubos¢
pancerza i kat natarcia oreza. Niestety
nad liczbg udostepnionych map ubo-
lewam jak Swiezo pasowany giermek
nad truchtem swojego pana. Wsrod
pospolstwa krgzg jednak plotki, jakoby
waszmosciowie mieli udostepnic¢ nowe
tryby w nadchodzacej aktualizacji. Az
chyba zawitam w kuzni, by miecz za-
wzdy ostry byt.

WRC 3 &5
W dobie postepujgcej hamburgeryzacji
wirtualnych rajdéw przez firme Code-
masters, bardziej klasyczne spojrzenie LT AT C VN 'ﬁz et
na zagadnienie jest na miare ztota. Do ! 4
takiego wniosku doszta najwidoczniej
firma Milestone, gdyz wydata trzecig
juz czeS¢ rajddw opartych na oficjalnej
licencji WRC. O ile dwie poprzednie
odstony odstraszaty swoim wykona-
niem, tak WRC 3 to zupetnie inna bajka.
Poprawiono tu praktycznie wszystko.
Oprawa graficzna nie razi w oczy, a mo-
del jazdy wymaga nie lada skupienia
wirtualnego kierowcy. Trasy sg waskie,
petne wybojow oraz niespodziewa-
nych dziur, co pozytywnie wptywa na
wrazenia z jazdy. WRC 3 nie jest moze
symulatorem, z drugiej jednak strony




odbija sie szerokim tukiem od bardziej
zrecznosciowego DiRTa. Zupetnie nie-
potrzebnie kopiowano niektore kretyn-
skie mechanizmy z tego ostatniego, ale
takie sg juz prawa rynku. Aby zaistnie(,
nalezy choc troche upodobnic sie do
najpopularniejszych.

Euro Truck Simulator 2
dedekdodekdRk

Marzenie wielu osobnikéw ptci meskiej
wtasnie sie spetnia. Po raz kolejny,
nalezy wspomnie¢, ale dobrego nigdy
za wiele. SCS Software ponownie za-
prasza nas na wycieczke po Europie
w kabinie osiemnastokotowca. Euro
Truck Simulator 2 stworzony zostat na
nowym silniku graficznym, co po prostu
widac. Przemierzane drogi nie Swiecg
pustkami, a krajobrazy potrafig zafra-
sowac¢ swoimi widokami. Skonczono
z monotonig, tak samo jak z kiepska
symulacjg fizyki. Ciezaréwka w koncu
zachowuje sie w sposéb naturalny, cze-
sto zmuszajgc gracza do zwiekszonej
czujnosci. Godny podziwu jest takze
teren dziatania. Ponad 40 europej-
skich miast to wystarczajgca liczba,
aby przez wiele godzin nie odczuwac
znuzenia. Dziwi natomiast dobér ro-
dzimych metropolii - obok Poznania,
Wroctawia i Szczecina zabrakto miejsca
dla Warszawy i chociazby Krakowa.
Czyzby nadchodzito rozszerzenie?
Ciekawostkg jest natomiast to, ze wy-
dawca zdecydowat sie na dwie wersje
jezykowe - polskg oraz... $lgska. No to
kaj jedziesz pieronie?

Opracowat: Wojciech Onyskéw




Hong Kong

jakiego nie ynamy

Seria True Crime, cho( nie zachwycata jakoscig wykonania, dostarcza-
ta rozrywki na wysokim poziomie. Po perturbacjach prawnych firma
Square-Enix stracita prawa do marki, jednak kolejna czes¢ byta juz
w produkcji. Szybkie przemianowanie tytutu pozwolito wydac gre pod
nazwa Sleeping Dogs. Nikt sie chyba nie spodziewat, ze chwile po pre-
mierze tytut ten bedzie na ustach wszystkich mitosnikow sandboxow.

Producent gry zachwycit praktycznie
pod kazdym wzgledem. Owszem,
zdarzyty sie pewne wpadki, ale kazdy
w miare rozsgdny cztowiek przymknie
na nie oko w obliczu tak wspaniatej roz-
grywki. Intrygujgca fabuta, klimatyczne
miejscowki, nietuzinkowa walka oraz
masa pobocznych atrakgji to tuzy pro-
gramu. Zacznijmy jednak od poczatku.

Gracze wcielajg sie w niejakiego Wei
Shena - policjanta dziatajgcego pod
przykrywka. Jego gtébwnym zadaniem
jest rozpracowanie lokalnej triady.
Aby to zrobi¢, chtop musi nazbiera¢
niezbitych dowodoéw przeciwko gang-
sterom. Opowies¢ z pozoru klasyczna
i nudna nabiera gtebi juz w pierwszym
rozdziale. Okazuje sie bowiem, ze do
gangu nalezy jego dawny przyjaciel.
Wykorzystujgc go, Wei przedostaje sie
do struktur mafijnych i pomatu pnie sie
w gore hierarchii. Scenarzysci odwalili
kawat dobrej roboty. Postacie sg wyra-
ziste, przerywniki filmowe interesujace,

a cata opowies¢ chwytajgca za serce.
Wraz z postepami w fabule gracz coraz
bardziej utozsamia sie ze swoim alter-
-ego i odczuwa te same rozterki, co po-
liciant pod przykrywka. Okazuje sie, ze
cztonkowie triady to takze ludzie. Majg
swoje problemy, dbajg o rodziny, cie-
szg sie z drobnych rzeczy. Cienka linia

Sleeping Dogs

o



wyznaczajgca prawo z kazdg godzing
zaciera sie coraz bardziej. W Sleeping
Dogs nic nie jest czarno-biate. Domi-
nuja tu odcienie szarosci, ktére mozna
interpretowac na wiele sposobdw.
Przycigga takze kreacja gtbwnego
bohatera. Wei jest po prostu gosciem,
ktérego nie sposob nie lubic. Gdy sytu-
acja jest odpowiednia, rzuci chwytliwym
zartem. W przypadku utraty bliskiej oso-
by zatraca sie w sobie i dusi emocje, kto-
re pozniej biorg nad nim gére. Wszyst-
ko to sprawia, ze jego historie chce sie
poznawac. Chce sie kontynuowac to,
co zaczat. Sleeping Dogs to wysmienity
kryminat w azjatyckim wydaniu, ktérego
nie powstydzitby sie sam John Woo.
Naleciatosci wschodniej kultury
jest tu znacznie wiecej. Akcja rozgry-
wa sie w Hong Kongu, ktory przycigga
swoim wykonaniem. Miasto nie jest
przesadnie duze, dzieki czemu gracz
nie traci czasu na przemieszczanie
sie po nim. Juz na samym poczatku
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atakowani jesteSmy klasycznym, chin-
skim bazarem, na ktorym sprzedaje
sie przerézne dobra - poczawszy od
podkoszulkéw, poprzez bransoletki,
a na rybach konczac. Na ulicach Swiecg
charakterystyczne czerwone lampiony
, @ w tle na wzgdrzu majaczy buddyj-
ski klasztor. Klimat dopetniaja dialogi,
ktore w pewnej czesci prowadzone
sg W ojczystym jezyku Shena. Nie ma
chyba nic lepszego, niz siarczyste prze-
kleristwo rzucone po chinsku.

Warto takze wspomniec o niezwy-
kle trafnie dobranym soundtracku.
Osobiscie w sandboxach zwracam
duzg uwage na oprawe dzwiekows,
wydobywajacg sie zazwyczaj z radia
prowadzonego aktualnie pojazdu. Tu-
taj tworcy ponownie odwalili kawat
dobrej roboty. Kilka rozgtosni radio-
wych zaspokoi gusta nawet najwiek-
szego malkontenta. Jest chinski pop,
muzyka orientalna, znajdzie sie takze
miejsce dla klasyki. Generalnie krélujg



brzmienia elektroniczne, ale cos$ dla
siebie znajdzie nawet fan Kasabian.
Jak zatem wyglada sama rozgryw-
ka? Wei to znawca wschodnich sztuk
walki, dlatego tez wiekszos¢ czasu spe-
dza na wymianie cioséw z przeciwnika-
mi. System walki zostat zrealizowany
wysmienicie. Nasz protagonista po-
trafi uderzy¢ szybko, a gdy sytuacja
tego wymaga, poteznym ciosem wbije
wroga w sciane. Potyczki sg niezwykle
brutalnie. Wei tamie karki adwersarzy,
nabija ich na wystajgce rury, rozcina na
przypadkowo znajdujgcej sie w poblizu
pile elektrycznej czy wrzuca w wielkie
akwarium, ktore z hukiem eksploduije,
zalewajgc pomieszczenie. System jest
w miare prosty do opanowania, jednak
trudny do osiggniecia perfekcji. Dzieki
temu niektére pojedynki powtarza-
my kilkakrotnie, gdyz nie dajemy rady
z przewazajacg liczbg przeciwnikdéw.
Co istotne, nie zniecheca to do dalszej

gry. Wrecz przeciwnie, jest dodatkowg
zachetg do szlifowania umiejetnosci.

Czymze bytaby gangsterska opo-
wies¢ bez ani jednego wystrzelonego
pocisku? Zapewne kolejng operg my-
dlana. Z tego samego zatozenia wyszli
tworcy, implementujac w grze satys-
fakcjonujgce wymiany ognia. Nie ma
ich zbyt duzo, dzieki czemu nie nuzg
SwWojg obecnoscig, co czesto zdarza sie
w innych sandboxach. Podczas strze-
lanin mamy mozliwos¢ wyskoczenia
zza ostony i sprzedania kilku celnych
kulek w zwolnionym tempie - na mo-
dte Stranglehold. Bo jesli na kims sie
wzorowad, to na najlepszych, prawda?

Sleeping Dogs oferuje oczywiscie
szereg aktywnosci pobocznych, ktéry-
mi zapetnimy sobie czas pomiedzy ko-
lejnymi misjami. Mozemy na przyktad
wzig€ udziat w nielegalnych wyscigach,
powalczyc za pienigdze, p6js¢ do klubu
z karaoke, kras¢ konkretne modele
samochodow, chodzi¢ na randki, kupo-
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wac nowe ciuchy, napadac na konwoje
itp. Powtorze sie po raz kolejny - kazdy
znajdzie co$ dla siebie.

Czyzby gra idealna? Niestety nie. Sle-
eping Dogs cierpi na spore problemy
techniczne, przejawiajgce sie w spadku
ptynnosci i problemach z celowaniem do
przeciwnikow. Wida¢, ze zabrakto cza-
su na doszlifowanie pewnych elemen-

tow. Srednio przypadt mi

réwniez do gustu model

jazdy samochodem. Zde-

cydowanie zbyt zreczno-

Sciowy. Auta wrecz klejg

sie do podtoza, co przy

szybkiej jezdzie stwarza

niesamowicie komicz-

ny efekt. No ale c6z, nie

mozna miec wszystkiego.

Sleeping Dogs to jed-

na z najwiekszych nie-

spodzianek tego roku.

Gra nie stara sie kopiowac wszystkich

elementéw z GTA, wprowadzajgc wia-

sne, rownie ciekawe rozwigzania. A gdy

dorzucimy do tego intrygujaca fabute,

okaze sie, ze jest to tytut, w ktéry po pro-

stu trzeba zagrac. No chyba ze jestescie
fanami Simsow.

Wojtek Onyskow

Profesjonalnie wydajemy ksigzki, albumy, czasopisma.
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Pandora ver. 2.0

Borderlands, choc zebrato wysokie oceny, byto w gruncie rzeczy mo-
notonng przygoda. Nuzyta przede wszystkim powtarzalnosc¢ lokac;i
oraz fabuta, ktora opowiadana byta w niezbyt zachecajgcy sposdb. Czy
studio Gearbox Software wyciggneto wnioski i poprawito najwieksze
mankamenty w kontynuacji? Czy Borderlands 2 w koricu z czystym
sumieniem mozna poleci¢ kazdemu? Tak, tak i jeszcze raz tak!

Metamorfoza

Juz na pierwszy rzut oka widac, ze twor-
cy rozpoczynajac prace nad kontynu-
acjg, wypisali na ogromnej tablicy naj-
wieksze bolgczki Borderlands. Pandora
wita nas zatem zupetnie odmieniong
stylistyka. Przygode rozpoczynamy na
skutym lodem obszarze, zamieszkiwa-
nym przez matpy skrzyzowane z yeti.
Kilkadziesigt minut p6zniej biegamy
po klasycznych, zielonych lokacjach,
by na koniec trafi¢ na pustynie rzg-
dzong przez bandytéw. Monotonne
miejscowki poszty zatem w niepamiec,

Tho.

= BAMESS

Borderlands 2

a odwiedzanie kolejnych lokacji to ra-
dos¢ nie tylko dla palca osadzonego
na spuscie, ale takze dla oczu.

Wielkie zmiany poczyniono takze
w kwestii opowiadanej historii. W je-
dynce fabuta gdzie$ tam byta, jednak
nikt specjalnie nie zaprzatat sobie nig
gtowy. Borderlands 2 to Swieze spoj-
rzenie na styrang wojnami planete.
Bogactwo naturalne Pandory zostato
dostrzezone przez poszukiwaczy przy-
gbd, a takze przez wielkie korporacje
z Hyperionem na czele. To wtasnie li-
der tej ostatniej - Przystojny Jack - jest
sprawcg wszelkich ktopotéw. Ma on
ochote na otwarcie kolejnego Skarbca
i obudzenie pewnego kosmicznego
przybysza, ktéry moze sporo namie-
sza¢. No i oczywiscie trzeba goscia
powstrzymac.

Starzy przyjaciele

Jakkolwiek to jednak nie brzmi, fabuta
jest gtbwnym motorem napedowym
Borderlands 2. Przedstawione postacie
posiadajg wtasng osobowos¢, a przez
to zapadajg w pamie¢. W pewnym mo-
mencie pojawiajg sie takze persony
znane z jedynki. Tworcy chcieli chyba
zrekompensowac¢ fanom braki z Bor-
derlands i udato im sie to z nawigzka.

o



Nie chcgc zdradzac szczegdtow, wspo-
mne tylko, ze duzg role odegrajg po-
stacie, w ktére wcielaliSmy sie trzy lata
temu. Petna absurddéw fabuta sprawia,
ze po prostu chce sie w ten tytut grac.

Nie wiem, czy mozna tu jeszcze
mowi¢ o humorze, czy juz bardziej
o koncepcie szalerica. Claptrap, do-
skonale znany robot z jedynki, od sa-
mego poczatku mianuje sie naszym
panem, Scooter inspirujgc sie brutal-
nymi scenami probuje napisa¢ poemat
dla swojej ukochanej (ktora po jego
przeczytaniu strzela sobie w teb), Tiny
Tina - domorosta piromanka - zapra-
sza przywodce bandytédw na popotu-
dniowg herbatke w angielskim stylu,
a napotkany mech koniecznie chce
zostac cztowiekiem, przebierajgc sie
w zmyslne ciuchy. W pewnym momen-
cie zabijamy nawet Pimona i Tumbe.
Zwariowanych sytuacji jest tutaj za-

trzesienie, a gracz tak naprawde nigdy
nie przestaje sie Smiac.

Be my hero!

Gearbox Software dotrzymat obietnicy
i catkowicie przemodelowat dostepne
klasy postaci. Co prawda, pewien trend
jest kontynuowany, jednak kazdg per-
song gra sie zupetnie inaczej. Klasyczne
archetypy posiadajg dodatkowo trzy
Sciezki rozwoju. Zdecydowanie sie na
jedna nie wyklucza brniecia w inng,
jednak jest to utrudnione ze wzgledu
na ograniczong ilos¢ punktow umie-
jetnosci. Rozwdj postaci przejawia sie
takze w zdobywaniu badass points.
Sg to punkty przydzielane za wyko-
nanie konkretnej czynnosci - wystrzel
1000 pociskoéw, odstrzel 150 gtéw czy
przejedz 100 kilometrow. Wynik prze-
kuwamy na zdolnosci, ktére na state
przypisywane sg do naszego konta.




A wiec z bonusdéw skorzysta takze inna,
stworzona przez nas postac.

Gazylion spluw

Borderlands wpisato sie w ksiege re-
kordéw Guinnessa jako gra oferujgca
najwiekszg ilos¢ roznorodnej broni.
Dwodjka kontynuuje te tradycje, dorzu-
cajgc dodatkowo kilka groszy od siebie.
Standardowo mamy tutaj podziat na
charakterystyczne klasy broni - snaj-
perki, strzelby, karabiny szturmowe czy
pistolety - jednak na tym monotonia
sie konczy. Kazda giwera posiada loso-
wo dobrane statystyki. Szybkostrzelny
rewolwer z amunicjg podpalajgca? Jest.
Snajperka strzelajgca serig pociskow
elektrycznych? Odnotowano. Wymie-
nia¢ mozna do konca $wiata, a nawet
jeden dzien dtuzej. Tylko po co?

Wub, wub, wub, drop!

Deweloperzy popracowali takze nad
Sciezkg dzwiekowa. Podczas potyczek
przygrywa nam klimatyczna muzyka,
ktéra nabiera rozmachu wraz z rozwat-

kg dziejgcg sie na ekranie. Kréluje tu
przede wszystkim popularny ostatnimi
czasy dubstep, jednak znajdzie sie tak-
ze miejsce dla gitarowych brzmien czy
leniwych, meksykanskich pobrzekiwan
na mandolinie. Odpowiednio dobrany
soundtrack sprawia, ze kazdy kolejny
wystrzat jeszcze bardziej nakreca do
dziatania, a adrenalina zaczyna buzo-
wac w zytach.

Borderlands 2 to mimo wszystko
wcigz ta sama, specyficzna rozgryw-
ka, polegajgca na strzelaniu, zbieraniu
sprzetu i wykonywaniu przygtupich
zadan. Podana zostata jednak w bar-
dziej strawnej formie, dzieki czemu po-
winna zadowoli¢ wieksze grono oséb.
Wycieczki na odSwiezong Pandore nikt
nie powinien zatowac.

Wojciech Onyskéw



Zbrodnia

doskonata

Rzadko kiedy jest mi dane decydowac, w jaki sposob chce przejsc gre.
A jeszcze rzadziej mozliwe drogi sg tak bardzo rozbiezne. Dishonored to
pierwszoosobowa gra akgji, ale rownie dobrze sprawdza sie w roli skra-
danki na modte nieSmiertelnego Thiefa. To wtasnie mozliwos¢ wyboru
stylu, w jaki ukonczymy gre, sprawia, ze tytut przyciagga jak zaden inny.

Arkane Studios dokonato rzeczy niezwy-
ktej w dzisiejszych czasach - stworzyto
Wwciggajgca gre przeznaczong wytacznie
dla jednego gracza. Brak trybu sieciowe-
g0 jest tu rekompensowany niesamowi-
cie intrygujgcym Swiatem, w ktérym nic
nie dzieje sie bez przyczyny. Owszem,
mozna by dorzucic Sredniej jakosci mo-
dut wieloosobowy, aczkolwiek batbym
sie o frekwencje na serwerach. Gry takie
jak Dishonored od poczatku do konca
starajg sie nam opowiedzie¢ ciekawg
historie i nie potrzebujg dodatkowych

DISH@NORED
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Dishonored
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elementdw, aby obroni¢ sie przed na-
watnicg wtérnych gier akgji.

Zemsta ma dwa oblicza

W grze wcielamy sie w Lorda Protekto-
ra, zastuzonego gwardziste krélowej,
ktory wiasnie wraca z dtugiej i meczacej
wyprawy. Jednak na miejscu nie czeka
na niego balia z gorgcg wodg i rozne-
glizowana dziewka, a kolejne ktopoty.
W wyniku brutalnego ataku krélowa
ginie z reki skrytobdjcy, a nasz bohater
zostaje wrobiony w zabdjstwo i Ilgduje
w wiezieniu. Jak sie jednak okazuje, nie
wszyscy przestali wierzy¢ w jego czyste
sumienie i zpomocg nowych przyjaciét
uciekamy z lochu. Od tej pory jedynym
celem Corva jest zemsta na brutalnych
oprawcach.

Z dalszej czesci gry dowiadujemy
sie, ze wszystkie dziatania majg wymiar
polityczny. Drobne zagrywki przechy-
lajg szale w nadchodzacych wyborach,
a niewygodne osoby muszg znikng¢ ze
sceny. Jakby tego byto mato, w miescie
od dtuzszego czasu panuje Smiertelna
zaraza, co jest dodatkowg kartg prze-
targowg w politycznej batalii. Corvo



z braku lepszej alternatywy przystaje
do nowych sojusznikdéw i przysiega
zemste na swoich wrogach.

Steampunkowa dzuma

Nasze poczynania majg bezposred-
ni wptyw na dalsze wydarzenia. | nie
chodzi tu tylko o samo zakonhczenie
przygody, ale takze wyglad ponurego
Dunwall. Miasto to reaguje na nasze
czyny. Jesli w jednej z misji zabijemy
duzg liczbe ludzi, to ich ciata przyczynia
sie do rozprzestrzenienia zarazy. Owo-
cem takiej sytuacji mogg by¢ chodzace
zombie w kolejnych scenariuszach,
ktore skutecznie uprzykrzg nam wy-
konanie wyznaczonych celow.
Arkane Studios pracowato wczesniej
nad projektem City 17 z Half-Life 2
oraz maczato palce przy pierwszym
BioShocku - co po prostu czu¢. Dun-
wall to ciezki, steampunkowy klimat
z masg skrzetnie skrywanych tajemnic.
Znakomity projekt pozioméw zacheca
nas do zagladniecia w boczng uliczke
czy sprawdzenia pobliskiej fabryki go-

rzatki. Gesta mgta przyttacza swoim
ciezarem, a rozprzestrzeniajgce sie
Szczury przypominajg, co tak napraw-
de sie dzieje. Grajgc w Dishonored,
nie miatem ochoty szybko przec do
przodu. Zamiast tego wolatem powo-
li przemierza¢ kazdy zakatek miasta
i poznawac historie z nim zwigzane.

Zabij mnie na sto sposobow

W grze w ogble nie trzeba zabija¢. Na-
wet cele z pozoru skazane na Smier¢
przez watek fabularny mozna urato-
wac, na przyktad zsytajac je do gtebokiej
kopalni. Jezeli jednak zdecydujemy sie
na krwawg jatke, musimy przygotowac
sie na gtebokie doznania. Dishonored
jest brutalne, co widac juz od pierw-
szego kontaktu z gra. Odciete gltowy
i rece latajg w powietrzu, przeciwnicy
nie starajg sie by¢ honorowi, strze-
lajgc do nas z pistoletow, a kroczgce
roboty parowe robig z wrogéw miazge
przy pomocy wyrzutni rakiet. Walka
jest ciezka, o ile zdecydujemy sie na
wyzszy poziom trudnosci. Do czego




zresztg zachecam - trzykrotnie prze-
grany pojedynek zmusza do myslenia
i ewentualnego ominiecia przeciwnika.
Sprawe utatwiajg magiczne zdolnosci,
jakimi obdarzony zostat Corvo. Poczat-
kowo dysponujemy tylko skromnym
teleportem. W p6zZniejszym czasie do
naszego wachlarza umiejetnosci do-
chodzg takie sztuczki, jak opetanie czy
spowolnienie czasu. | szczerze méwigac,
moje uczucia odnos$nie tego rozwigza-
nia sg mieszane. Z jednej strony magia
znacznie urozmaica walke, z drugiej
jednak catkowicie psuje zabawe.

Myslenie boli

Nieznacznie lepiej jest ze sztuczng inte-
ligencjg naszych przeciwnikéw. Ich pole
widzenia jest mocno ograniczone, co
znacznie utatwia skradanie. Tajemnicze
znikniecie towarzysza, z ktérym jeszcze
przed chwilg rozmawiali, nie wzbudza
w nich zadnych emocji. Trzasniecie
drzwiami? To pewnie wiatr. Dishonored
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jako skradanka jest czasami po prostu
zbyt tatwa, co po pewnym czasie po-
trafi znuzyc.

Sytuacji nie poprawia nawet gtéwny
bohater. Corvo jest, bo jest... i nic wie-
cej. Bezptciowos¢ tego bohatera boli
tym bardziej, ze przeciez gos¢ targany
sprzecznymi emocjami dgzy do pomsz-
czenia swojej krélowej i oczyszczenia
wtasnego imienia. Zdecydowanie nie
jest to pow0d, aby przez calg przygode
nie wypowiedzie¢ ani jednego stowa.
Mimo pewnych niedociggnie¢, Disho-
nored jest jedng z bardziej intryguja-
cych gier tego roku. Wolnos¢ wyboru,
klimatyczny Swiat i niezgorsza fabuta
sprawiajg, ze warto sie z nig zapoznac.
Jezeli przymkniemy oko na nie do kon-
ca wykorzystany potencjat miasta i mo-
mentami absolutny brak inteligencji
wirtualnych przeciwnikéw, to moze
sie okazac, ze Corvo jest idealnym za-
stepstwem pod nieobecnos$¢ Garretta.

Wojciech Onyskéw
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